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λος 


Ι99Ν 1105-5480 


ΔΡΧ. 900 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ες ” 


ΑΜΙΟΑ 
ΧΩΡΙΣ ΙΟΥ5ΤΙΕςΚ 


ΡΗΟΤΟΝΟΕΣ 


Ἡ ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΡΗΟΤΟΩ 
ΣΤΗΝ ΑΜΙ6Α ΣΣ 


δεμλος "τρως 
ΙΝΤΕΒΝΕΤΙ.. 
ζΔΜΕςΙ 
Ἡ “ΠΑΙΣΝΙΔΙΑΡΙΚΗ” 


ὧν Ανάν 
ο δε 
Θα ος η) 
ζ0ΟΝ50ΟἱΕ ΜΑΑΚΕΤ 


ΤΑ 100 ΚΒΛΥΤΕΕΑ 
ΠΑΙΧΣΝΙΔΙΗ ΤΙΝ 
ΤΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ 5Ε68 


ο τφοςς 
καν νο 


6ςΟΙΝ-ΟΡ πιαπία 


ΚΙΠΠΙΕΒΕ ΙΝΣΤΙΝΕΤ ἃ 
ςΕ8Ό1Ι5ΝὈ5α 
ΗΡΘΑΝ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΝΕΟ ΚΑΙΑΣΤΗΜΑ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΟΑΜΕΗΡ ΟἱυβΒ 


ΦΙΛΟΛΑΟΥ 123, ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΑΣ 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΑΝΟΙΧΤΑ ΚΥΡΙΑΚΕΣ 
ΤΗΛ.: 7044676 ΑΡΓΙΕΣ 


η ΜΕΓΑΛΗ ΔΥΝΑΜΗ ΣΤΟΝ 


ο 2ΟΝΙΟΡΡΙΕΙΤ-Ο0ς ΚΑΝΝΑΞΑΚΙ ΦύΡΕΡΒΒΙΚΕΣ -ΜΟ 
ο ΕΗΝΤΣΤΟΝΕΣ - 5ΝΕΣ ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΡ - ΜΟ, 3Ν, 30Ο 
ο ΤΑύΕ ΙΙΕ5 - ΜΟ, 3ΝΕΣ ΑδΤΕΒΙΧ ΡΟΝΝΕΡ ΟΕ ΦΟῦ5-ΜΟ 
4ὐ5ΤΙςΟΕ ΙΕεΑβουξε -ΜΟ ΤΗΕ ΜΑΞΚ - ΜΟ, 3Ν φ 
9 υὐ06Ε ΡΛΕΑΟ - Μο, 9ΝΕΣ ΗΑΘΑΝΕ - ΔΝ 
9 ΝΒΑ «ΑΜ Τ.Ε.- 66, 68, ΜΌ, 5ΝΕΣ ΤΙΝΦΤΑΛ - 5Ν 
9 ΘΡΙΡΕΝΜΑΝ - ΜΟ, 3ΝΕΣ ΙΤΟΗΥ -- ΦΟΡΑΤΟΗΥ - ΜΟ, 5Ν 
9 ΟΗΑΟΤΙΟΡ5 - 32Χ 5ΦΤΠΕΕΤ ΒΑςΕΡΗ - ΜΟ, 3Ν 
9 ΑΙΙΕΝ 5ΟΙΡΙΕΒ -ΜΡ ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ95-ΜΟ 5ΟΝΙςΡΡΙΤΖ2-ΟσΦς6 
ϱ ΝΒΑ ΙΝΕ 95 - 3ΝΕΣ, ΜΟ ΜΑΝ. υΤ0. ΕΟΟΤΒΑΙΙ. - ΞΝ, ΜΟ 
ο 5ΙΒΙΚΕΒ - ΜΟ ΤΟύΦΗΜΑΝ ΟΟΝΤΕΡΤ- ΜΡ 
ο ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ 5υΡ. 5ΟΟΟΕΡΗ - 5Ν, ΜΟ 
ΗΟΝ ΚΙΝ6 - ΜΟ, 3Ν, 66, 68 ΚΑΙ ΠΑΝΩ ΑΠοΟ 1.000 ΤΙΤΛΟΥΣ, 2.500 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
9 ΥΑΡΛΙΟΟΚ - ΜΟ, 5Ν ΗΔΗ ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ 
9 ΒΟΟΘΕΗΜΑΝ - Μυ, 5Ν 4 
9 ΤΠύΕΙΗΕΣ -5Ν, ΜΟ, ος 
[ο Φ ϱ πεο 2εο «Ωω 8 5Ατωπον 
9 ) ! 9 παν 9 οκ μρον. 
Ὁ στ ΘὑΑΛΑΝΤΙΝΕ 9 ΒΙΌΦΕ ΒΑΟΕΠ 9 ΑΕΛΟ ΒΙΦΗΤΕΗΣ 2 9 
)ΑΜΜΙΤ ΟΥΒΕΗΡΙΕΟ ΡυΝΚ ΟΠΕΑΜ 
8 ΟΟΒΡΕΕ ΚΙΙΙΕΒ ϐ  µΜοΟΙΟΒΙΟΟΝΟΠΑΝΟΡΗΙΧ Ὁϐ ΦΤΡΕΕΤ ΗΟΟΡ 9 
ο ὐβΑΦδΙΟ ΡΑΗΚ ο ΜΕΤΑΙ 4ΑΟΚΕΤ ϱ Ειγινα υι5ς ΧΝ 
ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ ΤΟΦΗΙΝΡΕΝ ΑΦΦΗΕΟΦΟΗΦΟΡΟΟΜΜΑ ϐ 
8 ΕΙΑΦΗΒΑΟΚ 9 ΟΒΙΜΕ ΟΒΑΟΚΕΠ5 9 ΜΟΡΙΟ ΗΕΛΟΕΣ 2 4Εἶ ο 
ΦΤΑΤΙΟΝ ΙΝΝΑΦΙΟΝ ΤΝ ΦΥΦΤΕΜ ΟΟΝΝΕΒΤΕΗ - 10.000 ϱ ΑΠΤ ΟΡ ΕΙΦΗΤΙΝΟ 2 
9 ΝΕΕΟΡΟΠΦΡΙΟ ,. 9 ΤΕΚΚΕΝ ΚΙΝΟ ΟΕ ΒΙΦΗΤΕΗΣ ὃ ι 
ο ΦΗΑΜύΛΑΙΦΗΟΝΡΟΜΝ ϱ 8 ΚΑΗΝΟΝ’5 ΒΕΝΕΝΟΕ 
ΑΜΝΗΑΜ βΑσκετ 35 ο ΡΑΤΑΙ ΕύΒΥ ! 
8 ο] 8 μ. 
9 ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 40 ΤΙΤΛΟΙ 
ο ΟΛΑ ΑΠΟ 42.000 ΔΡΧ. 


ολο 


5ΝΕΡ νες ΕΧ Μοθσα Ὀτῖνο νασμαΓ Απηϊσα 6032 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΜΑΡΟΥΣΙ ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ ΣΠ. ΛΕΚΚΑ 5 - ΤΗΛ.: ΦΙΛΟΛΑΟΥ 123 - ΓΡΥΠΑΡΗ 53 - ΤΗΛ.: ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 
34 8. 80275509 ΤΗΛ.: 7014676 9594100, 9596262 177 - ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ -] 
ΜΟΥΣΤΙΟΞΣΥΔΗ - ΤΗΛ.: 4226492 
ΤΗΛ.: 6439824 


{4ΝΛΑΑΕΙΩΟΕ 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑΙΗ 


ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΙΟΥ 177, Ἑνωπαονοι συν αώ 


ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ 
ΤΗΛ.: 4226402 κ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - 


ΑΧ ΤΠ ΕΠΑΘΗΑ// ΠΑΡΑ ΕΝΑ ΠΗΑΙΧΝΙ4/ Β 
ος χω. ὁ ως ο ΜΕ ΑΚΟΥΣ) 
Ξ «0: «Ορ ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ 70 ν 
βάνωβν--ον ΑΝΤΑ/ΛΑΞΕΙΣ ΜΕ ΚΑΠΟΙ0 ΝΑ ΛΕ ήΚΟ}ξ ... 
6, 4/0, ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ Ι4 ΠΙ0 Αν 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΙΝΑ, 
ΑΚΟΜΗ ΚΑΙ ΝΑ 4 Δ4ΝΕΙΣΤΕΙΣ. 
ΓΙΑ Ο/ΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟ/ΕΣ// 


Ἡ 
9 1 


Α//ΙΩΣ, 4 ΤΗΝ ΑΓΙ ΚΟΝΣΟ/Η ὃ 


ϐ4 Σ4Σ «ὢ/ω 0/0)Σ/ 


-- 


η. Α Γε ον Αα [ο Ε 


ΡΑΝΑΣΟΝΙΟ Ε2Ί0 ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ -- ΟΝΥ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝ »- ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ: 169.000 229.000 


ΡΕΘΑ ΞΑΤΟΠΝ 5ΕΟΦΑ ΜΕΟΦΑ Ο0 ΙΙ Μ.Τ.Χ. : 49.000 
3 ΥΙΡΤΗΟΑ ΕΙΟΗΤΕΠΣ ΘΕΘΑ ΜΕΘΑΡΜΗΙΝΕ ΙΙ -- 2 «ΟΥΡΑΌ 
195.000 32.900 


ΡΗΙΙΗΡ5 ΟΡΙ 450 »- Ευ. ΜΟΤΙΟΝ ΝΕΟ ΦΕΟ ΟΡ» 2 9ΟΥΡΑΟ 
ΝΙΡΕΟ »- «ΟΥΡΑΟ -4 Ύὓ5 120.000 
459.000 


3 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΊΑΙ ΦΠΑ Ί856 


5αἵμτη Μθσα 32Χ Νθο ὤθο Ο0Ό 


Διοκριτικά γνωρίσματα, ενδείξεις και τίτλοι συσκευών και παιχνιδιών, που ενδεχοµέ- 
γως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντίστοιχες δικαιούχους. [] ΚΟΥ Π ο Ν | ξ κ Π {9)) Η Σ 
εταιρἰες, Ία καταστήματα Οαπ]θίς ΟΙμῦ και "Της Οσοἱ 5Πορ’ εἶναι νόµιµες ανεξάρτη- |] 
τες επιχειρήσεις εισαγωγἠς και εµπορίας αυθεντικὠν παιχνιδιών και συσκευών,που. | 

δεν συνδέονται µε κανέναν τρόπο µε Τις εταιρίες αυτές ἡ τους επίσηµους αντ. [δέ]. 0 ο] Ἱκο)Ἡ {11 ΥΣ 2 {1121 ως 


προσώπους τους, Ία προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του Θαπιθ! ΟΙωῦ καιτου ΜΠΕ]. Το τι) Ε [ή Γοἳ 8 1 (11 {11 νι ην 
" ν ! ; 
ο. ὢ ου ομως. | ΙΣΧΥΕΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΙΑ 


10 ΧΡΟΝΙΑ ΑΜΙΟΝ 


Το παρελθόν, το παρόν αλλά και το 
μέλλον των μηχανημάτων της 
Οοπιπιοάοίε. 


ψ. 


ανν, 
ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Π 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π. Χα 


πω. ΌΥΚΟΕΞ Ὁ 
Επ ν καμούσαε ΡΙΣ»ΓΟΝΕΕΥ 


ῳ 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΙ 

Ιδιώτες: 8.900 ὄρχ. - Φοιτ Οἱ περιπέτειες των 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ - ΒΙΒΛΙΟ ) διάσηµων 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ί 

(1 τεύχη) Ευρώπη - Κύι ο] θαλασσοπόρων. 


Αμερική; 16.000 δρχ. 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό 
44, 117 42 Αθήνα 


ΡυΒΙΙΦΗΕΌ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡ 
σ 


Μάθετε ποια είναι τα πιο 
καινούρια παιχνίδια που 
κυκλοφόρησαν στην 
Η ύλη αυτού του τεύχους του 


"ΡΙΧΕΙ:’ εἶναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική ελληνική αγορά γιατην 
µορφή µέσω της υπηρεσίας κονσόλα σας. 


ΑΟΝΕΗΤΙΙΝΑ 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: μυ Τα 


υ.Κ. «νοῦη ΑάάπΠο 


"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ” 
του συστήµατος οη-]ἱπε υπηρεσιών 
ζοππρυἱπίς, 


ΙΝΤ ΕΝ 18 ο, 


ΘΑ ΜΕ 


Παιχ: νι 


Β0)6 Ιπἰθιαοίἰνθ ΝΛΙΛΙΝ σ8πῃθς 


ΡΙ4/ 9 εοπιρω!σ! η Τις Τὰς- Του. Της πά ΑΝ εοπιριήκ! ὀρροηση! 01119 ον) 


9 «οπρυϊεη ἵῃ Εν φ8π.ς οἱ γαίσην. Της Λος 41ο Επρίς, ου! Ἡ Ἡ ΜΙςΚΙΦΗ 1ο νήη Όηη 
ΠΙΦΙΝ ΑΗ Ἀρρφ: 


0 Θν/ εδΙος/οη. 


3 ΟΠ 9/ -- ϱ08Υ9/ σκείδηᾳ Βὺ Ν/ΝΝ κ--ἶ . Ιπιφ/ ας νο Μω- ρἱδγδ/ 0.59 
/Ον/ ἠΦ!ν/οΗκ «οηηφεὔοη, [ηφις να 


“ΑΑΡΥΙΟΗ - 
ΕΟΧ 


:ΟΛΚΝΙΕΓΚ ο ΦΙΑΙΚΕΝ 
Λας ΝΕΑ ΑΕΠΟΝ 
ο 
«ΡΕΡΕΜΙ . 
«ΝΟΜΟ ο ΒΕΜΕΟΙΙΤΙΟΝ 
ΣΑ 94 . ΑΦΤΕΝΙΧ .... 


᾿Ηϊπες η Τίρς ο ο ἁρολοκώκσασσυκαοσομας ο αααροεσεϐ 
ΜωΕ Όςξευ 68Π165.........Εκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκκ..«ΘΟ 
σος νο ο ο το ωωωμρρρυυς 
ΑἈλληλογραφία....-----. εν κκκε κκ κκ κκ κκ κκ κκοκακκεκκκε«Ἑ 4 


κ ες Ἡ ιτ ζΤοιΤ ιτ μμ μμ μμ -----ϱϱϱμ--- 
5οῄβννατο Εἰ85ί πο οτε οσα αν φο --μα- 


 υ--..ασεοσεκοσεαοοκοροσεοα 


ΟΟΜΡύώΤΕΗ ΘΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΙΕΝΝ ..ι.-ν εν κκε.. . 
ΝΟΥΑΟΕΣ ΟΕ ΟΙΞΟΟΝΕΡΕΥ 

ΘΟΕΤΗΑΗΕ ΒΕΝΙΕΝΝΡ5.Ι... Ο.Ε «κκ κκκκκκκκκκκκκεκ «4 2 
ΡΙΟΝΕΕΕΣ - ΤΟυΡΝΙΝΟ «ΑΚ 6ΗΑΙΙ ΕΝΟΕ -- 0ΡΕΚ 

ΙΕΑΟυΕ ΜΑΝΑΟΕΚ 


ο) 3.) μμ μυ μ μμ σσς ο 
10 ΧΡΟΝΙΑ ΑΜΙΟΑ 

ον ο ο μασ Ὁοϱ«ϱϱ “«ϱ----.) 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΟΑΜΕΣ 

σα ή πε μας πμ μεσα με ανν. συ 26 
ΚΙ Ι ΕΚ ΙΝΡΤΙΝΟΤ δ ΕκυΙΞ5ΝυΞΑ 

ΧΩΡΙΣ «ΟΥΘΤΙΟΚ (ΑΜΙΑ)............ ....α5..6.5...ς 62 
ΑΜΙΟΑ ΡΗΟΤΟΝΝΟΕΧ 

ΧΩΡΙΣ «ΟΥΘΤΙΟΚ (ΑΜΙΟΑ)......-. εκ κεκκκκκε... 68 
ΗΕΙ Μ 

ΑΜΟΡ ΡΗΟΟΒΑΜΜΙΝα (ΑΜΙΟΑ) ..... αἁαβκοασκοσας 7 
ΓΙΑΤΙ Η ΑΜΙΟΑ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

{επ α Τμ μου ος Ὁ4 
ΟΑΜΕΝ΄5 ΟΙΚΟΙ Ε 


ΠΙΟ ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΟ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ 
ΑΠΟΛΥΤΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΟ 


Η Οοπιρωἱπκ σας προ(σ)καλεἰ 
να ζήσετε µία εμπειρία 
που δεν θα ξεχάσετε ποτέ. 


Παρακαλώ, προσδεθείτε... «ΩΩ 


Τελευταίος έλεγχος... ι 
βθααγ 1ο ΠἰσΠΙ... 


Τώρα ἐχετε την ευκαιρία να πετάξετε 
µε το νἐο εξελιγμένο ΑΙ ΙΛΑΠΡΙΟΠ. 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ ΙΛΙΓΓΟΣ! 


Ετσι µόνο µπορεί να περιγράψει κάποιος τις 
πτήσεις του πιο γρήγορου, του πιο ρεαλιστικοῦ, 
του πιο συναρπαστικού πιι[-μςθι 6απηθ. 

Το νἑο ΑΙΠ ΙΑΡΡΙΟΠ θα σας καταπλἠήξει µε τις 
δυνατὀτητέἐς του. 


δύο νέα μοντέλα αεροπλάνων 

δύο νέα µέτωπα επιχειρήσεων 

εξελιγμένα γραφικά και χαρακτηριστικά πτήσης 
που αγγίζουν την τελειότητα 


[θ(ῃ θἱ[ ΙΑ[ΠΠΙ.. 


ςοπηριι| ΙΓΚ 


Ατελεἰωτες πτήσεις και αερομαχίες 
που κόβουν την ανάσα. 


ΖΗΣΤΕ ΤΟΝ ΙΛΙΓΓΟ ΤΗΣ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑΣ 


ΜΟΝΟ ΣΤΗΝ 6ΟΜΡύΙΝΚ 


το ΑΙΠ ΝΑΒΒΙΟΡΗ διατίθεται, οη-1Ππ6, και απὀ τον Κόμθο "Μακεδονία" της Θεσσαλονίκης, µε αστικἡ τηλεφωνική χρέωση. 
ΣΥΝΤΟΜΑ ΣΤΗΝ ΠΑΤΡΑ ΚΑΙ ΤΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ 


ΝΤ Ε[ ΝΕΤ ΟοΟΜΡυΙΙΝΚ ΗΟΤ ΙΙΝΕ: ΑΘΗΝΑ: 9225.520, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284.864 


κομεοοΣ 


ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9238.672-6, (αχ: 9242.219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284.624, 287.610, (αχ: 282.663 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


--ι 
ττ 
ο 
α 


Φιλοι µου ΡΙχθἰάδες, γεια σας. Μαζί για άλλη µία φορά, µε διάφορα θεµατάκια 
που θα σας κρατήσουν συντροφιά τις ζεστές νύχτες του Ιουνίου! Και σε αυτό το 
τεύχος προσπαθήσαµε να δώσουμε τον καλύτερο εαυτό µας, παρουσιάζοντας ενδια- 
φέροντα θέµατα -τουλάχιστον έτσι θέλω να πιστεύω- γύρω από τον υπέροχο κόσµο 
της ηλεκτρονικής διασκέδασης και όχι µόνο. Ας σταματήσω όµως τη φλυαρία µου 
και να δούµε µαζί τι µπορείτε να Βρείτε στο τεύχος που μόλις αγοράσατε. 


Πρώτο θέµα µας δεν θα μπορούσε να ήταν άλλο από το αφιέρωµά µας στα 10 
χρόνια της ΑΜΙΑΑ. Το αφιέρωμα ξεκινάει µε µια σύντομη αναφορά στην πορεία της 
εταιρίας και καταλήγει µέχρι τα πιο πρόσφατα -δυσάρεστα για αυτήν- γεγονότα, το 
κλείσιµό της. Ευτυχώς που θρέθηκε κάποια άλλη εταιρία του χώρου και αγόρασε τα 
δικαιώµατα της εταιρίας, οπότε πολύ σύντομα θα δούμε τις πρώτες Απιίσϐ να φτά- 
νουν και στη χώρα µας. 


Αλήθεια, σας αρέσουν τα παιχνίδια όπου µπορείτε να παίξετε µε αντίπαλο κάποι- 
ον φίλο σας ή πολλές φορές και µε άλλους παίκτες από κάποια άλλη χώρα, τους ο- 
ποίους δεν γνωρίζετε καν; Αν ναι, τότε διαθάστε το αφιέρωμα σε αυτού του είδους 
τα παιχνίδια, στο ειδικό θέµα µε γενικό τίτλο "Όγρει απΠθς”. 


Όσοι αναγνώστες είναι λάτρες των οοἰπ-ορ μηχανημάτων, μπορούν να πάρουν µια 
πρώτη γεύση από δύο καταπληκτικά παιχνίδια του ὈΙίγα 64, της Νἰπίθπαο, που έκα- 
ναν την εμφάνισή τους σε γνωστή αίθουσα ηλεκτρονικών στο κέντρο της Αθήνας. 
Πρόκειται για το φανταστικό Ὀθαίθπῃ ωρ ΚίΙΘΙ Ιηδίίποί και το εξίσου καταπληκτικό 
Οπυὶ5η09Α. Ειλικρινά, αξίζει να τα δείτε! 


Στη συνέχεια, οἱ φίλοι της 3608 έχουν την τιμητική τους. Γιατί το λέω αυτό; 
Διότι στη στήλη "Ὀοηφοίθ Μαικαί’ μπορούν να 6ρουν -για πρώτη φορά στα ελληνικά 
δεδοµένα- τα 100 καλύτερα παιχνίδια που κυκλοφορούν ή πρόκειται να κυκλοφορή- 
σουν για τις κονσόλες τους! Εντυπωσιακό, έτσι; 


Ακολουθούν τα ΓΘνίΘΜ/5 των παιχνιδιών που ενδιαφέρουν Απιίο8 χρήστες κυρίως, 
με το 'Ύογαρθς οἱ Ὀἰδοονθη” ως δρθοίαἰ (Θνίθνν να ξεχωρίζει, και µαζί δώρο µια κα- 
ταπληκτική αφισούλα. Επίσης, οι Απιοόθιοι φίλοι θα πάρουν µια πρώτη γεύση από 
δύο πολύ καλά προγράµµατα για τον υπολογιστή τους. Το πρώτο ακούει στο όνοµα 
"ῬποϊοννοΓχ” και είναι ένα πρόγραµµα µε το οποίο µπορείτε να θλέπετε εικόνες 
ΡποίοΟσΏ και το δεύτερο είναι το "Ηθίηπι”, ένα πρόγραµµα πιυιήπιθαί8 που θα δώσει 
άλλες διαστάσεις στις παρουσιάσεις σας. 


Αυτά ήταν µερικά από τα θέµατα που µπορείτε να Βρείτε στο τεύχος που κρατά- 
τε στα χέρια σας. Τα υπόλοιπα θα τα ανακαλύψετε μόνοι σας, ξεφυλλίζοντας τις σε- 
λίδες του περιοδικού. Α, και κάτι που ξέχασα: σε αυτό το τεύχος δεν θα Βρείτε το 
γνωστό σας "Σχολιάζοντας”. Μην τροµάξετε, δεν µας έκλεισαν το στόµα, απλώς κά- 
τι όμορφο συµθαίνει και θα ήθελα να το σχολιάσουµε τον επόμενο µήνα που θα εἰ- 
µαστε πιο ήρεµοι. Ως τότε... να είστε ψύχραιμοι και να προσέχετε τους φίλους σας! 


ΕΟΓ 39 


ΒΛΤΙΟΛ 


Ταξίδι στην έκθεση που καταγράφει Το µέλλον 


Οι εκθέ- 
σεις που 
πραγµατο- 
ποιούνται 
στο εξωτερι- 
κό και έχουν 
ως θέµα 
τους ηλε- 
κτρονικούς 
υπολογιστές, 
τις παιχνιδο- 
μηχανές και 
τις εξελίξεις 
της σύγχρο- 
νης τεχνολογίας είναι πολλές. Η πιο γνω- 
στή και διάσηµη έκθεση σε όλο τον κόσµο 
είναι η ΕΟΤΘ, που εδώ και χρόνια συνεχί- 
ζει την παράδοση του προάγγελου νέων 
προϊόντων. 

Η ΕΟΤΟ '95 πραγματοποιήθηκε φέτος 
στο Λονδίνο από 26-28 Μαρτίου. Μία τέ- 
τοιου μεγέθους έκθεση δεν θα μπορούσε 
να φιλοξενηθεί παρά µόνο στο µεγάλο εκ- 
θεσιακό κέντρο του Λονδίνου Ολύμπια. Η 
ΕΟΤ5 395 στέφθηκε µε Ιδιαίτερη επιτυχία, 
αφού κατάφερε για µία ακόµη φορά να συ- 
γκεντρώσει χιλιάδες επισκέπτες από όλο 
τον κόσµο. Όσοι επισκέφθηκαν την έκθε- 
ση έμειναν απόλυτα ικανοποιημένοι από 
το θέαµα, αφού είχαν την ευκαιρία να 
δουν από κοντά εκατοντάδες καινούρια 
προϊόντα, τα οποία πρόκειται να κυκλοφο- 
ρήσουν σύντομα στη διεθνή αγορά. Οι ε- 
ξελίξεις και τα γεγονότα που έλαθαν µέ- 
ρος στο µεγαλύτερο 9Πον που έχει γνω- 
ρίσει το Λονδίνο είχαν ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον, για το λόγο αυτόν σας παρουσιάζου- 
με μερικά από τα πιο ενδιαφέροντα που 
θα. μπορούσατε να δείτε αν είχατε τη δυ- 
ο ὐίν να την επισκεφτείτε. 


ανα. σα 


ο, υπά μα! ΄Ὄινρν 


{9 ΣΟΥΠΕΡΙ ΣΤΑΘΜΟΣ ΤΗΣ ΦΟΝΥ 
--.Ἠθουη δέθετε όνα από τα μεγαλύτερα 


ἵπτερα η ον μα επιθλη- 
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ένα τεράστιου με-. 


παιχνίδια για το ΡΙ8γ9ΙΒΙΙοη και διαφηµι- 
στικά. Παρ’ όλα αυτά, η 9οηΥ δεν είχε να 
επιδείξει κάτι καινούριο, παρά µόνο έξι 
παιχνίδια που κυκλοφορούν για το κορυ- 
φαίο µηχάνηµά της. Σύµφωνα όµως µε την 
εταιρία, µέχρι τα Χριστούγεννα του 95 οι 
τίτλοι θα έχουν πολλαπλασιαστεί µε εντυ- 
πωσιακό ρυθμό. 


ΕΠΙΣΚΕΨΗ ΣΤΟΝ ΚΡΟΝΟ 
Σε αντίθεση µε την 9οΗΥ, η 96608 είχε 
µικρή παρουσία (αρκετά παράξενο αν σκε- 


φτεί κανείς τον ανταγωνισμό). Στο περί- 
πτερό της οι επισκέπτες είχαν τη δυνατό- 
τητα να δουν μελλοντικά παιχνίδια, καθώς 
και το Ὀθγίοπ8 Ι99Α που πρόκειται να κυ- 
κλοφορήσει σύντομα. Σε αυτόν το χώρο 
το ενδιαφέρον των επισκεπτών ήταν αρκε- 
τά υποτονικό, αφού δεν είχαν να δουν τί- 
ποτε καινούριο. 


ΚΑΙ Η ΑΤΑΗΙ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Στο περίπτερο της Αἰθί ο επισκέπτης 
είχε τη δυνατότητα να δει από κοντά τα 
νέα ὁθουα: Ο05 και να παίξει σε αυτά ο- 
ποιοδήποτε παιχνίδι κυκλοφορεί. Παρου- 
σιάστηκαν επίσης 11 νέοι τίτλοι που καλύ- 
πτουν πλήρως όλα τα γούστα και όλες τις 
κατηγορίες. 


ΟΛΛΑΝΔΙΚΑ ΟΝΕΙΡΑ 
Από ένα τέτοιο πανηγύρι δεν θα µπο- 


ρούσε να λείπει η ΡΠΙΙρ5 µε το ΟΡΙ της, η 


οποία έκλεισε αρκετές και Καλές συµφω- 
γίες, Ετσι, σύντοµα θα δούµε το 30Ό ϱ98αἰ- 
΄Θπη υρ ΕΧ ΕΙΟΠίθ/ και το Τ8ΠΚ Αἱή. Σε ό,τι 
αφορά τις ταϊἰνίες, σύντομα θα Κκυκλοφο- 
ρήσει το "Τέσσερις γάμοι και µία κηδεία”, 
ενώ όσον αφορά στα µουσικά ΟΏ5 το άλ- 
µπουµ υῃθ πα 2 | ηΙἰπιίθα, 


ΠΕΡΙΠΤΕΡΟ ΟΛΟ ΥΠΟΣΧΕΣΕΙΣ 

Στο περίπτερο της Ραπββοπίο την τιµη- 
τική θέση κατείχε το 30Ο ΜΘ, το νέο εξε- 
λιγµένο μηχάνημα της εταιρίας. Επίσης υ- 
πήρχε η παρουσίαση του νέου οἱά9ί8Ι 
Ώ0-202Ρ 300, του καινούριου µηχανή- 
µατος τύπου 30Ο που κατασκεύασε η 
Εοἰα9θίαΓ. Σ86 ό,τι αφορά τις καινούριες 
παραγωγές παρουσιάστηκαν το Φί8ΠΙ Ν 
98Πι, ένα εκπληκτικό μπάσκετ, και το 
Ώιθροη Β878, ένα παιχνίδι µε θέµα το ἰοθ- 
ΠΟΟΚΘΥ. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΒΙΘΕ 2: Βοφυγγθοῖῖοη 

Οι άνθρωποι της ΜΙΓ8ᾳ8 έκαναν για µία 
ακόµη φορά αισθητή την παρουσία τους 
και κανείς πια δεν µπορεί να τους σταµα- 
τήσει. Ετσι, µετά την επιτυχημένη παρα- 
γωγή Βἰ8δθ οἱ ἴπθ Βοοοί5 που κατάφερε να 
θέσει νέα 5ἰαπαα[ας για τα μελλοντικά 
ὈθβίθΘΠῃ υρ παιχνίδια, επιστρέφουν µε µία 
νέα παραγωγή. Το ΒΙ9Ε 2: Βθφιυπθοίίοη έ- 
χει να επιδείξει περισσότερα τοῦοῖβ, ό- 
πλα, εἰδικές κινήσεις και επιλογές. Εκπλη- 
κτικά ποιοτικά αποτελέσματα, που θα έ- 
χουν τη χαρά να απολαύσουν σύντομα οι 
κάτοχοι 3ΝΕΟΦ, Μθοα Ὠήνε, ΡΟ, Απιίρ8, 
9θΐυτη και ΡΙ8γ9ἱ8ίΙοῃ. 

α-ΡοϊϊοῬ 

Ακόμα µία παραγωγή της Ρθγοποςί5 για 
το ΡΙΒγ9ἰ8ίίοη. Το παιχνίδι είναι εκπληκτι- 
κό και σας µεταφέρει στον κόσµο του ο- 
νείρου. Η υπόθεσή του έχει ως εξής: 
δελφή σας είναι µέλος της -Ροίί 
ξαφνικά εξαφανίζεται μυστηριωδώς. Εσε 
µε όλες σας τις δυνάµεις θα μπείτε σε. 
να κυνήγι αναζήτησης. Εκπληκτικά } φ 


κά φουτουριστικών πόλων, αεροδρομίων, 
υπόγειου σιδηροδρόμου. Με απλά λόγια, 
µια παραγωγή στα σύνορα της φαντασίας. 
ΚγᾶΣγ ἵναηπ 
Μελλοντική παραγωγή της ΡΦγρᾳποςί5 
που απευθύνεται στους κατόχους 
ΡΙΒγ5Ι8ίίοπ. Κλασικό παιχνίδι δράσης που 
έρχεται να συμπληρώσει το κενό σε αυτόν 
τον τοµέα παιχνιδιών που έχει το 
ΡΙΒγ9Ι8ίίοπ. Εκπληκτικά γραφικά και δρά- 
ση που κόθει την ανάσα. 
Βεπιο[ςῃεπι ΏΘΥΡΥ 
Ακόμα ένα παιχνίδι αγώνων ταχύτητας 
από την Ρθγαποςίςδ για το ΡΙ8γΥ9ἱαϊϊοη. 
Εντυπωσιακά σηµερινά αυτοκίνητα και τα- 
χύτητα που κόθει την ανάσα. ΑΨογη κίνη- 
ση, εκπληκτικός χειρισμός. 
γιάεο Οαγί για το 58ξωγη 
Παρουσιάστηκε η εἰδική κάρτα η οποία 
θα επιτρέπει στο Φαΐωτπ να παίζει Νἱάθο 
005 (είχαµε γράψει σχετικά µε αυτήν στο 
προηγούμενο τεύχος). Η ευρωπαϊκή έκδο- 
ση αναμένεται σύντομα στην τιµή των 150 
λιρών Αγγλίας. 
Απςαυ Πίσας 
Παιχνίδι που µας ταξιδεύει στο µέλλον 
και είναι κατασκευασμένο από την ΡΦΥς- 
Ποςίς για το ΡΙ8γΦί8ΙίοΠ. Ανήκει στην κα- 
τηγορία των 3Ώ ΚΙΙΙΠΟ 68πΠθ5 και η ατµό- 
σφαιρά του είναι τρομερή. Γραφικά που 
“σκοτώνουν” και ποιοτικός ψηφιακός ήχος, 
Ογροιία 
Παιχνίδι κατασκευασμένο από την Ιπίθι- 
ΡΙ8Υ για το 30Ο. Παιχνίδι δράσης και πε- 
ριπέτειας, που συγκεντρώνει στοιχεία 86- 
."νεπίυ{θ και 5Ποοΐθπῃ μρ. Εκπληκτικά γρα- 
᾿φικά, τέλεια κίνηση και άψογος χειρισμός. 
ΒΙαοκΗανκ 
΄Τίτλος κατασκευασμένος από την Ιπίθι- 
ρίθν που σας παρουσιάσαµε για το ΜθΘΦ8 
“Ὀήνθ στο προηγούμενο. τεύχος. Αυτή. τη 
[φορά όµως πρόκειται. για το Ανανεω- 


ΤΕΒΗΛ ΥΓ 


ΚΙΤΗΥ’5 Όγθαπῃ Οουγςο 

Εκπληκτικό παιχνίδι δράσης που θα κυ- 
κλοφορήσει τον Αύγουστο από την ΝΙη- 
ἴθηαο για το ΞΝΕΕ. Παιχνίδι νέας γενιάς 
που θα ικανοποιήσει ακόµα και τον πιο δύ- 
σκολο παίκτη. 

νηρεουῖ 

Αν νομίζετε ότι οι αγώνες ταχύτητες εἷ- 
ναι ένα επικίνδυνο σπορ, τότε δεν έχετε 


δει τίποτα. Στο µέλλον τα πράγματα θα εἷ- 
γαι εκατό φορές πιο δύσκολα. Το παιχνίδι 
γήρεΟιί έχει ως θέµα τους αγώνες ταχύ- 
τητας στο µέλλον. Είναι κατασκευασμένο 
από την ΡΦγοποδί5 και θα κυκλοφορήσει 
σύντομα για το ΡΙ8γΦΙΒίΙοΠ. Εντυπωσιακό 


ΒΗΛΤΙΟΑ 


σύστηµα χειρισμού, που κάνει τον παίκτη 
να σκέπτεται συνεχώς, υπέροχα γραφικά 
και εκπληκτική κίνηση. Πίστες µε αναθα- 
τήρες, τούνελ, Ιοορς5 και ό,τι άλλο µπορεί- 
τε να φανταστείτε. Αν νομίζετε ότι το 
ΒΙάΦθ Β8ο8Ι είναι η κορυφή των παιχνι- 
διών αγώνων ταχύτητας, κάνετε µεγάλο 
λάθος. Οταν θα δείτε το ΜΙρθΟυί, θα µε 
θυμηθείτε. 

ἄναπά 0µ859Υ 

Παιχνίδι αγώνων ταχύτητας κατασκευα- 
σµένο από την 9608 για το 98ΐωτπ. Εντυ- 
πωσιακές διαδρομές, τρομερά γρήγορη 
και φυσική ταχύτητα. 

ΜαΣίη 

Επικό πολεμικό παιχνίδι κατασκευασµέ- 
νο από την 9υηβοι, το οποίο πρόκειται να 
κυκλοφορήσει για το ΡΙΕγ9ἰΒίίοη. Μοιάζει 
µε Ὀθβίθπι µρ και θα µπορέσει χάρη στη 
δοµή του να ικανοποιήσει τους φίλους του 
είδους. 

ΘιαγΕίµίοι 3000 

Η Κήβαίϊ επιστρέφει µε το οἰαΓΕΙσΠίθ 
3000, το οποίο θα κυκλοφορήσει τον 
Οκτώθριο για το 300 και τα Ρ05. Εξομοι- 
ωτής µάχης αεροσκαφών που θα σας ε- 
ντυπωσιάσει. 
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Αἰαή, επιθυμώντας 

να κάνει καλύτερο 

τον κατάλογο παι- 
χνιδιών του ὁθᾳυαί, απο- 
Φφάσισε να συνεργαστεί µε 
αρκετές γνωστές κατα- 
σκευάστριες εταιρίες, 
Ετσι, στα πλαίσια αυτής 
της πολιτικής, έκλεισε 
συμφωνία µε την Αοοἰθἰπῃ 
για την κατασκευή τριών παιχνι- 
διών για «ουκ. Η συμφωνία περι- 
λαμβάνει το ΝΒΑ «ΑΜ Τουγπαπιθπἰ 
ΕάΙοπ και το Ε{8ΠΚ Τποπι8ς "Βἰἱᾳ 


ΘΟΗΠΥ ετοιμάζεται να εισέλ- 

μέ θει δυναμικά στο χώρο των 

ΝΙάΘο 08ΠΠ65 µε το σύστη- 

μά της ΡΙΒγ9ΙΙΙΟΠ. Παλαιότερα, η 

ΦΟηΥ κατασκεύαζε παιχνίδια για α- 

| νταγωνιστές όπως η 9608 και η 
“ΝΙπιθηάο. Όμως τώρα η προσοχή 
της εταιρίας εστιάζει στο 
ΡΙ8γΘἰΒίίοΠ, αναφέρει ο Οἱ Οἱ8{- 
850Π, πρόεδρος της 9οηγ Εἰθοίτοη- 

ἶο Ρυβ!βΠίπα. Ἡ 9οηγ εισήγαγε το 

ΡΙΕΥΦΙΒίίοη στην αγορά του Τόκιο 
το Δεκέμβριο, ενώ ετοιμάζεται να 
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μμ ααμμσιριμκιυ..μα 


«ο 
»α 


Ηυπ” Βα5θ08/ΙΙ. Το τρίτο παιχνίδι 
δεν έχει ανακοινωθεί ακόµα, αλλά 
σύμφωνα µε πληροφορίες θα είναι 
ένα δυνατό θ8ἱ8Π µρ εµπνευσµέ- 
νο από τη νέα ται- 
γία του Βαίπιαπ! Η 
Αἰαή, προκειµένου 
να προωθήσει µε 
τον καλύτερο δυ- 
γατό τρόπο το µη- 
χάνηµά της, σκέ- 
Φτεται να κυκλο- 
φορήσει το «986υ8Γ 
μαζί µε αυτά τα 
τρία παιχνίδια, 


προωθήσει το προϊόν στις ΗΠΑ το. 
φθινόπωρο. Το ΡΙΕγΦ8ίΙοη είναι το | 
τελευταίο σύστηµα νίάθο-ΦΒΠΊΘΦ. 
που λανσαρίστηκε στην αγορά και ͵ 
έχει να αντιμετωπίσει την 9808 και ͵ 
την ΝΙΠπιθπάο. Όμως το ΡΙΒΥΦΙαίίοη | 
δεν µπορεί να θεωρηθεί ως µια ᾱ- 
µελητέα δύναμη, αφού ήδη έχει | 
πουλήσει 700.000 κομμάτια στην 
Ιαπωνία. Παράλληλα, ειδικοί αναλυ- 
τές πιστεύουν ότι η 9οηΥ θα σηµει- ͵ 
ώσει πολύ καλές πωλήσεις και σιις 


Ηνωμένες Πολιτείες. | ᾗ 
ἡ 


Τορ Εἰνο ΘΝΕΘ 
.Ιπιογπαῖοπα! 5αρογςθίαγ Ῥοςςο: - Κοπαπηὶ 
2. Ώοπκεγ Κοπα 6οµΠίγ - ΝΙπΙιεπάο 
3. Φιαγνίπα - ΝΙπιεπάο 
4. Ὀοφεγί ΕἰαίΗ - 089 ᾷοῖά 
5. 5ωροι Ματῖο Κανὶ- ΝΙπϊεπάο 


Τορ Εἶνε Μασα Ὀτίνε 
1. Βοβ8ά Βα5Η 34 -Εἰθσϊγοπῖς Αγὶς 
2. ΕΙΕΑ 5οοοςυ 95 - Εἰθοϊνοπίο Αγίς 
3. Εἴεγπαί Οµμαπιρίοης -56σα 
4. ΡΟΑ Εωτορθαη Του -Εἰεςϊγοπῖς Αγὶς 
5. Μίογο Μαςμίπες 3 - 6οάεΜαςίεις 


Τορ Εἰνο Απιϊσα 
1. 5οηςἱριο ἸΜοντ]ά οἳ Έοςςου -Βοποφαάαε 
2. Οπ ΤΗ Βα!!: ἱσασμο ΕάΠΙοπ -Αεςοπ υΚ 
3. Βοσι-οΙἱγ Οοπρίιαξίοη - ΨΙνοῖπ 
4. Ρτοπιῖεγ ΜΑΠΕΦΘΥ ἃ - Ογεπηϊη Ιπογαο(ῖνε 
5. Τηεπιο Ρακ - Βυήνσα 


Τορ Εἶνε Μεσασῦ 
1. ἄτουπά Ζετο Τοχας - 8οηγ ΙπιαφοςοΗ 
.ΡΙΕΗ8Ι! - 5οηγ/Αον]ςεῖοη 


2 

3. ΜίοΚΥ Μαπία -5οΠΥ, ἵπιασεςσοα 

4. ΕΙΕΑ Ιπιεγηαῖοπα! Ἄοςςευ - 
ΕΙες!ιτγοπῖς Ας 

5. Βτυϊα!: Ραν/ς οἳ ΕΗΤΥ -απιοΤοΚκ 


Τορ Εἰνο Ο0ἱ 
1. Βυτη: ΟγοεΙο -ΡηΙΗρς 
2. ἱοπιπῖπας -ΡΜΙΗρς 
3. ΟΙμεάο -ΡΜΙ ρε 
4. Μαά Ώου Μοσιθςο - Ρηῆρς 
5. νΝογουιν -ΡΗΗρς 


Τορ Τεπ πωλήσεων 

1. Βοαά Βας5Η 3 - Μεσα Ὀτίνο 
. Ιπιογπαίοπα! Ξυρθγδίαγ Ῥοςςο: -9ΞΝΕΣ 
.ΕΙΕΑ 5δοςςο/ 986 -.Μοσα Ὀνίνο 
«Της οι Κίπα- ΜΟ/ΙΑ/ΞΝΕΣ 
«ΝΙπεογ Οἰγπιρίος -Θ/ΜΟ/5ΝΕΣς 
.Μοτία! Κοπιραίϊ 2-08/ΜΟ/ΞΝΕΣ 
.«Εἰογπα! Οπαπιρίοης -Μοσα Ὀνίνο 
:.ΝΒΑ »ῥΑΜ ΤΕ -4/ΝΜΡ/ΞΝΕΣ 
.ΡΟΑ Ειτορεαση Του -Μοσα Ὀτίνε 
10. Βοαά Βα5Η -ΘΒ/08 


φο σου ὃν ω Ν 


υσικά, όλοι θα θυμάστε το 

Ρἱρρίπ, τη νέα παιχνιδοµηχα- 

νή -και όχι µόνο- που δηµι- 
ουργήθηκε µετά τη συνεργασία της 
Αρρί9θ και της ιαπωνικής Βαπάθί. 
Τελικά, το πλήρωμα του χρόνου α- 
πέδειξε ότι οι πληροφορίες µας ή- 
ταν αληθινές. 

Πολύ σύντομα, κατά τη διάρκεια 
του καλοκαιριού, η νέα κονσόλα θα 
κυκλοφορήσει στην ιαπωνική αγο- 
ρά και µετά από μερικούς µήνες 
στην ευρωπαϊκή και την αµερικανι- 
κή. Έτσι το φθινόπωρο του 1995 
πιστεύουμε ότι! θα έχουµε τη χαρά 
να τη δούµε και στη χώρα µας. Το 
Ρἱρρῖίπ έχει μοντέρνο σχεδιασμό και 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΑ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


το μαύρο µεταξένιο περίθληµά του 
κρύθει ένα δυνατό επεξεργαστή 
τεχνολογίας ΒΙ56, τον Ρονει Ρς6 
603. Ο 603 είναι ένας πολύ δυνα- 
τός επεξεργαστής, ο οποίος µπο- 


και του αύριο. Το Ρἱρρίη είναι εξο- 
πλισμένο µε ΟΌ ἀτῖνο τετραπλής 
ταχύτητας και όχι µε το συνηθισµέ- 
νο διπλής ταχύτητας που χρησιµο- 
ποιούν η 9968 και η Νἰπίοπάο για 
τις 8µῤ6Γ κονσόλες τους. Αυτό ση- 
µαίνει ότι το Ρἱρρῖη θα είναι ταχύ- 
τατο. 

Οἱ κατασκευαστές του επιμένουν 
ότι το δηµιούργημά τους δεν είναι 
απλώς µία παιχνιδοµηχανή αλλά έ- 
να πλήρες πιμεπιθάϊῖα σύστημα. 
Εμείς δεν έχουµε παρά να τους πι- 
στέψουµε και να περιμένουμε να 
δούµε το Ρἱρρίη από κοντά. 


ρεί να κάνει το Ρἱρρῖπ να ανταπο- 
κρίνεται! στις ανάγκες του σήµερα 


Ἠαήπαπιπιθ! Θμθ5/ 

Ό κόσμος του ἸΜα/ησπππθ: εἶναι ένας τόπος σκοτεινός και γεµότος 
καταχθόνια τέρατα. Στο παιχνίδι ἩΜαήναπιηθι Θυθ5! εἴστεο 
πρωικός πολεμιστής, που ταξιδεύει Βαθιά µέσα στις γεµότες 
κινδύνους κατακὀµθες στα ἐγκστα του Παλιού Κόσμου. Ως 
ανταμοιθἠ του θριάµθου σας πάνω στα τρομακτικά τέρατα και τις 
θανστηφόρες παγίδες θα λόθετε χρυσόφι, θησαυρούς και 
πανίσχυρα μαγικά αντικείµενα. Το Μ/αήναπηπιθ: Θυ95! εἶναι ένα 
συναρπαστικὀ εππραπέζιο παιχνίδι που περιέχει ἐγχρώμες. 
κατόψεις δοπέδων, θιθλία κανονισμών, ζάρια και, επιπλέον, 
περισσότερες απὀ 90 φιγούρες Οαάθ Το παιχν/δι χρησιμοποιεί 
ένα τελείως καινούριο σύστημα Βοσιοµένο στις κάρτες, που 
εξασφαλίζει το ότι κάθε αναζήτηση θα χαρίσει στους πολεμιστές 
σας µια μοναδική και συναρπαστική σειρά προκλήσεων, Κοθώς 
κάθε κάρτα κατακόµθης ανοίγεται, καινούρια περάσματα και 
σπήλαια σας σποκαλύπτονται έτοιµα για εξερεύνηση, µέχρις ότου 
μια αιφνίδια κάρτα συµθάντος σας ρἴξει σε µια θανατηφόρα μάχη, 
Καθώς π εμπειρία σας μεγαλώνει, το θιθλίο που σχετίζεται µετο 
παιχγ!δι ρόλων επεκτείνει Το σύστημα και εππρέπει στον πολεμιστή 
σας να ανεβόσει την ανδρεία του, Ταξιδεύοντας σε όλο καιπιο 
τρομακτικές κοτοκόµθες, Το κουτ του παιχνιδιού περιέχει 


"Περισσότερες απὀ 90 φιγούρες Οσόθι 
«Βιθλίο κανονισμών 32 σελίδων 

«Βιβλίο περιπετειών {6 σελίδων 

»ΒιΒλίο για παιχνίδι ρόλων 192 σελίδων 
Περισσότερες απὀ {00 κάρτες παιχνιδιού 
«Δεκάδες πιόνια και μάρκες 

23 δωμάτια-κατοκόμθες και διαδρόμους 
-18 ζάρις γιο το παιχν/δ' 


Τιμή 18.800 ὄρχ. 


Καλλιδρομίου 8 ὅτ Ιπποκράτους, 11472 Τπλ: 3606488. 

Μ. Κυριακού 1 (κοντά στη Ροτόντα), Τηλ: 212734. 

1. Μεταξά 39 Ε.Κ. 'ΓΠιλάζα", 11674 Τηλ: 8982057. 

Φίλωνος 43, 18531 (απέναντι απο Αγ. Τριάδα) Τπλ: 4178337. 
ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ.Βικτωρίας, 10434 Τηλ: 8813990. 


ΤΕΒΗΑ ΙΝΕ 


ΤΑ ΧΡΥΣΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


-..ν επισκέπτεστε συχνά τις λέσχες ηλεκτρονικών παι- 
᾿χνιδιών, τότε αυτή η είδηση σας ενδιαφέρει. Η 8608 « 
| ποφάσισε να κυκλοφορήσει µερικά χρυσά παιχνίδια, 


ιο, το. ἐο 
οοἶπ-ορ έχει 
τεράστι 


νοµία, ενώ η κίνηση που θα χαρίζει στα παιχνίδια μοιάζει 
η. Τα πρώτα μηχανήματα θα κυκλοφορήσουν στις αγ- 
ἴσχες αυτόν το µήνα, ενώ το πρώτο παιχνίδι Ἶο ρα 


ήταν! Ὑπομονή λοιπόν, γιατί σύντομα τα ΕΚΠΛΗΚΤ 
(ανήµατα θα κυκλοφορήσουν και στη χώρα µας. 


Ο ΑΓΕΕΝΑ.Ε ΑΡΒΡΧΙΞΕ... 


εκδόσεις του ΡΙαγςίαἴίοη και του 5αΐμΓπ, αΏβά ὀΛοι 

περιμένουμε µε αγωνία να δούµε απὀ κοντά τις ευ-- 
ρωπαϊκές εκδόσεις, Ο αγώνας του ανταγωνισμού ανάµεσα 
στις δύο κονσόΒες άρχισε επίσηµα, αφού και οἱ δύο έχουν 
ως σκοπὀ να κερδίσουν όσο περισσότερους Ευρωπαίους 
παίκτες μπορούν. Ετσι͵ προτού προβάθει η 5663 να τεβειώ- 
σει την ανακοίνωση για την κυκβοφορία του ευρωπαϊκού 
5αἴμίη την πρώτη εθδοµάδα του Σεπτεµθρίου, θγήκε η 5ΟΗΥ 
και ανακοίνωσε ότι το δικό της µηχάνηµα θα κυκἠοφορήσει 
στην Ευρώπη τον Αύγουστο! Για να αντικρούσει την επίθεση 
αυτή Π 58εᾳα ανακοίνωσε ότι μαζί µε την ευρωπαϊκή έκδοση 
του μηχανήματος θα κυκβοφορήσουν και τουβάχιστον 6 τίτ- 
Λοι. Η 5ΟΗΥ, διατηρώντας την ψυχραιμία της, ανακοίνωσε 
την κυκβοφορία του Μοῖοι ΤοοΠ και ο αγώνας της επικρά-- 
τησης συνεχίζεται... 


Μ πορεἰ στη χώρα µας να κυκβοφόρησαν οι ιαπωνικές 


άτλ ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1995 


ΒΝΛΤΙΦΑ 


Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΤΟΥ 60392 
ΕΡΧΕΤΑΙ: 


(932 είναι αλήθεια ότι δεν έχει καταφέρει να σημειώσει τις 
πωλήσεις που πολλοί περίμεναν. Γ αυτό, Βέβαια, ευθύνονται 
αυτοί που εἶχαν αναλάβει την προώθηση και τη διαφήμιση του 

Προϊόντος, Παρ΄ όλα αυτά όµως, ποτέ δεν είναι αργά. Το (032 κά- 
γει σήµερα τη δική του “επίθεση” και έρχεται να ταράξει και πάλι 


την αγορά. Κυκλοφόρησε το σύστημα 9χ-] για το (032 απὀ την 
Ῥαπανίκίοη. Για το σύστημα 9χ-] είχαµε γράψει και στο παρελθόν, 
Απλώς µε το 9χ-] οι παίκτες Όα μπορούν να χαίρονται τα παιχνίδια 
τους αλλά και µία κανονική Απιίφα, αφού τους δίνεται η δυνατότητα 
να συνδέσουν «νε, πληκτρολόγιο, οθόνη και άλλα. Τα νέα µας ὁ- 
µως δεν σταματούν εδώ. Κυκλοφόρησε µία ειδική µονάδα απὀ την 
ΡιεπηίεΓ που φροντίζει να κρατά µαζί το (032, το 9χ-], το ΠΙΟΠΙΙΟΙ, 
το πληκτρολόγιο, το ἀήνθ και οποιοδήποτε άλλο περιφερειακό. Τε- 
λευταίο και καλύτερο νέο εἶναι ότι η Απιοκ μείωσε την τιµή επτά 
δημοφιλών παιχνιδιών. Το πακέτο περιλαμβάνει τα εξής: «απποη 
Εοάά ει, Ὀίασεις, [ἱρεια[ίοη, Μίογοςοσπι, Όσεαι, Ργο]θεῖ-χ και ]ή- 


πια!ς Βοὰγ Βίον;». 


το ΥΙΕΤΟΑΙ, ΒΟΥ ΣΕ 
ΑΠΟΣΤΑΣΗ ΑΝΑΠΝΟΗΣΙΙ 


πιτέλους, έπειτα από τόσες ανακοινώσεις ἑἕ- 
ε Φτασε η στιγµή που το Ἠ]γυα! Βογ θα κυκλο- 
Φορήσει στην αγορά των Ηνωμένων Πολιτειών 
της Αμερικής. Η νέα Υιτίμα! ΒοθβΙΙγ κονσόλα αναµέ- 
γεται να κυκλοφορήσει! µέσα στο καλοκαίρι, ενώ αᾱα- 


µέσως µετά θα κυκλοφορήσει και στην αγγλική αγο- 
ρά µε την τιµή-έκπληξη που θα ανέρχεται σε 200 λί- 
ρες!! Μαζί µε την κονσόλα θα κυκλοφορήσουν ταυ- 
τόχρονα τα παιχνίδια Θμροι Ματίο ΝΒ, 9ρ8ο9 Ρἰπρα!! 
και Τοἱοροχίπα. Ὑπομονή λοιπόν, µετά το καλοκαίρι 
θα έχουµε τη χαρά να δούµε επιτέλους από κοντά 
την πρώτη ΝΒ κονσόλα... 


ΟΙ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΜΙΑΣ “ΜΕΓΑΛΗΣ ΚΥΡΙΑΣ” 


ντε πάλι, αυτό το νέο ίσως 
ανάψει για µία ακόµα φορά 
φωτιές και γίνει χαµός στη 
στήλη της αλληλογραφίας. 
Τελικά, η Απιϊςς µέρα µε την 
ηµέρα επιθεθαιώνει τις δυνατό- 
τητές της στον τοµέα των γρα- 
φικών, αφού τη χρησιμοποιούν 
όλο και περισσότεροι κατασκευ- 
αστές ειδικών εφέ. 
Ετσι, µετά το ΒαβγΙοη 5 και το 
8968 ΟΩιοςὶ 08ν, άλλη µία ταινία 
έρχεται να προστεθεί στο ενερ- 


Οἱ πόλεις, τα οχήµατα και τα 
διαστηµικά σκάφη πήραν “σάρ- 
κα και οστά’ µέσα από µία 
Α4ΟΟΟ/40, από ένα Ἠανρ Εη- 
οἴπθ και ένα µηχάνηµα γοπάο:- 
ἴπα, το Βαρίουι Ρ]ως εξοπλισµέ- 
νο µε 128ΜΒ µνήµη. Ολες οι ει- 
κόνες κατασκευάστηκαν σε α- 
νάλυση 2048χ1234 και για την 
κατασκευή τους χρησιµοποιή- 
θηκαν 15.000 πολύγωνα!! 

Λέτε λοιπόν να είναι τυχαίο 
το ότι πολλοί κατασκευαστές ο- 


γητικό της “θρυλικής κυρίας”. της οποίας τα ειδικά εφέ έχουν µπτικὠών εφέ εμπιστεύονται ένα 
"Πρόκειται για το ΟγΏΘΙ]ΔοΚ, µία κατασκευαστεί εξ ολοκλήρου µε τέτοιο µηχάνηµα; 


1Οἱ06 ΤΕΥΧΟΣ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑΙ 


Ν ει 


«Συμπληρώστε το δελήο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή 
µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ/Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, Ἱ 17 43 Αθήνα, 
Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο, 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 3, 54, 89, 05, οό, 97, 98, 101, 103, 104, 107 


Γοπ ο πο σπα ο” σπα η. ς ”.'''.ς πολη μομας»-, πἽ 
! ! 
| 
ΟΟΜΑΗΟΗΟ: ο αι ον. πο κωη” ! 
ΕΚΕΙΝΟΙ Εώς νωικὸ) ΠΕΝ. νι ώμιώ ὃν ορ, ! 
«ἘΠΑΙΤΕΛΜΑΙΝΟΠΗΙΑ ΣΑ νο οι ΤΗΛΕΦΩΝΟ νεο ος 1 
ΣΗΜΕΡ/ΙΝΙΛΠΛΡΑΙΓΕΛΙΑΣ το ώμανοοκώνενιαρ ρε ο ατα ΥΠΟΓΡΑΦΗ.....ιιιιιιοικνωνωνο 3 
:ΏΑπέστειῆα ταχυδρομική επιταγή ΝΟ.........ιι-ιι-ιιι.... θα πῆηρώσω µε αντικαταθοΒἠ µόβις παραβάθω το τεύχος ! 


ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείῃετε το/α τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


εραστή» εου Ελ ων ι 


υγ ------------------------ 


ΚΦΟΙΗΑ ΠΟΛΛΑ 


0:6 εκατομμύρια χρήστες ΑΠΠΙΦ ανά τον κόσµο έχουν δύο Λόγους να είναι χαρούμενοι. 0 πρώτος ε[ναι ότι Π ΑΠΙΦΑ αυτόν τον Ιούνιο κΛείνε! 
10 χρόνια ζωής και ο δεύτερος ε[ναι ότι µετά απὀ ένα χρόνο περιπέτειας θρήκε νέους 'γονείς”, την ΕΣΟΟΜ Γερμαν/ας. 


ω ΡΙΧΕιΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1995 


ΛΡΒΝΑΝΕΕυ 


πό τις πρώτες ενδείξεις διαφαίνεται 
ότι οἱ νέοι ιδιοκτήτες της Οοπι- 
ΠποᾶοΓθ ενδιαφέρονται αρκετά και 
για το παρόν και για το µέλλον της. 
Προτού αναφερθούμε στις προθέ- 
σεις της ΕΞΟΟΜ, θα γίνει µια αναδροµή στην επι- 
τυχηµένη πορεία της Απιίσα από τη | οιΓαίπθ και 
την παρουσίαση της Απιϊςα 1000 τον Ιούνιο του 
1985 µέχρι σήµερα. 

Όλα άρχισαν το 1982 στην Αμερική. Ίρεις 9δο- 
ντίατροι διέθεσαν 7 εκατομμύρια δολάρια για την 
κατασκευή µιας τέλειας παιχνιδοµηχανής, που θα 
έφερνε επανάσταση στο χώρο των παιχνιδομηχανών 
της εποχής εκείνης. Στην αγορά κυριαρχούσε τότε 
η Αἰθῃ και εκείνοι ήθελαν να µπουν δυναμικά στο 
παιχνίδι. Η εταιρία που συνέστησαν λεγόταν στην 
αρχή ΗΙ-Τοίο, αλλά αργότερα ονομάστηκε Απιὶσϐ. 

Οι πρώτοι μηχανικοί που ανέλαθαν τη δύσκολη 
δουλειά ήταν ο «8γ ΜΙπθί και ο Ώ8νθ Μο:ςθ. Ο ῥ8γ 
ήταν ο δημιουργός των περίφηµων οὐδίοπι οΠἱρ8 
της ΑΊ1000 και δυστυχώς σήµερα δεν είναι πια µαζί 
µας. Ο "Πατέρας της Απιίςαϐ” πέθανε στις 20 Ιουνί- 
ου του 1994. Αργότερα, προστέθηκε στην ομάδα 
και Ο ΗΒ.) ΜίσαΙ, ο οποίος ανέπτυξε το 9οΗνν8[θ για 
την πρώτη Απιίσ8. Η κωδική ονομασία που είχε το 
πρωτότυπο, το οποίο ήταν αρκετά ογκώδες, ήταν 
ἱοιΓ8ἱπθ. Οι δυνατότητες αυτής της παιχνιδοµηχα- 
γής έδειχαν να είναι περισσότερες από ό,τι είχαν 
αρχικά υπολογιστεί και έτσι το κόστος της ανέθαι- 
νε συνεχώς. Ετσι, αποφάσισαν να προσθέσουν διά- 
φορα περιφερειακά στην κονσόλα για να την κά- 
νουν έναν υπερ-υπολογιστή, ένα ννογκδἰαίίοη, για τα 
δεδοµένα της εποχής εκείνης θέθαια. 

Ετσι, προστέθηκε πληκτρολόγιο, σειριακή και πα- 
ράλληλη θύρα, πποάθπη - µέχρι και Παίαάνν8(θ ΡΟ ε- 
ξομµοιωτή είχε! Καθ᾽ όλη τη διάρκεια του 1983 ερ- 
γάζονταν πυρετωδώς για να καταφέρουν να παρου- 
σιάσουν ένα πρωτότυπο στην έκθεση ΟΕ5, στις 4 


(ΟΝΜΝΡύΟΤΕΑΕ 


Ιανουαρίου του 1984. Τα ουφδίοπι οΠἱρ5 δεν υπήρχαν 
με τη µορφή που τα ξέρουμε σήµερα, αλλά ήταν έ- 
να πλήθος καλωδίων σε µια τεράστια κατασκευή. 
Λίγο πριν από την έναρξη της έκθεσης είχαν µία 
Απηίοα έτοιµη και το περίφημο ἄθπιπο Βοϊπᾳ να τρέ- 
χει. 

Όλοι έμειναν έκπληκτοι από αυτό που είδαν και 
έψαχναν να 6ρουν από πού προέρχονταν όλα τα 
θαυμαστά γραφικά. Μετά την πρώτη θυφορία ήρθαν 
τα σοθαρά προθλήµατα για την εταιρία. Το αρχικό 
κεφάλαιο των 7 εκατομμυρίων δολαρίων είχε εξα- 
φανιστεί και χρειάζονταν πολύ περισσότερα για να 
µπει σε παραγωγή η Απιϊσςα. Στη ΟΕ9 του Ιουνίου 
του 1984 τα οὐδίοπι οΠἱρ5 είχαν κατασκευαστεί ᾱ- 
πό πυρίτιο και εμφανισιακά έμοιαζε πολύ µε την 
Α1000. Πάλι προκάλεσε πάταγο και αρκετοί επεν- 
δυτές ενδιαφέρθηκαν για την παραγωγή της. 

Τα κεφάλαια που συγκεντρώθηκαν δεν έφταναν 
για µαζική παραγωγή και έτσι οι κατασκευαστές α- 
ναγκάστηκαν να έρθουν σε επαφή µε µεγάλες εται- 
ρίες του χώρου για την αγορά της Απιίοα Ιπο. Ενας 
πρώην υπάλληλος της ΟΟΠΙΠΙΟάΟΙΘ, ο «9Ἀ8οΚκ 
ΤΓαπηίθΙ, είχε αγοράσει κρυφά την Αἰβί και όκανε 
προσφορά για την αγορά της εταιρίας. Ο Όανθ 
Μοις5θ είχε αναλάθει τις διαπραγματεύσεις µε την 
Αιαῄ, 

Ο Τιαπηΐθ6Ι, θλέποντας ότι η Απιίσϐ ΙΠπο. θρισκόταν 
στο χείλος του γκρεμού, έκανε εκθιαστικές προ- 
σφορές στον Μο:5θ. Όταν η Απιίσα ζήταγε 2 δολά- 
ρια για κάθε µετοχή, η ΑἰαΠ πρόσφερε τα µισά, ό- 
ταν η Απιίσ8 κατέθασε τις απαιτήσεις της στο 1,5 
δολάριο, η Αἰαί πρόσφερε τα µισά και πάλι. Λίγες 
ηµέρες προτού ο Μοι5θ αποδεχτεί την προσφορά 
της Αἴαῃ, η Οοπιπιοᾶο(ίθ αγόρασε τις μετοχές της 
εταιρίας έναντι 4,25 δολαρίων τη µία και διέθεσε 
περισσότερα από 25 εκατομμύρια δολάρια για έ- 
ρευνα και ανάπτυξη. 

Η Οοπηπποᾶο(θ έκανε αρκετές αλλαγές στο πρω- 
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πα κ απλα. 


τότυπο και κατάφερε να μειώσει αρκετά το κόστος 
του. Ετσι, τον Ιούνιο του 19885, στο | Ιποοίπ ΟθηΙΘΙ 
της Νέας Υόρκης, παρουσιάστηκε η Απιίσα 1000. 
Είχθ τον ΜΟΘΒΟΟΟ στα 7.09 ΜΙΗΖ, µε 256Κ ΒΑΜ ε- 
πεκτεινόµενη στα 512ΙΚ, ενώ μπορούσε να εµφανί- 
σει ταυτόχρονα 4096 χρώματα στην οθόνη, κάτι 
που τα τότε ΡΟ5 ούτε καν ονειρεύονταν. Η αρχή έ- 
γινε, η πρώτη Απιίςα ήταν γεγονός και μάλιστα είχε 
την υπογραφή των δημιουργών της στη πποίΠε(- 
Ὀοβία. Η τιµή της ήταν πολύ υψηλή και έτσι το 
1986 άρχισαν να σχεδιάζονται νέα μοντέλα, τα ο- 
ποία δεν ήταν άλλα από την Α2000 και την Α500. 
Το Μάρτιο του 1987 παρουσιάστηκαν τα νέα µο- 
ντέλα στην αγορά και η Α5ΟΟ αναδείχθηκε στο πιο 
επιτυχημένο μοντέλο της Αππιίσ8. Ηταν η θάση, πά- 
νω στην οποία στηρίχτηκε η μετέπειτα ραγδαία αᾱ- 
νάπτυξή της. Το 1990 παρουσιάζεται η Α3000, µία 
από τις καλύτερες Απιίς8 που υπάρχουν. Επεξερ- 
γαστής της ήταν ο 68030 και µαζί της παρουσιά- 
στηκε το Λοιίκοθποη 2. Είχε 9091 ἱπίθ[ίβοῬ και 
μπορούσε να δεχτεί ΘΝΘΑ πποπίίο!5. Στο μεταξύ, ο 
ἱΘνν ΕοοθΟΓθοῃί και ο Ό8νε Ηαγπίθ αναλαµθάνουν 
την ανάπτυξη των νέων Αππιίσϐ, στο Εποἰπθθ/ίπο 
Ὀορα/ίπιθηί της ΟΟΠΙΠΙΟΑΟΙΘ. Το 1991 παρουσιάζε- 
ται το ΟΡΤνΝ, που ήταν µία Απιίσςα 500 µε ΟΡ-ΒΗΟΜ. 
Πάλι η Απιίσϐ πρωτοπόρησε, αλλά λόγω έλλει- 
Ψης 5οῄ/ννα(θ και “ταυτότητας” δεν κατάφερε να 
παραμείνει στην παραγωγή για πολύ καιρό. Και ερ- 
χόµαστε στο 1992, όταν µια σωρεία λανθασµένων 
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κινήσεων και επιλογών δημιουργούν σύγχυση στους 
Αππίσςα ὑυ56/5 - και όχι µόνο σε αυτούς. Είναι πράγ- 
ματι απορίας άξιο, πώς είναι δυνατόν µία εταιρία ό- 
πως η Οοπηπιοᾶο/θ, µε τον ΜθαΠί Αἱἱ πρόεδρό της, 
να κάνει τόσα λάθη σε τόσο μικρό χρονικό διάστη- 
μα. Σταµατάει η παραγωγή της Α50Ο0, αν και παρου- 
σιάζεται η ΑΘΟΟΡΙµς µε το ΕΟΡ5, ως Ιἰπιίθα θα[ίοῃ. 
Αμέσως µετά παρουσιάστηκε η ΑθΘΟῦ0, για την ο- 
ποία µέχρι στιγµής κανένας δεν µπορεί να θρει λό- 
Υο ύπαρξης. Πολλοί κάτοχοι Α50ΟΌ την αγόρασαν, 
αλλά σύντομα η τιµή της έπεσε στο μισό και αρκε- 
τοί εξαγριώθηκαν µε την Οοπηπιοᾶο(θ. Στις αρχές 
του 1993 παρουσιάζεται η Α1200 µε το ΑΑΑ οΠίρ 
9θἱ και τον 68020. Αυτή µαζί µε την Α3000 συγκα- 
ταλέγονται στις καλύτερες Απιίσα που έχουν ϐγει 
έως τώρα. 

Ταυτόχρονα, παρουσιάζεται και η Α4ΟΟΟ µε τον 
68040, αλλά έχει αρκετά σχεδιαστικά προθλήµατα, 
όπως υποστηρίζουν πολλοί Απιίςα εµ56/5. Μετά από 
λίγο καιρό παρουσιάζεται και µια φτηνή έκδοση της 
Α4ΟΟΟ µε τον 68030. Κατά τα τέλη του 1993 µε 
αρχές του 1994 παρουσιάζεται το ΟΠΏ32, που είναι 
µια 1200 µε ΟΏ-ΒΟΜ σε µορφή κονσόλας. 

Η τιµή του είναι πολύ χαμηλή, αλλά µέχρι στιγ- 
µής δεν έχει παρουσιαστεί 5οΗν/β(θ που να εκµε- 
ταλλεύεται τις δυνατότητές του και έχει ήδη ξεπε- 
ραστεί από τις ΒΙ90Ο παιχνιδομηχανές. Λίγο πριν α- 
πό τη χρεοκοπία της Οοπηπιοάο(θ και συγκεκριµέ- 
να το Μάιο του 1994 παρουσιάζεται η Α400ΟΟ 
Τοννθί και ένα πρωτότυπο ΟΏ-ΒΟΜ αΠνθ για την 
Α1200, που απλώς µένουν πρωτότυπα. 

Εκτοτε, ακολουθεί ένας χρόνος διαπραγματεύσε- 
ων και δημοπρασιών, για να φτάσουμε στις 21 
Απριλίου του 19985, όταν η ΕΦΟΟΜ ΑάΑ αγοράζει 
την Οοπηπιοάο[θ έναντι του ποσού των 10 ή 12 ε- 
κατομμυρίων δολαρίων. 

Το πιο ευχάριστο νέο από την ΕΦΟΟΜ ακούει 
στο όνοµα Ότι Ρεἴθι ΚΙΙΘΙ. Ο Ώι ΚΙΙΘΙ είχε διατελέ- 
σει στέλεχος της ΟοΟΠΙπΙοᾶοΙΘ και είναι φανατικός 
Απιίσςαϐ ε56Γ. Όσοι από εσάς έχετε πρόσθαση στο 
ὑδοπθί, θα έχετε διαθάσει τα μηνύματά του. Πριν 
από λίγο καιρό εξέδωσε µία ανακοίνωση, η οποία 
ανέφερε: 

"Ὁ κ. Φοηπι/ί, πρόεδρος της ΕΦΟΟΜ, µε εξου- 
σιοδότησε να ανακοινώσω τα παρακάτω: 

Το θασικότερο από όλα είναι ότι έχω τη δουλειά 
µου, ως διευθυντής του μηχανολογικού τοµέα της 
νέας εταιρίας. Το ξέρω ότι ξεκινάω µια πολύ δύ- 
σκολη εργασία, διαδεχόμενος πραγματικές διαση- 
µότητες. Από την άλλη πλευρά, εργαζόµουν για έ- 
ντεκα χρόνια στην ΟοπΙπιοαο/θ και τώρα ξέρω ποι- 
ες ήταν οι λανθασμένες τακτικές και ποιες οδη- 
γούν σε επιτυχίες. Θα κάνω ό,τι μπορώ για να απο- 
φύγω όλα τα λάθη του παρελθόντος. 

Η γενική εικόνα: Θα δημιουργηθεί µία καινούρια, 


εντελώς αυτόνομη εταιρία, θυγατρική της ΕΦΘΟΟΜ 
Α. Θα έχει ιδιόκτητα κτίρια και τη δική της διεύ- 
θυνση στο Ηθρρεπῃθίπι. Εκεί θα είναι το αρχηγείο 
της νέας εταιρίας, από όπου Θα διευθύνει και θα 
οργανώνει [τις πωλήσεις] σε όλο τον κόσµο. Θα υ- 
πάρχει και ένα παράρτημα στην Ολλανδία, το οποίο 
θα ασχολείται µε την ευρωπαϊκή διανοµή και τις 
πωλήσεις. Μελλοντικά δεν αποκλείονται και τα πα- 
ραρτήµατα ανά χώρα. Δεν υπάρχουν ακόµα αποφά- 
σεις για το τι θα γίνει στην Αμερική, τον Καναδά 
και το Ηνωμένο Βασίλειο. 

Η νέα εταιρία, για την οποία δουλεύουμε εντατι- 
κά, θα συσταθεί σύντομα και θα ονομάζεται Όοπ]- 
ΠΙΟΟΓΘ-Απηίᾳ8᾽ ή 'Απιίοβ-Οοπιπιοαο(θ’ ή κάπως έ- 
τσι, και θα ασχολείται, τουλάχιστον για την ώρα, α- 
ποκλειστικά µε τα μοντέλα Απιίσα. 

Υπάρχουν αρκετές επαφές για τη στελέχωση των 
τμημάτων Φ5οῄνν8(θ και ΠΕΓΝ/8ΓθΘ µε γνωστά ονόµα- 
τα. Η εταιρία στην αρχή Θα έχει περίπου 50 άτοµα 
ως δυναμικό, προκειµένου να είναι ευέλικτη. Δεν α- 
ποκλείεται στο µέλλον να διευρυνθεί. 

Εχει προγραμματιστεί να ξαναρχίσει η παραγωγή 
των υπαρχόντων μοντέλων, σε πλήρη κλίµακα. Βέ- 
θαια, δεν µπορεί να δοθεί εγγύηση ότι όλα τα µο- 
ντέλα θα εμφανιστούν µαζί, αλλά το ένα µετά από 
το άλλο. 

Η ΕΦΟΟΜ έχει τη δική της πανίσχυρη παραγωγή 
αθθΚίορ οβδίπᾳ και µάλλον Θα ξανασχεδιάσει την 
εμφάνιση της Α4000, αλλά το Πα(ανν8ίθ θα παρα- 
μείνει το ίδιο στην αρχή. 

Όλα τα εργοστάσια παραγωγής εξαρτημάτων για 
τις Απιίςᾶ θα πρέπει να αρχίσουν τη γραµµή παρα- 
γωγής τους, κάτι που συνεπάγεται κάποιο πρόσθε- 
το διάστηµα αναμονής µέχρι να εμφανιστούν οι 
πρώτες Απιίςα στην αγορά. 

Προτεραιότητα θα δοθεί στην εξέλιξη µιας ΒΙ90Ο 
Απιίς8ϐ. Ακόμα δεν έχει αποφασιστεί το είδος του 
επεξεργαστή που θα διαλέξουµε. Υπάρχουν αρκετοί 
υποστηρικτές δύο εναλλακτικών λύσεων: του 
ΡονθΓ ΡΟ και του ΗΡ ΡΑ ΒΙΦ0Ο. Το τµήµα µηχανο- 
λογίας θα αποφασίσει σύντομα για τον επεξεργα- 
στή. 

Εχει αποφασιστεί να δοθούν τα δικαιώµατα χρή- 
σης του Απιίςα 05 και των ομδίοπι οΠἱρ8 σε όσους 
θέλουν να κατασκευάσουν, π.χ., µία Απιίοα | Αρὶορ 
ή ἕνα ππυ|ήπιθαἰα 5θδἰ-ἴορ Ὀοχ.” 

Από πιο πρόσφατες πληροφορίες από την Εξ- 
ΟΟΜ µαθαίνουµε ότι η εταιρία θρίσκεται σε επα- 
φές µε τη 90Αἱ Α, για άγνωστους λόγους. Πάντως, 
στη 90ΑἱΑ δουλεύει ο Ὀ8νθ Ηθγπίθ. 

Η Οοπππποᾶο(θ Αγγλίας εξέδωσε ανακοίνωση, 
στην οποία αναφέρεται ότι η εταιρία δεν διαθέτει 
τα ποσά που χρειάζονται για να παραμείνει σε λει- 
τουργία και ότι µέσα στο Μάιο, αν δεν συνεργαστεί 
με την ΕΞΟΟΜ, κινδυνεύει να κλείσει. Σε άλλες 


δηλώσεις του, ο πρόεδρος της ΕΦΘΟΟΜ λέει ότι υ- 
πολογίζει µέσα στο Σεπτέµθριο να κυκλοφορήσουν 
τα πρώτα μοντέλα. Αυτά θα εἶναι η Απιίςα 1200, η 
4000, η 600 (0) και το ΟΏ32. 

Ακόμα, σκοπεύει να υλοποιήσει αλλαγές στο 
ΠαΓανν8Γθ των υπαρχόντων μοντέλων µέσα στο 
1996. Επίσης, θα παρουσιαστεί και µία κάρτα για 
ΡΟ, που θα θασίζεται στην Απιίσαϐ για πιωμἰπιθαϊα 
εφαρμογές. Καιρός είναι να δούνε οι ΡΟ εµ56:5 πώς 
είναι ένα πραγµατικό πιωιήϊαδκίπᾳ λειτουργικό! 

Η επιλογή του Ώι Ροΐθι ΚΙΙΘΙ ως διευθυντή του 
μηχανολογικού τοµέα της νέας εταιρίας γέμισε αι- 
σιοδοξία όλους τους Απιίσ8 µ56:5. Αποτελεί την α- 
σφαλιστική δικλίδα για το γεγονός ότι η ΕΦΘΟΟΜ 
θα συνεχίσει την ανάπτυξη της Απιίσα για πάρα 
πολλά χρόνια ακόµα. 

Η απόφαση της ΕΘΟΟΜ για παραχώρηση των ὅδι- 
καιωµάτων της Αππιίσαϐ σε τρίτους για τη δηµιουργία 
Αππιίςα συµθατών είναι πέρα για πέρα θετική, διότι 
έτσι θα αυξήσει την Υκάµα των µοντέλων και πα- 
ράλληλα θα αυξηθεί και η θάση χρηστών της Απι- 
08. 

Το καλοκαίρι αναμένεται καυτό ως προς το µέλ- 
λον.της Απιίς8 και σύντομα θα ξέρουμε περισσότε- 
ρες λεπτομέρειες για τις προθέσεις της ΕΘΟΟΜ, 
που Θα κάνουν αρκετούς Απιίςαϐ µ56/5 να αλλάξουν 
τα σχέδιά τους για οποιαδήποτο απόφαση είχαν 
πάρει. 

Προσμµένοντας τον ερχομό της πρώτης ΕΞΘΟΟΜ 
Απισ8ϐ στην Ελλάδα, το µόνο που έχω να πω είναι: 
ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΛΑ ΑΜΙΑΑΙ! 

ἕ 
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ΥΠΑΡΧΟΥΝ 4907 ΛΟΓΟΙ ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΣΚΕΦΕΙΤΕ ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΑΤΗΕΝς ΟιυΒ ΚΑΙ ΔΥΟ ΓΙΑ ΝΑ 

ΜΗΝ ΠΕΡΑΣΕΤΕ ΟΥΤΕ ΑΠΕΣΩ. ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΩΣ ΟΜΩΣ, ΠΡΟΤΟΥ ΕΡΘΕΤΙΕ, ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΑΛΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗ- 

ΜΑΤΑ ΜΕ ΝΙΡΕΟ ΦΑΜΕς, ΑΠΛΩΣ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΓΚΡΙΝΕΤΕ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΤΙΣ ΝΕΕΣ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΝΑΜΦΙΣΒΗΤΗΤΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΜΑΣ. 
ΟΠΡΩΤΟΣ ΛΟΓΟΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΝΕΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 

ΟΔΕΥΤΕΡΟΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΨΑΧΝΕΤΕ ΤΗΝ ΙΔΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ ΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΗΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥΣ 
ΣΕ ΑΜΕΡΙΚΗ, ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ 

ΟΤΡΙΤΟΣ ΘΑ ΔΕΙΤΕ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 40 ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, ΠΡΟΤΟΥ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΠΟΙΟ ΘΑ 
ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

ΟΤΕΤΑΡΤΟΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΑΛΛΑΣΕΤΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΒΑΡΕΘΕΙ ΜΕ ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ ΜΕ 

ΕΛΑΧΙΣΤΑ ΧΡΗΜΑΤΑ 

ΟΠΕΜΠΤΟΣ ΠΑΡΤΕ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΓΙΑ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΣΑΣ ΑΡΕΣΕΙ ΜΕ /.500 ΔΡΧ. 

Ο ΕΚΤΟΣ ΠΑΙΣΤΕΜΕΤΟ ΝΕΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΤΗΣ 9ΕΦΑ ΔΑΤΗΟΡΝ ό4 ΒΙΤ 

(ΣΤΟΚΑΙΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΓΛΥΦΑΛΑΣ) 

ΟΕΒΔΟΜΟΣ ΕΙΝΑΙ ΟΤΙ ΟΛΑ ΤΑ ΝΙΟΕΟ ΦΑΜΕΣ ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕΣΤΑ ΑΤΗΕΝς ΟιὺΒ ΕΙΝΑΙ -, 

ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΚΑΙ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΤΗΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ ΣΑΣ 

Οι ΥΠΟΛΟΙΠΟΙ 4900 ΛοΓοι ΕΙΝΑΙ ΟΤΙ ΕΧΕΤΕ ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΤΕ ΜΕΣΑ ΑΠΟ 4900 -- 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΥΙΡΕΟ ΦΑΜΕΘ ΤΟνΝ ΤΙΤΛΟ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΟΟΝΣΟΙΑ | 

ΟΙ ΔΥΟ ΛΟΓΟΙ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΜΑΣ ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ: 

ΠΡΩΤΟΝ, ΟΤΙ ΘΑ ΣΑΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΘΕΙ ΜΕΓΑΛΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΣΤΟ ΝΑ 

ΔΙΑΛΕΣΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΠΟΥ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ 

ΔΕΥΤΕΡΟΝ, ΟΤΙ ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΚΑΙ ΜΕ ΕΝΑ ΑΠΛΟ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ ΣΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 

ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ ΚΑΙ ΑΝ ΕΙΣΤΕΤΟ 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ακάκλ 


ώ 


ΗΟΤ 5ΣύΜΜΕΗ σΑΜΕΣ ΜΕσΑ ΡΗΙΝΕ 5ΝΕΣ ΦΑΜΕ 6ΕΑΗ 
ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΠΗΙ ΒΑΠΚΙΕΥ 9ΑΤ υρ ΑΝΡ ΑΜό.5Ο0 ΑΕΡΟ ΤΗΕ ΑΟΠΟΒΑΙΤ γα κΟ ΒΟΧΙΝΩς 
Ξ ΡΙΙΡΕΙ ΘΤΡΕΕΤΙ ΕΙΦΗΤΕΡ Ι ΤΟΡΒΟ ΑΡΤΕΡΙΧ... δε ο ΟΟ ΟΙ ΑΥ ΕΙΦΗΤΕΡΗ ....... ΡΡΕΟΑΤΟΡΠ Η Ἡ 
ΡΙΑΜ ἃ ΑΜ ΒΑΞΚΕΤΙΒΑΙΙ ΡΠΑΦΩΟΝ 8.125 ΕΙΕΑ ΡΟΟΟΕΠ .. ενα. ΑΠΙΕΙ. ΜΕΠΜΑΙΟ , 
ΡΗΙΝΟΒΙ (ΡΑΤΟΠΝ) Ηυικ άν 5,000 ΕΙΝΑΙ ΕΙΟΗΤΗ . : 8.5 ΤΑΙ ΕΡΡΙΝ ᾿ 
ΙυΡΡΟΕ ΡΡΕΑΌ ΜΙΟΗΤΥ ΜΑΧ ' ό.500 ΕΙΕΝΕΙ 6ΟΕ5 ΝΕΤ. ' ΑΙΙΕΝ ΡΥΝΟΡΟΜΕ .... 
:ΒΕΥΟΝΟ ΟΑΡΙΦ ΔΘΕΟΟΝΟ ΘΑΜΟΡΑΙ ..... 6.500 ΦὐΠΑΡΡΙΟ ΡΑΡΚ ........ διό29 ΦΘΡΑΟΕ ΗΑΠΡΙΕΕ ...... 
 ΟΗΑΙΤΙΧ (32Χ] ΤΕΕ 185 10.500 5ΗΑΟ ΕΟ ... πον ΡΤΡΕΕΤΟ ΟΕ ΡΑΘΕ 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΠΚ ΜΕΦΑ ΤΗΒΙΟΑΝ εκ κιδιδ00 γουνο ΜΕΡΙΙΝ .........87 Ουτ βυΝ ΕυΡΟΡΑ ...... 
Γῶ] ΛΙ ΙΕΝ 9Ο ΟΙΕΙΟ ΝΟΡΙΩ ΟυΡ φ4 εν θι900 ΘΚΥ ΒΙΑ7ΕΡ . ο ντ ΕΑΝΙΑΡΥ ΖΟΝΕ ....... 
ΕΙΕΑ '95 (5ΝΕΣ) ΦΤΡΕΕΤΙ ΕΙΟΗΤΕΠ Ι 114.800 5ιΑΜ ΜΑΡΤΕΠΣ . 
ο 8 ΝΡΑ ΙΝΕ Ι'95 ΠΡΟΣΦΟΡΑ 65 ΜΕΦΑ ΡΒΙΝΕ 
8 ΦΑΜΕΣ ΑΠΟ ό.000 - 15000 ΔΡΧ 
.. δ 


ΜΜλή ή 


ΑΘΗΝΑ ΜΠΟΤΑΣΗ 40, ΤΗΛ.: 3839338 ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38, ΤΗΛ.: 959669! 
ΓΛΥΦΑΔΑ, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΟΟΙΟ55ΕυΜ, ΤΗΛ.: 8944800 
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Οπως θα διαπιστώσετε διαθάζοντας το άρθρο, το 
ΙπίθΓηαί δεν αποτεῇεί µόνο πηγή χρήσιμων 
πῄπροφοριών, αΏῇά Και µέρος όπου µπορείτε να παίξετε 
εκατοντάδες 68/185 μόνοι σας ή µε άβπους παίκτες 
ταυτόχρονα, ανά τον Κόσμο. 


«του Γ, Κουρκουτά 
ΔΠ8εΟΠΟΔΦαἴΠΕΠᾶ. οοπηριΙΠΚ.ΡοΓίΠΠ6ί.6Γ 


την αρχή της εμφάνισης του ΙπίθΙΠθί ήταν 
ελάχιστοι οἱ χρήστες που το χρησιµοποι- 
ούσαν και το ενδιαφέρον τους επικεντρω- 
νόταν σε θέµατα γύρω από τους υπολογι- 
στέο. Με την πάροδο του χρόνου όµως, 
και θιδικά το 1994, έγινε µια αλματώδης αύξηση του ᾱ- 
ριθµού των ΙπίθΙΠ6ί υ56/5 και παράλληλα το δίκτυο ε- 
πεκτάθηκε σχεδόν σε όλο τον κόσµο. Όσο αυξάνει ο α- 
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ριθµός των ανθρώπων που το χρησιμοποιούν αυξάνουν 
και οἱ πηγές πληροφοριών, καλύπτοντας διάφορα θέµα- 
τα και εκτός υπολογιστών. Τα παιχνίδια δεν έµειναν έ- 
ξω από το χορό! 

Μη νομίζετε όµως ότι τον τελευταίο καιρό άρχισαν 
να εμφανίζονται τα πρώτα Ιπίθιπθί 08ΠΠΘ5. Σχεδόν από 
τα πρώτα χρόνια ύπαρξης του Δικτύου οι ελάχιστοι -τό- 
τε- χρήστες έπαιζαν οη-ίπθ παιχνίδια µαζί µε άλλους 
παίκτες ταυτόχρονα, οἱ οποίοι θρίσκονταν χιλιόμετρα 
µακριά. Κάπου εκεί θρίσκεται η μαγεία του Ιπίθιηθί. Δεν 
υφίστανται πλέον περιορισμοί στην επικοινωνία μεταξύ 
των ανθρώπων, ανεξάρτητα σε ποιο µέρος του κόσμου 
θρίσκονται, αρκεί θέθαια να έχουν υπολογιστή και πρό- 
σθαση στο Ιπίθιπθί, 

Πριν από την εμφάνιση του Μοβαἰο, όλα θασίζονταν 
στο κείµενο, όπως και τα παιχνίδια. Τα πρώτα Ιπίθιηθί 
08πῃθ5 ήταν ερωτήσεις σχετικά µε θέµατα υπολογιστών 
(τι άλλο;) και όλοι όσοι έπαιζαν προσπαθούσαν να 
6ρουν τη λύση και να πάρουν θαθμούς. Κατόπιν εµφανί- 
στηκαν τα Μυ]ή 56 Ώωπαθοης (Μυ098), τα οποία είναι 
ΙΘχἰ ανθηπίυ(θς που παίζουν πολλοί παίκτες ταυτόχρο- 
να. Ἡ εμφάνιση του Μοφαἰο και ειδικά η εξομοίωση 
9 ΙΡ/ΡΡΡ σύνδεσης µέσω του προγράµµατος ΤΙΑ έδω- 
σε άλλη µορφή στο ΙπἰθΓΠθί, το οποίο έγινε πολύ πιο 
ελκυστικό και εύκολο στη χρήση του χάρη στην εισαγω- 
γή των γραφικών. Ο Μοφαίἰο µέχρι πρότινος απευθυνό- 
ταν µόνο σε χρήστες 9ἱΡ σύνδεσης, αλλά ο εξοµοιω- 
τής ΤΙΑ επέτρεψε σε όλους τους ΙπίθΓΠθἰ χρήστες να 
απολαύσουν τις εκπληκτικές δυνατότητές του. Η καινο- 
τοµία που εισήγαγε ο Μοδαἰο µπορεί να συγκριθεί µε 
την εμφάνιση της Α1000 το 1985, όταν τα Ρ05 είχαν 
πράσινες οθόνες και έκαναν Όθεθρ-Ὀθθρ. Φυσικά, δεν 
ήταν δυνατόν να µην εμφανιστούν και παιχνίδια που 
παίζονται µέσω ΥΛΛΛΛΛ-Μοβαἰο, αφού πλέον μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν γραφικά µέσω Ιπίθιηθἰ. 

Επίσης θα πρέπει να ξέρετε ότι η "επίσημη” γλώσσα 
του Ιπίθ/ηθί είναι η αγγλική. Για να µην τα θρείτε λοι- 
πόν “σκούρα”, καλό θα ήταν να ξεσκονίζατε λίγο τα αγ- 
Υλικά σας. 


Το θέµα αυτό θα σας ξεναγήσει στο ϱ8π1θ5 ρ8ή του 
Δικτύου. Χωρίζεται σε δύο µέρη, εκ των οποίων το 
πρώτο ασχολείται µε τα παιχνίδια που παίζονται µέσω 
των εργαλείων του ΙπίθΓηθί (Τ6παί, ΙΛΛΛΛΝ, ΙΒΟ) και το 
δεύτερο παρούσιάζει δύο κίίθς που είναι ο παράδεισος 
των απανταχού 68ΠΙΘΙ5. Στο τέλος, θέθαια, θα Βρείτε 
και τις απαραίτητες διευθύνσεις. 

ΡΙχεΙάδες µου, πάμε... (όπως λέει και ο κ. αρχισυντά- 
κτης) 

Θα αρχίσουμε µε τα παιχνίδια που παίζονται µέσω 
Τθἱπθί, αφού είναι τα παλαιότερα και έχουν πολλούς 
και φανατικούς οπαδούς. 


Τα παιχνίδια αυτά δεν είναι άλλα από τα ΜυΏς. Το 
πρώτο Μιά υ96; Ώυποθοη εμφανίστηκε το 1979 και έ- 
κτοτε έχουν εμφανιστεί πολλές παραλλαγές του. Το 6α- 
σικό χαρακτηριστικό όλων των ΜυΏ5 είναι ότι μπορούν 
να παίξουν πολλοί παίκτες ταυτόχρονα και εδώ εντοπί- 
ζεται το σηµείο-κλειδί για τη διάδοσή τους. Φαντάζε- 
στε να υπάρχουν 100 παίκτες ταυτόχρονα σε ένα παι- 
χνίδι και µε τις κινήσεις τους και τη συμπεριφορά τους 
να επηρεάζουν όλους τους άλλους; Αν προσθέσετε και 
μερικούς αναγκαίους “θανάτους”, τότε τα πράγματα 
παίρνουν άλλη τροπή. Αλλά τι είναι ένα ΜυΟΌ; Μπορεί 
να οριστεί ως ένας φανταστικός κόσμος µε πολλές πε- 
ριοχές. Κάθε παίκτης αναλαμθάνει να δημιουργήσει ένα 
χαρακτήρα που ενεργεί στο φανταστικό κόσµο του παι- 
χνιδιού. Για όλα υπάρχουν κανόνες συμπεριφοράς που 
εξασφαλίζουν το ρἰ8γ8ΟΙΙ κάθε παιχνιδιού. Βέθαια υ- 
πάρχουν και ορισμένοι "τερματισμοί χαρακτήρων”, που 
και αυτοί είναι απαραίτητοι. Κάθε τοπίο του Μυῦ έχει 
τα δικά του χαρακτηριστικά και εσείς θα πρέπει να 
προσαρµόζεστε γρήγορα προκειµένου να αντιµετωπίσε- 
τε όλες τις δυσκολίες που θα συναντήσετε. 

Βασικός σκοπός κάθε παίκτη είναι να γίνει "αθάνα- 
τος” και να αποκτήσει κάποιες Ιδιαίτερες ικανότητες, 


ώστε να κυριαρχεί (π.χ. μάγος). Για να γίνει αυτό, θα 
του ζητηθεί να εκτελέσει αρκετές αποστολές µε διαφο- 
ρετικό θαθµό δυσκολίας. Περιττό να σας πω ότι όσο 
προχωράτε τόσο πιο δύσκολα γίνονται τα πράγματα. 
Αυτές οι αποστολές μπορούν να εκτελεστούν µόνο α- 
πό εσάς, ενώ σε αρκετές θα πρέπει να συνεργαστείτε 
με άλλους παίκτες για να επιτύχετε το σκοπό σας. Κά- 
θε φορά που τελειώνετε µια αποστολή, σας δίνονται ο- 
ρισµένοι πόντοι εμπειρίας. Ὑπάρχουν δύο είδη Μυῦς: 
αυτά που είναι περισσότερο “τόποι” φιλικών συναντή- 
σεων και συναναστροφών (Τίπγ Μι)Ό8) και αυτά στα ο- 
ποία ο θάνατος είναι αναγκαίο κακό για να επιθιώσετε 
(ΑὈθιπιμα, Ὀἰκωπιυα, | Ρ9). 

Οι δυνατότητες και τα χαρακτηριστικά των παικτών 
διαφέρουν από ΜυΏὈ σε ΜυΒΏ και εναπόκειται στον υ- 
πεύθυνο του συστήµατος να ορίσει πόσο άγριο ή όχι 
θα είναι το παιχνίδι. Μόλις συνδεθείτε µε ένα ΜυΏς5 
8ἱΘ, θα σας ζητηθεί το όνοµα που θα έχει ο χαρακτή- 
ρας σας και ο κωδικός σας. Στη συνέχεια θα πρέπει να 
διαλέξετε το φύλο του χαρακτήρα και τη φυλή στην ο- 
ποία θα ανήκει. 

Υπάρχουν αρκετές φυλές και η καθεµία έχει τα δικά 
της χαρακτηριστικά. Αφού τελειώσετε µε τη δηµιουργία 
του χαρακτήρα σας, είστε έτοιµοι να µπείτε σε κάποιον 
φανταστικό κόσµο. Πριν όµως από αυτό, διαθάστε τα ε- 
πεξηγηµατικά κείµενα που υπάρχουν σε κάθε Φἱί6, τα ο- 
ποία θα σας θοηθήσουν στα πρώτα σας θήµατα στα πα- 
ράξενα και πολυσύχναστα 4υηςθοης. Τέλος, όπως προ- 
αναφέραμε, τα πάντα στα Μι)Ώ5 γίνονται µέσω κειµέ- 
νων και εννοείται ότι δεν υπάρχει ίχνος γραφικών. 


Ναι, σωστά διαθάσατε. Μπορείτε να παίξετε µθρικά 
αρκετά καλά παιχνίδια και µέσω ΙΒΟ. ΙΒΟ σηµαίνει Ιη- 
ἴΘΓηθί Βθί8γ ΟΠαἱ και είναι το µέρος όπου µπορείτε να 
συζητήσετε οη-ΙἰΠθ µε άλλους χρήστες για χιλιάδες θέ- 
µατα, ανάλογα µε το κανάλι στο οποίο θρίσκεστε. Με- 
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ρικά κανάλια είναι αφιερωμένα σε παιχνίδια που και αυ- 
τά μπορούν να παιχτούν από πολλά άτοµα ταυτόχρονα. 
Ένα από τα παλαιότερα ΙΒΟ 08π1θ5 είναι το 6Π8ο08. 
Πήρε το όνοµά του από την κατάσταση στην οποία θρί- 
σκονταν οἱ παίκτες όταν έπαιζαν το παιχνίδι! Η όλη 
λειτουργία του παιχνιδιού γίνεται από ένα Βοἱ. Βοΐί εἷ- 
ναι ένα πρόγραµµα που συναντάται στο ΙΒΟ και εκτελεί 
διάφορες λειτουργίες για εµάς, όταν δεν είµαστε οη- 
ΙΙΠθ σε κάποιο κανάλι. Στο 0Π8ο5 το 08ΠΙθΘ Βοΐ παρου- 
σιάζει διάφορες ημµιτελείς προτάσεις και εσείς θα πρέ- 
πει να τις µαντέψετε. Κάθε φορά που θρίσκετε µία 
πρόταση ή µία λέξη, παίρνετε τους ανάλογους ϐαθ- 
µούς. Εκεί όπου αρχίζει η πλάκα είναι όταν παίζουν 
πολλοί παίκτες ταυτόχρονα και γίνεται χαμός. 

Άλλο ένα ΙΒΟ 98ΠΠΘ είναι το ΒίΦΚΥ Βυφίπθςς. Είναι έ- 
να κλασικό ππἰπα 08ΠΠΘ όπου θα πρέπει να απαντήσετε 
σε διάφορες ερωτήσεις που σας θέτει το Βοί του παι- 
χνιδιού. Οι ερωτήσεις αυτές καλύπτουν θέµατα για 
πρόσωπα, µέρη, γεγονότα, πράγματα κ.λπ. Εσείς θα 
πρέπει να τα θρείτε από τις περιγραφές που σας δίνει 
το παιχνίδι µέσα σε κάποιο χρονικό διάστηµα. Υπάρ- 
χουν 705 κατηγορίες και 30.000(1) ερωτήσεις που σας 
περιμένουν. Μπορούν να παίξουν µέχρι είκοσι παίκτες 
ταυτόχρονα (και εδώ υπάρχει θαθµολογία). Αλλο ένα 
παιχνίδι που µπορείτε να παίξετε είναι το κλασικό Ροκθιγ, 
Είναι ένα πλήρες ροκθί 98Π1Θ µε όλους τους κανόνες και 
τα χαρακτηριστικά του κανονικού παιχνιδιού. Μπορούν να 
παίξουν 2-6 παίκτες. Θα πρέπει να συνηθίσετε λίγο τη 
λειτουργία του παιχνιδιού µέσω κειμένων και ειδικών χα- 
ρακτήρων και συµθόλων. Για να παίξετε αυτά τα παιχνί- 
δια, απλώς συνδέεστε σε ένα ΙΒΟ 5ἱΐθ και µπαίνετε στο 
αντίστοιχο κανάλι, χωρίς να χρειάζεστε τίποτε άλλο. 


ΝΝΝ ἀΑΜΕΣ 

Ερχόµαστε στην πιο εντυπωσιακή κατηγορία των παι- 
χνιδιών που παίζονται µέσω ΙπίθιπθΘί. Ο ἸΛοήα ΙΝΙάθ 
Ἠ/ΘΟ είναι από τα δυνατότερα εργαλεία του πεί και 6α- 
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στ; ται 


σίζεται σε ΠγρεΠθχἰ ΙΙΠΚ5, όπου η παρουσίαση και η ᾱ- 
ναζήτηση των πληροφοριών είναι πολύ απλή και εύκο- 
λη. Τώρα όµως, µε τη δυνατότητα χρήσης του Μοφαίο, 
άρχισαν να εμφανίζονται νέες εφαρμογές του και τα 
παλιά φἱΐθ5 έλαθαν νέα µορφή. Και όπου υπάρχουν γρα- 
φικά, δεν είναι δυνατόν να απουσιάζουν τα παιχνίδια. 
Αυτή τη στιγµή υπάρχουν περισσότερα από 1.000 Ιἰπκ5 
σε δίΐθ5 που προσφέρουν κάποιο είδος παιχνιδιού και 
συνεχώς αυξάνουν. Θα σας παρουσιάσουμε µερικά από 
τα καλύτερα ΙΛΙΘΟ 08/15. 

Όπως προαναφέραμε, για να µπορέσετε να παίξετε 
αυτά τα παιχνίδια θα πρέπει να έχετε έναν 6 ΒΓονν- 
567, λ.χ. τον Απιοβαίο. Βέθαια, επειδή στο Ιπίθ(πθί υ- 
πάρχει κυριαρχία των Ρ085, τα περισσότερα 08ΠΠΘ68 
φἱἱθ5 συνιστούν το Νθίδοβρθ για το παίξιμο των παιχνι- 
διών. Αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν και άλλοι ΌΓΟΝ/ΘΘΙ5 για αυτή τη δουλειά, αλλά 
δεν σας μένει άλλη επιλογή από το να δοκιμάσετε και 
με τον Απιοςαίο. 

Το περίφημο Τοίής δεν ήταν δυνατόν να λείπει από 
το ΙΛΛΛΑΝ. Ὑπάρχουν αρκετά ίίθ5 που προσφέρουν µε- 
ρικές παραλλαγές του. Στην οθόνη σας εµφανίζεται το 
όρθιο παραλληλόγραμμο, το οποίο πρέπει να γεµίσετε 
µε τουθλάκια διάφορων σχημάτων. Μπορείτε να εκτε- 
λέσετε όλες τις γνωστές κινήσεις διαλέγοντας συγκε- 
κριµένα Ὀμίίοης. Βέθαια είναι πολύ αργό σε σχέση µε 
το κανονικό ΤαίΠς6, διότι κάθε φορά πρέπει να γίνει 
σύνδεση µε το απομακρυσμένο ίϊθ και η ρἰαγ8ΟΙΠίγ του 
παιχνιδιού μειώνεται κατά πολύ. Βέθαια, αν παίξετε κα- 
τά τη διάρκεια ηµερών που υπάρχει µικρός φόρτος του 
Δικτύου (π.χ. Κυριακή), τότε η κατάσταση θελτιώνεται 
σηµαντικά. 

Το Τίο Τ8ο ΤορῬ δεν είναι τίποτε άλλο από τη γνωστή 
σε όλους µας τρίλιζα. Επειδή δεν υπάρχουν πολλά γρα- 
φικά να φορτώσουν, η ταχύτητα είναι αρκετά υψηλή. Ο 
αντίπαλος δεν είναι και τόσο καλός, που σημαίνει ότι 
µπορείτε εύκολα να κάνετε τρίλιζα συνεχώς. 


Στο Ρθ805 τα πράγματα γίνονται πιο δύσκολα, µια και 
θα πρέπει να συγκεντρώσετε τα κομμάτια που υπάρ- 
χουν σε ένα επίπεδο πριν από τον υπολογιστή. Υπάρ- 
χουν συγκεκριµένα κομμάτια που µπορείτε να σηκώσε- 
τε µε ορισμένο χρώμα. Είναι κλασικό πηίπα ϱ8ΠΠθ και ο 
αντίπαλός σας είναι αρκετά αξιόλογος. 

Το ΜΙπθΦν/θθρ κάπου θα το έχετε πετύχει στον υπο- 
λογιστή σας. Είναι η ΝΘΟ έκδοση ενός παλιού παιχνιδι- 
ού, στο οποίο θα πρέπει να περάσετε µέσα από µια 
περιοχή χωρίς να πέσετε πάνω στις νάρκες. Υπάρχουν 
αρκετές πίστες του παιχνιδιού και το επίπεδο δυσκο- 
λίας είναι αρκετά υψηλό. 

Τα 088ίΠο 08ΠΠΘ5 δεν ήταν δυνατόν να μείνουν απέ- 
ξω. Ὑπάρχουν και εδώ αρκετά 5ἱίθ5 µε πολλά οβδίπο 
08ΠΠ65. Το Καλύτερο από όλα είναι ο ΒΙ8οΚ «8οΚ, µια 
και έχει την περισσότερη πλάκα. Είναι πιστή εξομοίωση 
του κανονικού παιχνιδιού. Υπάρχουν όλοι οι κανόνες και 
πολλές παράμετροι που µπορείτε να αλλάξετε. Στην ο- 
θόνη σας εμφανίζονται όλα τα χαρτιά της τράπουλας 
που παίζουν και µπορείτε εύκολα να κάνετε τις αλλα- 
γές και γενικά το χειρισμό του παιχνιδιού. 

Το ΡΙΠΟ Ροπᾳ δεν νομίζω ότι χρειάζεται ιδιαίτερη ε- 
πεξήγηση. Είναι ένα κανονικό ρίπο ροπᾳ 98ΠΠθ µε δύο 
ρακέτες και µία µπάλα που θα πρέπει να αποκρούετο. 
Βέθαια, όπως και στο Τθἰής που η ταχύτητα είναι θασι- 
κό στοιχείο του παιχνιδιού, δεν είναι πολύ ρΙ8γ8ΟΙΘ. 
Μέχρι να κουνήσετε τη ρακέτα εκεί όπου πάει η µπάλα, 
ζήσε Μάη µου! 

Το παιχνίδι Οοποθηϊταίίοη θα απαιτήσει σίγουρα την 
προσοχή σας για πολύ καιρό και δεν θα νοιάζεστε για 
την ταχύτητα! Ο λόγος; Παίζετε µε θέµα την Οἰπαγ 
ΟιΒνήοία. Ο δημιουργός του είναι θαυμαστής της και κα- 
θώς έχουν γεννηθεί την ίδια ηµέρα αποφάσισε να της κά- 
γει δώρο αυτό το παιχνίδι. Είναι ένα οβ[ά 98ΠΠΘ, στο ο- 
ποίο θα πρέπει να ανοίξετε τις πολλές κάρτες που υπάρ- 
χουν µπροστά σας. Πίσω από κάθε κάρτα υπάρχει µία ει- 
κόνα της ΟΙπάγ σε διάφορες -σεμνές πάντα- πόζες. 


Άλλο ένα ο8[ά 08ΠΙΘ που μοιάζει µε τα Αάνβηοθά 
Ώυπαθοηπς και Ώ(8ᾳοη5 είναι διαθέσιμο. Υπάρχουν 76 
κάρτες µε διάφορους χαρακτήρες και πράγματα όπως 
8Ι8νΘ5, 5806/5, /Ι85Κ5 κ.λπ. Μπορούν να παίξουν πολ- 
λοί παίκτες µαζί. 

Επιπρόσθετα, υπάρχει µία πληθώρα από ἰθχί οηΙγ 
08ΠΠΘ5, τα οποία ομοίως μπορούν να παιχτούν µέσω 
Μοφαίο. Για παράδειγµα, το ΝΝΘΟ-Μεπίπσθς που είναι έ- 
να ππἰπά 68πΠθΘ μαθηματικών και συναφών θεμάτων. Το 
παιχνίδι σάς θέτει διάφορες ερωτήσεις µε θέµα τα µα- 
θηµατικά ή ό,τι άλλο είναι διαθέσιμο και εσείς θα πρέ- 
πει να απαντήσετε όσο πιο γρήγορα µπορείτε. Αλλο έ- 
να πολύ γνωστό παιχνίδι είναι η κρεµάλα ή Ηαπρπ]8η. 
Βέθαια είναι στα αγγλικά και τα µόνα "γραφικά” που έ- 
χει είναι οἱ γραµµές που προστίθενται κάτω από την 
κρεµάλα. 

Αφήσαμε για το τέλος τα πιο εντυπωσιακά παιχνίδια 
του 6Ο, που δεν µπορεί να είναι άλλα από τα 8άνθη- 
ἴυ[θς. Υπάρχουν πολλών ειδών, από διαστημικά µε δρά- 
κους και νυχτερίδες µέχρι και µε γάτες! Μπορούμε να 
πούμε ότι είναι η εξέλιξη των ΜυΒ5. Βέθαια δεν έχουν 
φτάσει ακόµα σε αυτό το θαθµό, αλλά είναι θέµα χρό- 
νου µια και θελτιώνονται συνεχώς. Τα περισσότερα από 
αυτά είναι σε Ο8ἱ8 εκδόσεις. 

Το καλύτερο 5ρ809 Βανεπίυ(θ είναι το 9ἱΘΙίΒΓ Ωωθςἰ. 
Μπορούν να παίξουν πολλοί παίκτες ταυτόχρονα και 
θασικός σκοπός είναι να χτίσετο τη δική σας αυτοκρα- 
τορία και να εξελιχθείτε εξερευνώντας το διάστηµα. 
Υπάρχουν εκατοντάδες πράγματα που πρέπει να κάνετε 
και πολλά µέρη να επισκεφτείτε. Βέθαια δεν συγκρίνε- 
ται µε το γνωστό παιχνίδι ΕθαΘΙ8Ιίοη, αλλά φαίνεται ότι 
έχει επηρεαστεί πολύ από αυτό. Τα γραφικά του είναι 
πολύ καλά, αλλά αυτό έχει αντίκτυπο στην ταχύτητά 
του. 

Άλλο ένα πολύ καλό αανεπίυ(θ είναι το Ηωπί ἴπθ 
Ἠνωπηρυς. Τώρα θρισκόµαστε σε κάποιες σκοτεινές σπη- 
λιές και κυνηγάµε µία νυχτερίδα ή κάτι τέτοιο. Αυτό µπο- 
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ρεί να χαρακτηριστεί ΜυΏ µε γραφικά, αλλά ακόµα θρί- 
σκεται σε νηπιακή ηλικία. Δεν χρειάζεται να δηµιουργή- 
σετε κάποιον χαρακτήρα, απλώς µπαίνετε στους λαθύριν- 
θους. Στο επάνω µέρος της οθόνης υπάρχει το σηµείο ό- 
που θρίσκεστε και από κάτω σας εμφανίζονται πληροφο- 
ρίες µε το τι συµθαίνει σε εκείνο το µέρος. Λίγο πιο κά- 
τω υπάρχουν τρία μικρότερα εικονίδια µε τις πιθανές δι- 
ευθύνσεις που µπορείτε να ακολουθήσετε. Πρέπει να 
θρείτε τον κακοµοίρη Μωππρυς και να τον σκοτώσετε. 
Μόλις τον πετύχετε, µπορείτε να σηµαδέψετε στο µέρος 
όπου θέλετε και να πυροθολήσετε. 

Στο ΗΒθίΓ8ίΙ ο ρόλος σας αλλάζει δραματικά. Τώρα 
είστε ένα γατάκι που κάποιοι άσπλαχνοι και κακοί άν- 
θρωποι σας αφήνουν µπροστά από την είσοδο ενός ξε- 
νοδοχείου στο κέντρο της πόλης. Από εκεί και µετά θα 
πρέπει να µεγαλώσετε και να περιπλανηθείτε µέσα 
στην πόλη, αντιμετωπίζοντας όλους τους κινδύνους 
που θα παρουσιαστούν, για να Βρείτε το αφεντικό σας 
και το σπίτι από όπου φύγατε. Τα γραφικά είναι µέτρια, 
αλλά λόγω της πρωτοτυπίας είναι ένα από τα καλύτερα 
Βανοεπίυ(θ5 που µπορείτε να Βρείτε στο ΜΛΛΛΛΛ. 

Τέλος, το ΤΠ ΝΙΙ8ᾳ6 είναι άλλο ένα κλασικό ἴθχί 8α- 
νθηίυ{θ, εμπλουτισμένο όµως µε τρομερά γραφικά. Και 
εδώ θα πρέπει να περιπλανηθείτε µέσα σε πόλεις και 
χωριά για να επιτύχετε το σκοπό σας. Οσοι από εσάς 
έχετε ασχοληθεί µε ἴθχί βανεηίωΓθ5, θα το Βρείτε σχε- 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 


μασ ἔ 
ο8α.υοἰβ.Θ.υ:800Ί/οοποθητβίίοι  Ο8{ά 98πΙθΘ µε τη Οἶπάγ ΟιθιΜοία 
ΝΛΗΝ.Θ4.8Ο.υΚ/--0885/ΝΙΙΙ806.ΠἰπΠΙ Τηρ ΝΙΙασθ Βαν οπίω(θ 

το ΝΘΟ.ΦΥΤ.ΘΟυ/--ἀβ5ΒηΌΟΓ ΒΙΒΟΚ 98ο 


᾿ηθίβοοθς8.οη.ο8/--Ὀπθίδοη/ϱβπηθς.Πίπη! Ηδί(οα(! βανεπίυ{θ | 
ΓΝΜΑΝΝ. ο5.οοἰωπηρίθ.θαι/--οΠαίθε/ἰεἰῖς.οσἱ Τείής ραπιθ 

τς ΝΝΑΝ.ΙΘΠΟΧ.οΟΠΙ/ϱ8ΠΠΘΦ/9ο ΦιΘΙΙαΓ 6ρ8οθ 8άνθπίυίθ | 

᾿ 8ρἱά0Υ. μ»5ο.θαυ/κθη-Οἰπ/Ιγςίκθη.ρἱ Οᾳ8ίπο 8πΠθς. 

.. οὈδρπη./Γ:8001/ρίπᾳ ροπᾳ.ΠίπιΙ ΡΙπᾳ ο. 

ΑΜΙαπηείίθ.θαυ/--Ιοπθς/οΠΏθςςπιΒίη.ΠΙπΙΙ 

Ὁ ΜΜΑ οοπγβἰοο(βοἰ(Ο ηιπη! Και άλλο ε.α 
ννο]-τσ. ΏῃαΠῃ.8ο.υΚ/απιθςΏοπιβίπ 8815 Ὀοππβίη, 1 
ΓΨΑΝΝΝ.ΟΠΠ.ο/.Θο.ΙΚ/Τυη νιάθο 88πιθ9 Ὠβίβρ85θ 

τεινετ 
δἰήμ8.ηπή.θαυ 6715 ΑὐθιΜυΟ 
8ἱ.ο8.Πυἱ {28 Μυο 
πα ναἰΠ8ΙΙ8.οοΠη 2444 ΒικοΜυῦ. 

το πήπιπθαυ Μυο 

---μροπι 8000 Μυο 

Ἱ ' 

ε Σε κάποιο ΙΒΟ ἱίθ του υπαριπθί δώστε /οἱη : 

τς Ψ0ῄ8ος για το 0Π8ο58 θαπης 

τς Ἠροκειί 4Ροκει2 για ΡοΚθ: ϱ8πηθς - 

τς ΒΒΙΚΥΒυς για ΒΙΦΚΥ Βυφίηθος - 
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τικά εύκολο. Οι υπόλοιποι κάντε καμιά θόλτα στο χωριό 
και θαυμάστε τα γραφικά. 

Όλα όσα προαναφέρθηκαν αποτελούν ένα μικρό δείγ- 
μα των παιχνιδιών που µπορείτε να παίξετε µέσω |Ιπίθι- 
ποῖ µόνοι σας ή µε άλλους παίκτες ταυτόχρονα. Χρησι- 
µοποιώντας κάποιο 568Γ0Ώ Θπᾳἱπθ θα θρείτε τις διευ- 
θύνσεις των ανωτέρω παιχνιδιών καθώς και πολλές άλ- 
λες που θα σας χαρίσουν πολλές ευχάριστες ώρες, αρ- 
κεί θέθαια να επιτύχετε γρήγορες ταχύτητες µετάδο- 
σης και λήψης πληροφοριών στο ΙπίθΓηεΙ. 


ἀΑΜΕΘ ΡΟΜΑΙΝ 

Από τα πιο γνωστά µέρη συνάντησης των 08ΠΠΘΙ5 ό- 
λου του κόσμου. Σε αυτό το 5ἱἱθ στην Αγγλία υπάρχουν 
οἰαθογίθς πληροφοριών, (Θνίθνν5, Πἰπί5 παιχνιδιών για 
όλους τους υπολογιστές. Επίσης υπάρχουν πολλά ΙἰΠΚ5 
που έχουν ως θέµα τα παιχνίδια. Για παράδειγµα, µπο- 
ρείτε να συνδεθείτε µε ένα Ὀοοππααίθ ή µε το κἱίθ του 
30Ο. Στην εισαγωγική οθόνη του δἱίθ υπάρχει ένας 
οουπίθΓ που δείχνει πόσοι έχουν συνδεθεί µε το συγκε- 
κριµένο φἱίθ µέχρι στιγμής. Ηδη ο αριθµός είναι πάνω 
από Ί εκατομμύριο! Θα περιοριστούµε απλώς σε µία 
περιγραφή και σας υποσχόµαστε ότι σύντομα θα υπάρ- 
χει θέµα αφιερωμένο στο ἄ4πῃθς Ὠοππαίπ. Υπάρχουν 
χρονικές ενότητες κατά εθδοµάδα ή µήνα που περιέ- 
χουν ό,τι καινούριο από τον κόσµο των ϱ8ΠῃΘ5. Για πα- 
ράδειγµα, υπάρχει θέµα για το ΧΟΟΜΟ. Υπάρχουν χι- 
λιάδες (θνίθννς, ΕΑΩ για τα γνωστότερα παιχνίδια και 
λύσεις. Υπάρχουν Ιίπκ5 σε σἰίθς εταιριών παιχνιδιών και 
φυσικά καλύπτεται ο χώρος των ρυθίϊο αοπιΒἰπ 08ΠΠΘ5. 
Ενα 5ίΐθ που θα πρέπει να Βρίσκεται στη Ποί Ιἰδί µε τις 
καλύτερες διευθύνσεις του |πίθιπθί. 


νΙΡΕΟ ἄΑΜΕ ΡΑΤΑΒΑΞΕ 

Άλλο ένα φίίθ στην Αγγλία µε θέµα τα παιχνίδια αλλά 
και τα νίάθο5. Εδώ έχουµε να κάνουµε µε ένα 5ἱθ που 
περιέχει πληροφορίες για τα γνωστότερα 08ΠΠ65. Συνή- 
θως ακολουθείτε τα Ιηκ5 που υπάρχουν για άλλες σελί- 
δες που είναι ειδικευµένες σε ένα συγκεκριµένο παιχνίδι, 
Το δεύτερο µέρος του είναι αφιερωμένο στις νάθο παρα- 
γωγές, µε πολλές πληροφορίες για διάφορες ταινίες. 

Κάπου εδώ τελειώνουμε το ταξίδι µας στην "παιχνι- 
διάρικη” πλευρά του ΙπίθΙΠεἰ. Ως γνωστόν, η τεχνολο- 
γία στο χώρο των υπολογιστών εξελίσσεται ραγδαία. 
Με την εμφάνιση του πρώτου 30 ΙΛΘΟΌ σίίθ (περισσότε- 
ρα στη στήλη Οη-ἱ1ΠΘ) η µορφή του Ιπίθιηθἰ θα αλλά- 
ξει και πάλι, προς όφελος όλων εµάς που ασχολούμα- 
στε µε το πεί. Βέθαια θα χρειαστούν συνδέσεις υψη- 
λών ταχυτήτων, που σηµαίνει ότι θα αυξηθεί και το κό- 
στος χρήσης του δικτύου. Όταν θα φτάσει όµως η ώρα 
να φορέσουµε το ΝΒ κράνος µας και να μπούμε σε ένα 
ΙπἰθΓηΘί δἱίθ για να παίξουμε ΜΙΏ5 µε άλλους εκατό 
παίκτες ταυτόχρονα, από όλο τον κόσµο, ποιος θα σκε- 
φτεί το κόστος; 

Ὀ 


- οπιρυμίηκ Μη Το σὰ 


| 


Ί 
Μο: 


πο η 
ο 24 
πε σώ 


ον 


Σήµερα, η (οπηρυ[1ηΚ αποτεβεί τη συνοβική Λύση για ηβεκτρονική πηροφόρηση και επικοινωνία. 
Παρέχει όλες τις υπηρεσίες Ιπίετπεῖ, πΏήρη τεχνική υποστήριξη, τεχνογνωσία, εξειδικευμένο προσωπικό. 
Κάθε συνδρομητής, εταιρία ή ιδιώτης µπορεί να εργασθεί, να ενημερωθεί, να ψυχαγωγηθεί, να επικοινω- 
γήσει µε 30.000.000 άῆβους χρήστες, µέβη της µεγαβύτερης ηΏεκτρονικής κοινότητας σήµερα. 
Επικοινωνία εύκοβη και αξιόπιστη, γρήγορη και οικονομική, φιβική και µε ένα µέῆβον γεμάτο εκπΏήξεις! 


(οπηρυ! ΙηΚ και Ιπίεγπεί, η οΏοκθηρωμένη εικόνα διεθνούς ηβεκτρονικής επικοινωνίας στην Εβῆάδα. 


«ΟΜΡύΙΝΚ ΝΕΒ 5ΕΝΝΕΝ ς -] -, 


“Ἠρόσθοση στο ΙΝΤΕΒΝΕΤ µέσω ΕΟΒΤΗΝΕΤ” 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 9228447, 9227447, 9229128, Εαχ: 9242.219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, Τηλ.: 287610, Εαχ: 282663 
ΠΑΤΡΑ (ΑζΗΑΙΑ ΌΑΤΑ): Καραϊσκάκη 36, 262 2], Τηλ.: 225323, 623600, Εαχ: 225323 
ΒΟΛΟΣ (ΜΑς ΕΧΡΕΡΕΤΕ): Σπ. Σπυρίδη 30, 382 2], Τηλ.: 23923, 094-527 134, Εαχ: 23923 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ (ΜΗΧΑΝΟΤΕΧΝΙΚΗ): ζωγράφου 2, Τηλ.: 34141 4-5, 2839908, Εαχ: 222804 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΕΓΓΡΑΦΕΣ: 9229128, 9228447 
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Το ΚΙΙΕΙ Ιη5ί(ποί Και το Οις’υ5Α είναι δύο παιχνίδιαµε 
τα οποία η ΝΙΠΙΕΠάΟ επιχειρεί να εἰσσχωρήσει στο χώρο 
τῶν οοἰπ--οΡ µηχανηµότων. Κρίνοντας από την 
ενθουσιώδη υποδοχή που τους επιφύβαξαν οἱ 6ΑΠΊΕΓ5, 
μπορούμε να πούμε ότι µάῇΛον τα κατάφερε. 


«του Ν/κου ΕΛευθεράτου 


ρόκειται για ένα Ὀθβίθπι µρ παιχνίδι 
που κατασκευάστηκε από τη γνωστή 
Β8ΙΘΝ/8ΙΘ (την κατασκευάστρια εται- 
ρία του υπέροχου Ώοηκθγ Κοπᾳ 
Οουπίη για το ΘΝΕΞΘ) µε την επίθλε- 
Ψη/συνεργασία της ΝΙπίθΠάο. Η Β8ΓΘνΝΒΙΘ6 φρόντισε ώ- 
στο τα γραφικά του παιχνιδιού να είναι κάτι παραπάνω 
από ικανοποιητικά, κάνοντας έτσι το παιχνίδι ελκυστικό 
στα µάτια όσων το πρωτοδούν. 
το ΚΙΙθι Ιηδιϊποϊ παρέχει τη δυνατότητα 
στον παίκτη να επιλέξει έναν χαρακτήρα ανά- 
µεσα σε 10Ό, συνολικά, διαφορετικούς χαρα- 
κτήρες και είτε να αντιμετωπίσει την ΟΡΙ) του η- 
λεκτρονικού σε 10 διαδοχικούς αγώνες εναντίον 
των υπόλοιπων πολεμιστών είτε να αντιμετωπίσει 
έναν ανθρώπινο αντίπαλο σε ένα διπλό 
παιχνίδι. Οι χαρακτήρες αυτοί είναι οι 
εξής: ο Οοπιοο, ο ῥ8ᾳο, ο ΤΠὑΠάΕΘΙ, 
ο Αἰβοίμ5δ, η ΟιοΠία, ο ΟἱΠ- 
ἆ6:, ο ΦαοΙΘΜΝΗΙί, ο Βἰρ- 
ἴοι, ο Ευἱᾳο(θ, ο 9ρίΠ8 
και ο ΕγΘΟΟΙ. 
Το όλο στήσιµο του 
παιχνιδιού είναι σαφώς ε- 
πηρεασµένο από τα Ὀθαί- 
'Θπι υρ που ήδη κυκλοφορούν. Ετσι, 
κάθε αγώνας διεξάγεται σε ένα δισ- 
διάστατο σκηνικό, ουδέτερο για την 
εξέλιξη της πάλης, όπου οι παίκτες 
εμπλεκόμενοι σε µάχη προσπαθούν 
άλλοτε µε γρήγορες, και άλλοτε µε 
αργές και δυνατές κινήσεις να µηδενίσουν την 
ενέργεια του αντιπάλου, ρίχνοντάς τον νοκ-άουτ. 
Κάθε χαρακτήρας έχει το δικό του, ξεχωριστό ρεπερ- 
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πια, 


τόριο κινήσεων µε 

τις οποίες µπορεί 

να αντιμετωπίσει - 

άλλοτε µε φινέτσα 
και άλλοτε µε πρωτοφα- 
νή αγριότητα - τους υ- 
πόλοιπους αντιπάλους 
του. 

Παράλληλα µε τις απλές 
κινήσεις (π.χ. γροθιές, κλω- 
τσιές κ.λπ.), οι 
παίκτες έχουν και 
µερικές ειδικές µε 
τις οποίες μπορούν 
να επιφέρουν ζημιά στον α- 

ντίπαλο από κάποια απόστα- 
ση (π.χ. πύρινες μπάλες), ενώ υπάρχει και η δυνατότη- 
τα να του προξενήσουν µεγαλύτερη ζημιά µε αλλεπάλ- 
ληλα χτυπήματα (µε γρήγορο πάτηµα ενός πλήκτρου), 
λαμθάνοντας ταυτόχρονα και έναν χαρακτηρισμό ανάλο- 
γο του αριθμού χτυπηµάτων (π.χ. ἰΠρίθ, Πγρθι, Ὁυίθι, 
ΒΝ/Θ5ΟΠΠΘ, ΚίΙθι, ωΙί{8). Νικητής αναδεικνύεται ο παί- 


“ΤΤτττἩ 


ϱυνμρου 


κτης που θα ρίξει δύο φορές νοκ-άουτ τον αντίπαλό 
του µέσα σε καθορισμένο χρονικό διάστηµα. 

Με το τέλος του αγώνα, ο νικητής µπορεί να "αποτε- 
λειώσει” τον ηττηµένο µέσω διάφορων κινήσεων - ανά- 
λογων των Εθἰβ[ήθς του Μοπα Κοπηραἰ. Εάν όµως δεν 
επιθυμούμε να λιώσουµε, διαλύσουµε, απορροφήσουµε, 
πυροθολήσουµε κ.λπ. τον αντίπαλό µας, τότε µπορού- 
µε να τον ταπεινώσουµε εξαναγκάζοντάς τον να... χορέ- 
Ψει ρυθμικά!!! Η θέα ενός τεράστιου δρήΐθ που χορεύθι 
είναι ξεκαρδιστική! 

Αφέθηκε τελευταία η αναφορά στα γραφικά του παι- 
χνιδιού, για την περιγραφή των οποίων είναι δύσκολο 
να θρεθούν οι κατάλληλες λέξεις. Ολα τα γραφικά του 
ΚΙΙει Ιηδίϊποί είναι Γ8γ-ἴΓ8οθα και έχουν μεταφερθεί χω- 
ρίς αλλοίωση από θΙίοοη ΕΓρΠίος ΜΝοικβίΒίίοη. Ετσι 
το ΚΙΙθι Ιηθίἰποί είναι αυτή τη στιγµή το οοἰπ-ορ µε τα 
καλύτερα γραφικά χωρίς υπερθολή! Από πού να ξεκινή- 
σει κανείς και πού να καταλήξει; 

Ξεκινώντας, εκτός παιχνιδιού, ο παίκτης/θεατής θλέ- 
πει το λογότυπο της ΝΙπίθΠάο, το οποίο αστράφτει κα- 
θώς προσπίπτει σε αυτό φως υπό διαφορετικές γωνίες. 
Στη συνέχεια παρουσιάζεται ένα μικρό θιογραφικό κάθε 
χαρακτήρα µε ένα μικρό απἰπιΒίίοη σε γραφικά Πἰ-οοίοί 
υψηλής ανάλυσης! Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρων, 
το θρήίθ του χαρακτήρα που μπορούμε να επιλέξουμε 
εικονίζεται τρισδιάστατο και εκτελεί περιστροφή 360 
μοιρών γύρω από τον εαυτό του. Μετά την επιλογή 
μας, παρουσιάζονται σε µορφή δέντρου οι αντίπαλοί 
µας από τον πρώτο έως τον τελευταίο και κατόπιν η ο- 
θόνη χωρίζεται στη µέση. Στα δύο µισά τµήµατά της 
θλέπουμε ένα τριών διαστάσεων απἰπιΒίίοη των δύο χα- 
ρακτήρων που εκτελούν µε δεξιοτεχνία µερικές από τις 
επιθετικές κινήσεις τους! Στο κυρίως παιχνίδι τα πράγ- 
µατα είναι εξίσου εντυπωσιακά. Οι χαρακτήρες είναι 
ΤΕΛΕΙΑ σχεδιασµένοι και ξεχωρίζουν από το Ό8οκ- 
ᾳ(ουπα, ενώ ΟΛΕΣ οι κινήσεις που εκτελούν είναι τόσο 
οµαλές που αναρωτιέται κανείς αν αυτό που θλέπει εἰ- 
ναι παιχνίδι ή πραγματική µάχη. Όλοι δε οι χώροι, 
στους οποίους διεξάγονται οι µάχες, φαίνονται σαν να 
είναι θγαλμένοι από ταινία, ενώ έντονη είναι η αίσθηση 


της προοπτικής και των διαφορετικών επιπέδων κίνη- 
σης των σκηνικών και των διάφορων αντικειμένων. Ακό- 
μα και µία εικόνα δεν είναι αρκετή για να αποδώσει τη 
ρεαλιστική κίνηση των νεφών στον ουρανό, στην πίστα 
του Γ8Πά (8ηγοη, ή τις αντανακλάσεις του φωτός και 
των φωτεινών αντικειμένων στις πίστες µε τους εσωτε- 
ρικούς χώρους. Το σηµείο όµως που σίγουρα θα σας α- 
φήσει µε ανοιχτό το στόµα είναι όταν, σε έναν αγώνα 
που διεξάγεται σε µια υψηλή τοποθεσία, ο νικητής ε- 
κτελέσει µια {8ἴΒΙϊγ πετώντας τον ηττηµένο στο κενό. 
Η οθόνη ακολουθεί την πτώση και την πορεία του ητ- 
τηµένου µέχρι το έδαφος µε τρισδιάστατη απεικόνιση. 
Η ίδια απεικόνιση χρησιµοποιείται και στην αρχή του α- 
γώνα, σε µερικές πίστες, προτού καταλήξει στην κλασι- 
κή δισδιάστατη. Ο,τι και να αναφέρουμε για το παιχνίδι 
θα είναι λίγα. Είτε είστε φίλος των Οθ8ΐ Επι υρ είτε όχι, 
αξίζει να δείτε και να παίξετε αυτό το παιχνίδι. 


ο Οπυδη’09Α είναι ένα αηνίπᾳ 0ϱ8ΠΠΘ στο 
οποίο καλείστε, µε ένα αυτοκίνητο της ε- 
πιλογής σας, να διατρέξετε τις Ηνωμένες 
Πολιτείες απ᾿ άκρου εις άκρον. Σε έναν 
χώρο που ασφυκτιά από παρόμοια παιχνί- 
δια, το ΟΠυἱ5'ΠΩ9Α έχει να αντιτάξει ένα πανίσχυρο ό- 
πλο: τα εκπληκτικά γραφικά του. Ας δούμε όµως το 
παιχνίδι ως σύνολο. 

Προτού ξεκινήσει το παιχνίδι, μπορούμε να επιλέξου- 
µε εάν θα διατρέξουµε τις Πολιτείες ή εάν θα τρέξου- 
µε σε µια διαδροµή της επιλογής µας µε σκοπό να τερ- 
µατίσουµε πρώτοι και να προκριθούµε σε µία άλλη. Οι 
διαδρομές που απαρτίζουν το παιχνίδι είναι: ΑήΖοπβ, 


νο” 


ΕιΑρσεῦτμε. 
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ἰο5 Αησθἰθς, Ιονα, Ὀθαίῃ 
Υ8Ιἱ6Υ, 0)59Α 101, Βενθηγ 
ΗΙΙ5, ΑρρθἰΒοΠί8, Βθαννοοά, 
ΒυδΗΠΙΟΙΘ, ΟΠίο80ο, 98η ΕΓ8η- 
οἶδοο, Ιπαίαπα, α4ἱΘ, ΙΝαδηἰποίοη Ό6Ο. 
Στη διάθεσή µας έχουµε αρκετά αυτοκίνητα Ἂ 
για να επιλέξουμε: Ὀθναρίαίογ, Ιἰ8ἱί8, | 8Όοπῃ- Ν 
08, 63 Μυφοίθ Οοινθίίθ, «Θθῤρ, Σχολικό Λεωφο- 
ρείο ή ακόµα και περιπολικό της αστυνομίας (!) Πα- 
ρόλο που τα αυτοκίνητα αυτά έχουν σχεδόν ίδια χαρα- 
κτηριστικά, ωστόσο οἱ µικροδιαφορές τους (π.χ. επιτά- 
χυνση, ανώτατη ταχύτητα, κράτηµα στις στροφές) µπο- 
ρεί να είναι καθοριστικές για την εξέλιξη του αγώνα - αᾱ- 
νάλογα θέθαια και µε το πρότυπο οδηγού του παίκτη. 


ο τελειο. 
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Ο παίκτης µπορεί να επιλέξει τρεις 3 διαφορετικές 
οπτικές γωνίες για την οδήγηση του αυτοκινήτου, ενώ 
θα πρέπει να τελειώσει τον αγώνα στο χρονικό όριο 
που του δίνεται. Ο χρόνος ανανεώνεται κάθε φορά που 
ο παίκτης περνάει ένα οΠΏθοκροίπΙ. 

Δύο εἶναι τα σηµεία που καθιστούν το Οπι5Π9Α 
ξεχωριστό. Το πρώτο, όπως προαναφέρθηκε, είναι τα 
γραφικά του. Όλα τα τοπία και όλες οι τοποθεσίες µέ- 
σα στο παιχνίδι έχουν προηγουμένως κινηµατογραφηθεί 
και έχουν μεταφερθεί σε αυτό µε εκπληκτική πιστότη- 
τα. Είναι τόσο εκπληκτικά τα γραφικά του, που πολλές 
φορές ο παίκτης παρασύρεται και θαυμάζει το... περι- 
θάλλον, µε αποτέλεσµα να ξεχνιέται προς στιγµήν και 
να συγκρούεται µε άλλα αυτοκίνητα ή να θγαίνει εκτός 
πορείας. Ο ρεαλισμός είναι διάχυτος σε όλο το παιχνί- 


) δι είτε οδηγείτε στην έρηµο, είτε 


. Ὕ οδηγείτε στο δάσος µε τις πα- 
νὰ» νύψηλες σεκόγιες, είτε περ- 
- νάτε µέσα από ένα τεράστιο 
α..- ἡ τούνελ, είτε είστε µέσα στην πόλη, είτε 
οδηγείτε σε µια συνοικιακή λεωφόρο. 
Το πέρασμα δίπλα από το τεράστιο 
σήµα του Ηογννοοα και η οδήγηση 
µέσα στην πόλη, τη στιγµή που περνά- 
τε κάτω από µια γέφυρα και ένα τρένο 
τρέχει παράλληλα µε το αυτοκίνητό σας 
σε υπερυψωμµένες γραµµές, είναι αρκετά 
στοιχεία για να κάνουν την κάτω σιαγόνα 
των θεατών να πέσει στο πάτωμα. Το δεύτερο 
ιδιαίτερο στοιχείο του παιχνιδιού είναι ο αρκετά 
υψηλός ϐθαθµός δυσκολίας του. Ο παίκτης, πέρα από 
το χρονικό όριο που του δίνεται για να προκριθεί, θα 
πρέπει να προσέχει και τους αντίπαλους οδηγούς κα- 
θώς και όλους τους άσχετους οδηγούς που είτε οδη- 
γούν αργά είτε αντίθετα προς το ρεύμα, προξενώντας 
συχνά συγκρούσεις. Το πιο εκνευριστικό είναι ότι αυτοί 
οι άσχετοι οδηγοί, αφού συγκρουστούν, ακινητοποιού- 
νται µε αποτέλεσµα να εμποδίζουν την πορεία του παί- 
κτη! Υπάρχουν όµως και στοιχεία που κάνουν το παιχνί- 
δι αρκετά προκλητικό, όπως το γεγονός ότι ο παίκτης 
µπορεί να επιταχύνει και να ανακτήσει γρήγορα την αρ- 
χική του ταχύτητα, καθώς επίσης το ότι µπορεί να παί- 
ξει “θρώμικα”, θγάζοντας τους αντιπάλους του εκτός 
πορείας! Ο ήχος, τέλος, είναι αρκετά ρεαλιστικός µε τα 
απαραίτητα χτυπήματα, φρεναρίσµατα και σπινιαρίσµα- 
τα. Εάν πάλι έχετε θαρεθεί τα ουρλιαχτά της συνοδη- 
γού σας κάθε φορά που συγκρούεστε µε άλλα αυτοκί- 
νητα, υπάρχουν αρκετά µουσικά κομμάτια που μπορούν 
να επιλεγούν κατά τη διάρκεια της διαδρομής. 
Σε γενικές γραµµές, μπορούμε να πούμε ότι είναι έ- 
να εκπληκτικό αΠνίπο 68ΠΠΘ. 
Κλείνοντας, θα θέλαµε να αναφέρουμε ότι τα παιχνί- 
δια που παρουσιάστηκαν τα θρήκαµε στο κατάστηµα 
των αδελφών Τσιµογιάννη, επί της οδού Τζωρτζ. 


ὄ 


ΜΕΟΘΑ 
ΡΒΙΝΕ ΙΙ -- 


ΡΙΙΡΕΠΝΕΟ 
Σ ΡΑΌ 
39.900 


ΡΑΝΑΞΦΟΝΙΟ 
200 
 ΡΑΌ 

179.900 


ΡΗΙΙΙΡς Ο0Ρἱ 
490 κ 1 ΡΑΌ 
122.900 


ΡΗΙΙΙΡ5 ΟΡἱ 
220 4 100- 
ΕΜΝ -- ΑΣΥΡ- 
ΜΑΙΟ ΡΑΡ 
122.900 


ΣΟΛΕΣ Οἱ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΜΕ ΦΠΑ 1806 


ή 


ΡΗΟΤΟ συ 


ΤΩΡΑ ΟΙ ΑΓΑΠΗΜΕΝΕΣ 
ΣΑΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΣΕ 


ο 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΜΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 


ΟΗΟΡΗΡΤΕΒ εν ολυς 
ὀυνοιε 80ΟΚ ολ. 
ΡΙΒΑΤΕΡ ΟΡ ΤΗΕ ΟΛΗΚ ο... 
8ΗΑΟ Ευ σαι. 
8υΡΕΒ 00υ8ἱΕ 0ΗΑΘΟΝ. ολ, 
ΜΕΟΑ ΟΛΙΥΕ 
ΝΒΑΑΟΤΟΝ 95: 214000 
ΝΒΑ ΑΙ. 5ΤΑΒ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 8000 
ΝΒΘΑΜΑΜΤΕ.: .. ᾿ 21900 
ΝΒΑΙΝΕ 5 ολιι. 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ σαι. 
ΒΙΕΑΦΟΟΟΕΡ ΔΣ: ... εν ΟΑΙ4, 
ΒΙΦΤΑΗ: «19.000 
ΤΑΖ ΙΝ ΕΦΟΑΡΕ ΕΒΟΜ ΜΑΡΗ5 14.000 
ΒύΘΒΑΝΣΤΙΧ.... 1000 
ΑΙΑΟΟΝ: ον νι νε ννν εκ 1000 
υον νο: .. 18.900 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΑΝΙΑ: σπιν Ἱ ] 
ΑΝΜΑΝΙΑΟ5. κεκεκ 18.000 


ΑΤΕΒΙΧ ΑΝΟ ΤΗΕ ΡΟΜΕΛ ΟΡ 0008... 1900 
ΑδΤΕΒΙΧ ΑΝΟ ΤΗΕ ΟΒΕΑΙ ΒΕΡΟυΕ: 12000 


ΒΥΙΝΕΡΤΕΗ ΑΝΟ ΤΝΕΕΤΥ΄ 12500 
ΕΟΟΟΖ:..νν νι. η, 14.000 
8ΟΝΙςΟ ΑΝΟ Κνυσκιες. .. πο 
ΑΕΒΟ ΤΗΕ ΑΟΒΟΒΑΤ. 1400 
ΤΕΑΜ υΦΑΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ:: 12000 
ΝΙΘΕΙ ΜΑΝΟΜΕΙΙ. ΙΝΟΥ ΟΛΗ: 16000 
Ε.! Ἡ900 
ΒΟΟΚΝ ΒΟΙΙ. ΒΑΟΝΑ: .....ν νι. 11900 
ΡΟΝΕΒ ΡΒΙΝΕ. τα κατά 
ΜΚΡΟ ΜΑΟΗΨΝΕΞ2. 17.500 (Α) 
ΡΙΝΟ ΡΙΝΕ ΦΟΟΟΕΒ: ποσο 
ΦυΡΕΒ ΚΚΚΟΡΕ: ... ο] 
ΝΡὶ ΟυΑΗΤΕΒΒΑΟΚ 0ἱ08: 11500 
ΦΡΟΡΤ5 ΡΟυΒὲΕ ΗΕΑΌΕΒ. Π00 
νηι ο... 16500 
ΒΗΙΝΙΝΟ ΡΟΒΟΕ ἡ: 20000 
ΦυΒΤΕΒΒΑΝΙΑ: 93500 
ΡΠεαι!; κ” 19500 
0Η. ΒΟΒΟΤΝΙΚ: 1.500 
ΒΙΟΟΟΦΗΟΙ. .. 18000 
ΒΕΟ ΖΟΝΕ: ... 18500 
ΦΤΗΕΕΤΣ ΟΕ ΒΑΟΕ Δ, ......... 189000 
ΒΟΒΟΟΟΡ Υ6 ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΡ: ....... «9000 
ΦΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΑ ΤΗΡΒΟ: . 20000 ΜΤΧΙ 
ΑΒΤ ΟΕ ΗΟΗΤΝΑ: .... 7500 
ἨΒΕΞΤΙΕΜΑΝΙΑ ΒΑΜ. .... 19500 
ΒΙ6Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΙΝ. .... 19.900 


ΦΤΑΒΘίΑΟΕ: .. νεο νννενεννενν 11000 
8ΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ Ε. 12000 

ΟΛΑΦΗΝΒύΗΝ δε. εκ 121000 

σοι 
ΜΑΌ 000 ΜΟΒΕΕ « ΠΙΣΤΟΛΙ ν ΣΕΝΣΟΡΑΣ 
36900 
πουεςτ ........ 26.500 
ΟΑΕΦΑΡΗΡ ΜΟΡΙΟ ΟΡ ΒΟΧΙΝΟ 28.500 
μττιε 0ΕΝΑ. 0ΗΑΟ5 ΟΟΝΤΗΟΙ.... 219 
ΗΟΤΕΙ ΜΑΡΙΟ ΑΒΗΕΑΝΤΙΟΕ 19.500 
ΟΛΗΚΟΑΡΠΕ....... 18.000. 
ΤΕΤΗ ...... 16.000 
ΒΑΒΟΟΝ 0ἨΕ88 ..... νε. εν .. 16000 
ΔΡΕΕΟΜΑΥ ... 198000 
ΤΒΙΚΕΒΡΡΩΟ . 18.000 
νι μμ. 15000 
ο. ον ο 10500 
ΜΥΣΤΟ ΜΙΟΜΑΥ .. εκ οΑς 
ΜΗυΤΑΝΤ ΒΑΜΡΑΘΕ.,.....ν. ντ εν 4 ολ. 
ΕΑΜΙΥ ΘΑΜΕΣ ... εκκεεν Όλι, 
60Ι ΜΟΥΣΙΚΑ 

ΡΙΝΚ ΡΙΟΥΟ ΙΝ ΟΟΝΟΕΗΙ ........ ολ. 
ΟυΕΕΝ ΒΕ5Τ ορ συς σαι. 
ΒΟΝ ῥΟΥΥ ΚΕΕΡ ΤΗΕ ΡΑΠΤΗ ...... 8500 
υ0:ΒΑΤΙΕ ΑΝΟ ΗΑΜ .....ν νε «ολ. 


ΤΙΝΟ: ΤΕΝ ΦύΜΜΟΝΕΗΡΤΑΙΕΡ.... 9500 


9500 

Ε. ΟΙΑΡΤΟΝ ΟΠΕΑΜΟΡ.. 8500 
ΑΌΒΕΥ ΓΟΥΟ ΜΕΒΒΕΗ ΡΑΕΜΙΕΡΕ 

ΟΟΕΟΠΟΝ ντ νε νε νε νενεν ο] 

00: ΤΑΙΝΙΕΣ 

ΝυκεὈ ϱυν21. ρου 8.500 
8ΤΑΒ ΤΗΕΚ6 .... ντε εν ννεννς 9500 
ΊΝΑΙΝΕΡ ΝΙΟΒΙΟ. νι ν νε εν νενεν 3900 
ΟΟΜΙΝΟ ΤΟΑΜΕΗΙΟΑ........ «9500 
ΑΡΟΚΑΙΥΡΡΕ ΝΟΝ .... νε νε εν ες 3900 
ΡΙΑΝ5 ΤΗΑΙΝΞ ΑὐΤΟΜΟΒΙ ΕΣ... 9.500 
ΒΕΥΕΒΙΥ ΗΝΙΦ ΟΡ. νε νε εν νν εν 9500 
ΒΙΑΟΚΗΑΙΝ ... 900 
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ΕΚΠΤΟΣ Η Σ 


1) ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΤΩΣΗ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΑΣΕΤΑΣ 1006 
2) ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΜΕΛΟΣ ΣΤΟ 6Ιυ0β ΜΕ ΕΚΠΤΩΣΗ 5056 
ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ 20 ΙΟΥΛΙΟΥ, Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ἃ, ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ: 


8 [8 [4 


Διοκρπικό γνωρίσμοτα, ενδείξως και ἥτλοι συσκενών και ποιγηδιών, που ενδεχομένως χρησιμοηοιούντοι στην κατσχώριση αυτή, ανήκουν στις σνήστοιχες δικαιούχους εταιρίες, ἵο κατόστηµο ΥΟΕΟΡΟΙΙ5 ΟΟΝ5ΟΙΕ 618 εἶναι νόμψὴ ανεξάρτηήν σκχείρηση οσαγωγής και εµπορίας, 


ουδενηκών παηγηδιών και συσκευών, που δεν συνδέοντοι µε κανένα τρόπο µε ης εταιρίες ουτές ή τους επίσηµους συππροσώπους νους, Τα προϊόντα πελούν υπὀ την εγγύηση του ΥΙΡΕΟΡΟΗ5 ζΟΝ5ΟΙΕ (108, εντός των ορίων των εγγνήσεων των κατοσκευσσιών. 


ή 


1) ΡαηζεΓ Ώγαοοοη (95αΜυγη) 

Ένα ποιοτικό 4Ιο846 παιχνίδι Το οποίο δείχνει τις πραγματικές ὄυνα- 
τότηῖες του «αἰυπῃ, Ένα παιχνίδι που µας αφήνει να ονειρευόµαστε πώς 
θᾳ εἶναι τα παιχνίδια του μέλλοντος. Προς το παρόν, το Ρ8ΠΖΑΙ ΏΙ80ΟΟη 
είναι ό,τι καλύτερο έχουµε δει σε 320ἱἱ σύστηµα. 

2) ΕΙΕΑ 95 (Μοσα Ὀήνε] 

Το καλύτερο ποδοσφαιράκι που Κυκλοφορεί αυτή τη στιγµή για το 
Μθρα Ὀήνθ. Εύκολος και έξυπνος χειρισμός, ομαλή κίνηση των δρήίες, 
πάρα πολλές οµάδες, ρεαλισμός είναι ορισμένα από τα στοιχεία του παι- 
χΜδιού που το κάνουν να ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα του είδους. 

3] Μθυσα Βοπιῶθίπιαη (Μοσα Ὀνϊνε) 

Έξυπνο παιχνίδι που καθηλώνει τον παΐκτη απὀ την πρώτη κιόλας 
στιγµή. Η επιλογή για δύο ή περισσότερους παίκτες ταυτόχρονα, δίνει 
µια άλλη διάσταση στο παιχνίδι. 

4) Όν Βοθοϊπίκς Μθθη Βθαη (Μοσα Ὀήνο) 

Τα παιχνίδια στιλ Τ6ἰής πάντα κατείχαν µια ξεχωριστή θέση στις καρ- 
διές των παικτών. Εξαίρεση δεν θα μπορούσε να αποτελεί το Όί 
Βοὐοἰπίκ. 

5) Μογία Κοπησαί (32Χ] 

Σίγουρα το καλύτερο ὈθβίθΠ υρ παιχνίδι που έχει εμφανιστεί στην ι- 
στορία των νίάθορβπηθς. Τώρα µπορείτε να το χαρείτε Και στο 32Χ. 
ϐ) 5ιοοί Β4οε: (Μθυα Ὀήνε] 

Αν τα περισσότερα παιχνίδια ράλι σας φαίνονται όλα ἴδια, τότε δοκιµά- 
στε αυτό Και θα µε θυμηθείτε. Διαλέξτε µία από τις 8 οµάδες και ένα από 
τα τρία διαφορετικά οχήματα που διαθέτει κάθε ομάδα, πατήστε το γκάζι 
καὶ... φύγαμε. 

7] ΨΙνευα! Εἰφίίου (5αἱυνπ] 

Μια πολύ πετυχημένη µεταφορά του ομώνυμου παιχνιδιού από τις σά- 
λες των οοἴη-ορ στις οθόνες του υπολογιστή σας. 
8) γιήυα! Βαεΐπο Ὀείυχε (42Χ]) 

Ένα καταπληκτικό Γβοίπᾳ 68/16 για τους κατόχους του 32Χ, που Κάλλι- 
στα µπορεί να σε κάνει να πιστέψεις ότι παίζεις το Β409 Β8ο6Ί ή, ακόµα 
Καλύτερα, το Ὀδγίοπα υ9Α. 
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Μιαµατίά στους 100 καβύτερους τίτβους που 
κυκποφορούν αυτή τη στιγµή για τα µηχανήµατατης 
θᾳᾶ. Ενας κατάπογος όπου µπορείτε να θρείτε 
παιχν/δια για την Ί60]ΐ Μεσα ΡΠΝΑΕ, το 22Χ αΠῇά και το 


«αΐι/Γῃ. Πάρτε µια γεύση και ναθυµάστε πως η τεβική 
επιΠογή εἶναι πάντα δική σας. 


» του ὐ. 6ΓΕΙΙΟΠΙ 


9) 5ιγοσί Εἰσμίοι ΙΙ: 50Ε (Μοσα Ὀνὴνο) 

ΑΝ µου θρείτε έστω Και ένα λάτρη των ὈθβίθΠΙ υρ παιχνιδιών, που να 
µην έχει στη συλλογή του κάποιο παιχνίδι από τη σειρά των «ἰτθαί ΕΙΟΠΙ- 
6:, Εγώ θα φάω την κονσόλα µου] 

10) ΕαγηΙΜουπη πι (Μοσα Ὠήνθ) 

Σε ένα ρἰ8ΟπΠ 9ΑΠΠΘ οι απαιτήσεις του παίκτη εἶναι πάρα πολλές: η 
ταχύτητα, τα όμορφα γραφικά, οι έξυπνες κινήσεις και Τα πολλά χρώματα 
είναι µερικά από τα συστατικά που πρέπει να διαθέτει. Όλα αυτά αλλά και 
άλλα τόσα υπάρχουν στο ΕαΠΙΝΟΠΠ πι. 

11) Ροΐο 84Πηργας Τοηπίς (Μοσα Ὀννο) 

Παιχνίδια µε θέµα το τένις έχουν εμφανιστεί πολλά µέχρι σήµερα. 
Όμως παιχνίδι τένις σαν το Ρ6ἰθ Φ8ΠηρΙ85 δεν εἶναι κανένα! 

12) Μίοτο Μασμίπος 2 (Μ0-08) 

Φανταστικό παιχνιδάκι αγώνων όπου δίνεται η δυνατότητα να παίξουν 
ταυτόχρονα οχτώ διαφορετικοί αντίπαλοι, αφού συνδεθούν µε το περιφε- 
ρειακό 8 [ηκ-υρ. 

13) Ώουπι (32Χ] 

Μπορεί το Παιχνίδι να θρίσκεται στη 13η θέση της παρουσίασης, αλλά 
μόλις τοποθετήσετε Το οβήήΦᾳθ στο 42Χ, σίγουρα θα κατακτήσει την 
πρώτη θέση στις προτιµήσεις σας. 

14] 5θηςἰθἰθ 5οοςςΥ (Μθφα Ὀνϊνο) 

Ένα κλασικό παιχνίδι ποδοσφαίρου, που δεν θα μπορούσε να λείπει ᾱ- 
πό την κονσόλα σας. 

186) Ὀγπαπήίο Ηθαάάγ (Μθοα Ὠγήνο] 

Αν είστε λάτρες των ρἱαοπη 98Πη85 και ψάχνετε για ένα καλό παιχνί- 
ὅι που διαφέρει από όλα όσα έχετε δει µέχρι σήµερα, τότε το Ὀγπαπϊθ 
ΗΘΒάΦΥ είναι αυτό που ψάχνετε. 

16) ὑνμθη 5ἱΥκο (Μεσα Ὀήϊνθ) 

Ένα κλασικό «Ποοίθπη υρ παιχνίδι που µε τη δράση που διαθέτει, τα 
Καλά γραφικά και τον άνετο χειρισμό, είναι σίγουρο πως θα κερδίσει τις 
καρδιές και των µη φανατικών του είδους, 

17] 8οπίς 8: Κημοκίος (Μοσ8 Ὠηήνθ] 

Όταν μιλάμε για Φοπίο, τα πολλά λόγια είναι φτώχεια! Το θοπίο ἃ, 
Κπυοκίθς εἶναι το τέταρτο παιχνίδι του αγαπημένου ήρωα Κάθε κατόχου 
Μθρα Ὠήνθ, που σίγουρα δεν θα περάσει απαρατήρητο. 

18) ΡΟΑ Ειγο Τουν (Μοσα Ὀνϊνε) 

Γκολφ, το αγαπημένο "προθδρικό” άθληµα! Σήµερα µπορεί να γίνει και 
δικό σας αν αποφασίσετε να αγοράσετε αυτό το οβ/ήΦ08. 
19] Τήθ 5ίουγ οἱ Τπου (Μοσα νο) 

Θα θρεθείς αντιµέτωπος µε δυνατούς εχθρούς και θα πρέπει να λύ- 
σεις πολλά μυστήρια και γρίφους αν θέλεις να τα θγάλεις πέρα σε αυτό 
το καταπληκτικό ΒΡΩ. 

20] ΒαΒ/θοοιῃς (Μοσα 00) 
Όταν μιλάμε για ένα παιχνίδι που θυμίζει έντονα Ώοοπι κατάσταση, τό- 


τε αναφερόμαστε σε ένα παιχνίδι που έχει την επιτυχία στο τσεπάκι του. 
21] ΝΒΑ ῥΑΜ Τ.Ε. (ΜΟ-08) 

Παιχνίδια µπάσκετ έχουν θγει πολλά, όµως παιχνίδι μπάσκετ σαν το Ν- 
ΒΑ ύΑΜ ΤΕ. κανένα. Από τα κλασικότερα του είδους και µε διαφορά από 
τα άλλα, 

22] Βαηφο: Χ (Μοσα Ὀν]νο) 

Ένα γνήσιο 5Ποοίθπι υρ διαστημικό παιχνίδι µε το πασίγνωστο σε ό- 
λους πια σενάριο: Σώσε τη Γη από τους κακούς εισθολείς. Ενα παιχνίδι 
μ όμορφα γραφικά, πληθώρα χρωμάτων και άφθονη δράση. 

29) Φοπίς 3 (Μοοα Ὀνϊνο) 

Όλη η εµπειρία που είχαν αποκτήσει οι προγραμματιστές του 9οηἱο ὁ- 
λα αυτά τα χρόνια, έχει μεταφερθεί σε αυτό το οβήήΦ08. |διαίτερη εντύ- 
πωση θα προκαλέσουν οι 90 πίστες Όοπυβ. 

24) Μοάάοῃ 95 (Μεσα Ὠήνε) 

Ένα άθληµα όχι και τόσο γνωστό στη χώρα µας αλλά πολύ διάσημο 
στην Αμερική είναι το ΓυΦΌΥ. Όμορφα γραφικά, οµαλή κίνηση και πολλές 
φάσεις υπόσχονται να σας κρατήσουν για αρκετό καιρό μπροστά στις ο- 
θόνες της κονσόλας σας. 

25] Φαπιιγαὶ ΘΙον/άοννη (Μοσα Ὀν]νο) 

Άλλο ένα κλασικό αἴοβὰθ 0θαίθπῃ υρ παιχνίδι. Διάλεξε έναν από τους 
12 διαφορετικούς ήρωες, ένα απὀ τα 8 διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας 
και Ερκίνα την περιπέτειά σου. 

26] Ώυπο ΙΙ (Μοσα Ὀήϊνε) 

Ένα γνήσιο παιχνίδι στρατηγικής για τους λάτρεις του είδους. Φτιάξε 
τις στρατιές σου, τα εργοστάσιά σου, Τα όπλα σου µε μοναδικό σκοπό να 
επιτεθείς αλλά και να κερδίσεις τον αντίπαλό σου. 

27] Ό8ηποη Εοάάοι ΙΙ (Μεσα Ὀηνε) 

Ποιος θα μπορούσε ποτέ να φανταστεί ότι ένας πόλεμος θα πρό- 
σφερε τόση διασκέδαση! Στρατηγικές τακτικές, πολλή ὅράση, όμορφα 
γραφικά, τέλεια κίνηση είναι ορισµένα από τα χαρακτηριστικά του παι- 


χνιδιού. 
28) 9κοἱοίοη Κοιν (Μοσα Ὀννο) 

Οδήγησε την οµάδα των ο/Όοιᾳ σου σωστά, έτσι ώστε να καταφέρεις 
γα είσαι εσύ ο νικητής. Ένα καταπληκτικό 90 Ποοίθπι υρ όπου µπορούν 
γα παίξουν Και δύο παίκτες ταυτόχρονα. 

29] Οἱοσκνίουηκ Κπϊοηί (5αἱἑωγη) 

Αυτό είναι ένα νέο παιχνίδι που δίνει µια άλλη διάσταση στα ρἰήΟΙΠ 
Βθνθηϊυτθ παιχνίδια. Τα καταπληκτικά 90. γραφικά, η τέλεια κίνηση αλλά 
και τα τρομερά ηχητικά εφέ εἶναι ορισμένα από τα στοιχεία που θα εν- 
θουσιάσουν τον παίκτη. 

30) 5υρογ 9ίγθοί Εἰοἰήει ΙΙ (Μοσα Ὀήϊνε) 

Το ταχύτερο 9:86ἱ ΕΙΦ/ΙΘ; απ’ όλα της σειράς, όπου για πρώτη φορά 
εμφανίζονται οἱ ΟΑπΙΠ, Εθὶ, Τ. ΗΒΝΚ και Ὀθθ «/3Υ. Καλό παιχνίδι αλλά λί- 
γο µπροστά στο ΜΟΠΑ Κοπηθαἰ. 

41) Μονίαὶ Κοπιραί (Μ6σα Ὀήνε) 

Το παιχνίδι που έθεσε νέα οἰαηάαιάς στα παιχνίδια του είδους, Οἱ μυ- 
στικές Κινήσεις, τα όμορφα θρή:θ5 και η ατέλειωτη δράση το έφεραν 
- πρώτο στις προτιμήσεις των φίλων. 

92] ΡηαηίαςΥ 9ΐα ΙΝ (Μεσα Ὀηϊνε] 

Ένα καλό [οἱθ ρΙΒγ/π 08ΠΠΘ ποτέ δεν πρέπει να λείπει από τη συλλο- 

-ήσας. Ενα τέτοιο ΒΡΩ εἶναι και το ΡΛΑΠΙΔΦΥ 9ἱ8:. 

-.33) Αἰθάάϊη (Μου Ὀγίνθ) 

το Πκιος είπε ότι η µεταφορά των κινηματογραφικών τανιών σε παιχνίδι 
Ὁ.. εἶναι σχεδόν πάντα µα αποτυχία; Το ΑβόάΠ απευθύνεται σε όλους αγ 
τούς που πίστεψαν Κάτι τέτοιο και υπόσχεται ότι θα τους αλλάξει γνώμη. 


44] Μαάάεη 92 

Άλλο ένα κλασικό αμερικανικό ποδόσφαιρο που θα θρει ανταπόκριση 
µόνο από τους φίλους του είδους. 
35] Ρο 5ἱγίκει (Μεσα Ὀννε) 

Ένα παιχνίδι ποδοσφαίρου πάντα έχει κάποια θέση στις προτιμήσεις 
μας για πολλούς και διαφόρους λόγους. Ενας από αυτούς εἶναι ότι µπο- 
ρούν να ανταγωνιστούν δύο παίκτες ταυτόχρονα. 

46) Της 9ἱίνευ 9ίαγ (Μοσα 00) 

Ένα διαστημικό (οἱθ ρἰγίΠΟ 08/ΠΘ για το Μθσα 00, που πρέπει να 
διαθέτουν όλοι οι κάτοχοι του μηχανήματος. Τροµερά γραφικά µε λεπτο- 
µέρεια, ψηφιακό νίάθο Και πολλή δράση εἶναι τα κύρια στοιχεία του παι- 
χνιδιού. 

37] ὁμησίο 9ΙΤίκο (Μοσα Ὀήϊνο) 

Ένα 5ηοοίθπῃ μρ παιχνίδι µε διαφορετικά σενάρια που δεν θα αφήσουν 
τον παίκτη να θαρεθεί το παιχνίδι σύντομα. Ισως ένα από τα Καλύτερα 
παιχνίδια του είδους, 

38) ΡΟΑ ο! ΙΙΙ (Μοσα Ὠηήνε] 

Οχτώ συνολικά πίστες µε πολύ όμορφα γραφικά. Το πρόθληµα του 
παιχνιδιού είναι ο χειρισμός του, που θα σας πάρει πολύ χρόνο για να Τον 
καταλάβετε, 

39] Β6 Βαοσις (Μοσα 009) 

Μια τρελή-τρελή κούρσα σχεδιασμένη από την 0οιθ Ὀβδίοῃ. Όλοι οἱ 
αγώνες γίνονται µε προϊστορικά οχήματα και αυτό είναι το "κάτι που το 
Κάνει να διαφέρει απ’ όλα τα άλλα (8οίπϱ 48ΠΠΘ5 που κυκλοφορούν, 
40) Εἰθιπαἱ Οµαπιρίοης (Μοσα Ὀνϊνθ) 

Ένα καλό 5Ώοοίθπι µρ που ατύχησε όταν πρωτοκυκλοφόρησε γιατί α- 
πλούστατα τότε κυκλοφορούσαν ήδη τα 9ἱ{θ6ἱ ΕΙΦΠΙΘ/ και Μοῄαἰ Κοπισα!. 
41) ΕΙβ58οΚ (Μεσα Ὀήνε) 

Η επιτυχία του 99, η συνέχεια του Αποΐηθι Ἰοήα, Ενα παιχνίδι µε απί- 
στευτα καλό Δπἱπιαἴοη, µε καταπληκτικά Ό8οΚο/ουπᾶς και τρομερή ΚΝη- 


ση. 
42) ΕΙΕΑ 8οσσο: (Μοσα Ὠηήνο) 

Όταν πρωτοεμφανίστηκε, τάραξε τα νερά. Είχε τόσο καλά γραφικά, 
πολλές επιλογές, καταπληκτική Κίνηση και αληβοφάνεια, που το έφεραν 
πρώτο στις προτιμήσεις των παικτών. 

43] δοπίο Βνο Ηοάφοίνοα (Μοφα Ὠγνο) 

Το πρώτο της σειράς αλλά όχι απαραίτητα και το καλύτερο. Πάντως ά- 

νοιξε το δρόμο για το δεύτερο παιχνίδι της σειράς, το οποίο ήταν ανώτε- 


ρο. 
44] 5ιΥοοίς οἱ Βαᾳ9 (Μοσα Ὀήϊνο) 

Για πρώτη φορά σε παιχνίδι µπορείτε να κινηβείτε προς διαφορετικές 
κατευθύνσεις αλλάζοντας έτσι Και την τροπή του παιχνιδιού. Ενα µεγάλο 
παιχνίδι (24ΜΟΙ) που υπόσχεται πολλή διασκέδαση, 

45] ύάπηος Ῥοπά 1! (Μεσα Ώήνε) 

Τροµερά γραφικά, καταπληκτική μουσική επένδυση και ένας εντυπω- 
σιακός Ροπά που θα σας Κάνει να καταλάθετε τι πραγματικά σηµαίνει ένα 
αληθινό ρἰβίοπη ϱαΠ;6. 

46) Αποῦιοι Μοηά (Μοσα Ὀήϊνε] 

Το πρώτο παιχνίδι που πραγματικά µε εντυπωσίασε. Οταν είχε πρωτο- 
κυκλοφορήσει, έκανε αρκετούς να μείνουν µε το στόµα ανοιχτό! 
47] Μίοτο Μαομίηος (Μθσα Ὀν]νθ) 

Το Μίοο Μαομίπθς παραμένει ένα από τα καλύτερα παιχνίδια αγώνων. 
Ένα πραγματικά καλό παιχνίδι που δεν το άγγιξε το πέρασμα του χρόνου, 
48) Απἰπιαηίαςς (Μεφα Ὀν]νε) 

Ένα τρελό παιχνίδι µε πρωταγωνιστές ήρωες που αγαπήσαμε. Ετοιµα- 
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στείτε να µπείτε στον θαυμαστό κόσµο των οβήοοης Και να ζήσετε µια 
περιπέτεια που δεν φαντάζεστε. 
49) ΑΤΡ Του Τοπηΐς (Μοσα Ὀήνε) 

Ένα καλό παιχνίδι τένις πάντα προσελκύει πολύ κόσµο. Τέτοιο είναι και 
το ΑἴΡ µε το οποίο µπορείτε να ξρκινήσετε την καριέρα σας από χαμηλά 
και να φτάσετε µέχρι και το ἠπιοἰθάοη, 

50) Βἰςο οἱ ἠ1θ Όγαφοη (Μοσα Ὀν]νο) 

Το παιχνίδι που υποσχόταν πολλά πριν από την κυκλοφορία του και ἴα 
γκρέμισε όλα ύστερα από αυτήν. Ενα Ὀθαίθπι υρ που, πέρα από τα καλά 
γραφικά του, δεν έχει να προσφέρει τίποτα το ιδιαίτερο. 

51] ΝΗΙΡΑ Ηοοκεγ 93 (Μοφα Ὠήνο] 

Χόκεϊ, Ναι, γιατί όχι! Παίξο πάνω στον πάγο µε αντίπαλο την κονσόλα 
σου ή κάποιο φίλο σου, έναν αγώνα ΠΟοΚΘΥ που δεν έχει να ζηλέψει τίπο- 
τα σε ρθαλισµό από τους πραγματικούς αγώνες. 

52] Τηο 0Πθςςπιαςίοι (48πιθ 0641) 

Καταπληκτικό σίπι σκακιού µε περισσότερες από 150 000 κινήσεις! 
Εντυπωσιακό, έτσι; Λοιπόν, λάτρεις του είδους, µην αφήσετε να χαθεί η 
μοναδική ευκαιρία που σας δίνεται για µια καλή παρτίδα. 

53) 9ηαϊο[οι (Μεσα 00) 

Ενας πετυχημένος συνδυασμός 5Ποοίθπι υρ και Γοἱθ Ρἰ8ΥίΠΟ 08/18. 
Ενα καλό παιχνίδι που δεν συνιστάται για ηλικίες κάτω των 18ἱ 
54) Βἰςίαι (Μεσα Ὀτίνε) 

Κάλλιστα θα μπορούσαμε να πούμε πως ο Βἰδία: εἶναι γιος του 9οπίο 
ἡ κάτι τέτοιο τέλος πάντων. Ενας έξυπνος ήρωας που σας καλεί να περά- 
σετε μαζί του αρκετές ευχάριστες ώρες ταξιδεύοντας σε διάφορους πλα- 
γήτες Και αναζητώντας την περιπέτεια. 

55) θμησίαν Ηοτους (Μοσα Ὀνίνε) 

Ένα πολύ καλό καρτουνίστικο παιχνίδι «Ποοίθπη υρ, µε άφθονη ὁράση 
Και πολλές εκπλήξεις. 

56) Τηοπιο Ραγκ (Μεσα Ὀνϊνε] 

Το Ιορ παιχνίδι της Βυ[ίτοὮ που θα θάλει το μυαλό σας να δουλέψει 
µε μοναδικό σκοπό να φτιάξετε Το καλύτερο Ιωηᾶ ραήΚ του κόσμου και να 
καταφέρετε τον Κόσμο να σας επισκεφθεί και να σας ακουμπήσει τα ω- 
ρᾳία του λεφτά. Όλα για το χρήμα λοιπόν! 

57] ΒΙΙΙ Μαἰςμ'ς 6οἱἱεσθ Εοοϊθα!! (Μεσα Ὀήνε) 

Άλλο ένα αμερικανικό ποδόσφαιρο που θα περάσει απαρατήρητο. τέ- 
τοιου εἴδους παιχνίδια ὅεν μπορούμε να πούμε ότι γνωρίζουν επιτυχία 
στη χώρα µας. 

58) Ρογο/ο Ρἰπθα!! (Μοφα γνο) 

Χωρίς πολλά λόγια, το καλύτερο παιχνίδι φλίπερ που έχει θγει ποτέ 
γα το Μθρα Ὠήνθ. Γρήγορο, µε καλά γραφικά και τέσσερις διαφορετικές, 
καλοσχεδιασµένες πίστες, 

59) Ψήυα Βαοίπο (Μεσα νε] 

Ένα Γ8οίπΟ 08ΠΊΘ που έδωσε όλλη διάσταση στα παιχνίδια του είδους, 
Όσοι δεν διαθέτουν το 32, για να αποκτήσουν το ΝΕ Ὀθίυχθ, ας συµθι- 
θᾳστούν µε το ΥΒ και να είναι σίγουροι ότι δεν διαφέρει σε τίποτα. 

60) Ώθφουί θίνίκο (Μ0-08) 

Το σενάριο του παιχνιδιού εἶναι θασισµένο στον πόλεμο του Κόλπου 
και σκοπός εἶναι να φέρετε εις πέρας επιτυχώς διάφορες δύσκολες απο- 
στολές που σας αναθέτουν. Καταπληκτικό! 

61] ΒαἱἱΣ (Μεσα Ὀήϊνα] 

Ενα 088ἴεπῃ μρ παιχνίδι τελείως διαφορετικό από τα συνηθισµέ- 
να, Όλοι οἱ ήρωες εἶναι... µπάλες. Ναι, καλά διαθάσατε. Όμορφες 
τρισδιάστατες µπαλίτσες που Θα εντυπωσιάσουν και τους πιο απαι- 
τητικούς, 
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62) 5ουἱςίαι (Μ6σα 009) 

Ένα εντυπωσιακό τρισδιάστατο «Ποοίθπι υρ µε 40 διαφορετικές πί- 
στες, µε επιλογή για δύο παίκτες, µε φουτουριστικά γραφικά και πολλή 
δράση. 

63] ΕΑ Ηοοκεγ (Μεσα Ὀν]νε] 

Και άλλο ένα παιχνίδι χόκεϊ που θα σας εντυπωσιάσει µε τη δράση και 
το ξύλο που πέφτει µεταξύ των αντιπάλων. Και εδώ υπάρχει η επιλογή 
για αντίπαλους παίκτες, λεπτομέρεια που "ανεθάζει” το παιχνίδι. 

64) Τοεαπι απά Εαη 2 (Μοσα Ὀινο) 

Περιπέτεια µε οβῄοοη ήρωες. Ο Τοβίαπῃ και ο Εθή εἶναι δύο φίλοι - 
Κολλητοί- οἱ οποίοι εξορμούν για να πιάσουν τους κακούς εξωγήννους 
που έχουν εισθάλει. Ένα αρκετά ευχάριστο παιχνίδι µε καλά γραφικά και 
ομαλή κίνηση. 

65) Ηἰπίπα ΕοτοῬ (Μοσ8 00) 

Ένα κλασικό [οἱθ ρΙ8ΥΊΠΩ 08Π1Θ όπου σκοπός σου είναι να οφοδιά- 
σεις τους πολίτες µε όπλα Και άλλα αντικείµενα για να είναι έτοιμοι ό- 
ταν έρθει η στιγµή που θα αντιμετωπίσουν τους φρουρούς του θασιλιά. 
Ένα αρκετά καλό παιχνίδι µε πολύ καλά γραφικά και όμορφη ατμόσφαι- 
ρα. 

66) 6ορπιίς 9ρ8οεῄθΒά (Μ6σα Ὀνϊνε] 

Ένα πολύ καλό αἀνθηϊυνάκι, θα λέγαμε, όπου κυρίαρχο στοιχείο του 
παιχνιδιού είναι η συνεχής εναλλαγή σε πίστες και παραστάσεις, έτσι ώ- 
στε να µη θᾳριέται ο Παίκτης θλέποντας το [διο και το ἴδιο. Μου θύμισε 
κάτι από ΟΖ. 

67] 0οοἱ 5ροί (Μεφα Ὠήϊνε) 

Ίσως ο πιο οοοἱ ήρωας των νίάρο-παιχνιδιών, Το παιχνίδι εμφανίστηκε 
τον Ιούνιο του 99 Και από τότε έμεινε µε το χαρακτηρισμό του "καλού 
παιχνιδιού’. 

68] Ρήπου οἱ Ρουςία (Μαςίθυ 9γ5ἱοπι) 

Πασίγνωστη περιπέτεια για την οποία τα πολλά λόγια είναι φτώχεια! 
Τα καλά γραφικά και το εξαιρετικό ϱαπηθρΙ8Υ είναι στα 'συν’ του παιχνιδι- 
οὐ. Ενα παιχνίδι που πρέπει να έχει κάθε κάτοχος Μα5ίει 9γ5ἱθηι. 

69) Απἰανίχ, ΡοιθΥ οἱ 19 θοάς (Μ6σα Ὀνήνε) 

Είναι τρομερό ή, καλύτερα, ο96ἱ πιθρη/(αυθ, όπως θα έλεγε ο φίλος 
μας. Ενα παιχνίδι καταπληκτικό σε γραφικά, πλούσιο σε κινήσεις και απλό 
στο χειρισμό. 

70) Ζοπιδΐος (Μ6σα Γήνο] 

Ένα πραγματικά καλό Ιπἰθιθοϊνθ αἀνθηίυ(θ γεμάτο εκπλήξεις και πλη- 
θώρα χαρακτήρων. Ένα παιχνίδι µε 55 πίστες που σίγουρα δεν θα σας α- 
φήσει σε ησυχία ούτε εσάς αλλά ούτε και τους γείτονές σας! 

71) Όιπε (Μ6ος 00) 

Ένα κλασικό 8νθΠΙυΓθ µε αρκετά στοιχεία στρατηγικής Και µεγάλες 
ὀυνατότητες λόγω της ικανότητας του 00. Αναρίθµητες επιλογές, χάρτες 
και κουθεντούλες µεταξύ παικτών, οι οποίοι θα σας θοηθήσουν να επιτύ- 
χετε το σκοπό σας. 

72) ΒοοΚκ’πΒοί! (Μθσα Ὀγίν] 

Αυτό και το ΜΙοίο ΜΒοΠίπθς εἶναι ένα από τα καλύτερα ΓΒοίπΟ 08/165 
αλλά Και ευκολότερα στο χειρισμό παιχνίδια για το Μθρα Ὠήνθ, Η µόνη 
διαφορά τους είναι ότι στο ΒοοΚηἈοί µπορείτε να εφοδιάσετε το αυτο- 
Κνητό σας µε διάφορα όπλα που θα Κάνουν τη ζωή του αντιπάλου σας ε- 
φιαλτική. 

73) Βοθά Βαςη (Μοσα Ὀνϊνο) 

Σας αρέσουν τα γεμάτα εκπλήξεις ταξίδια, Αν ναι, τότε αυτό είναι το 
παιχνίδι που σας ταιριάζει. Διασχζρτε προς τα νότα την Αμερική ήσυχα- 
ήσυχα µε τη μοτοσικλέτα σας, αλλά καλό είναι «πέρα απὀ το κράνος σας- 


να έχετε Και Κάνα ρόπαλο παραμάσχαλα, γιατί εἶναι σίγουρο πως θα σας 
φανεί ιδιαίτερα χρήσιμο! 
74] Εοοο (Μεσα Ὀήϊνε) 

Πολύ πρωτότυπο παιχνίδι, χωρίς αυτό να σηµαίνει πως δεν έχει και όλ- 
λα στοιχεία που το κάνουν να ξεχωρίζει. Τέλεια γραφικά, πολύ ωραία χρώ- 
µατα, άψογη Κίνηση και ενδιαφέρον σενάριο. Αξίζει να υπάρχει στη σιλ- 
λογή σας. 

Τ5] Ηθανοπἰγ 9Υπιρήοηγ (Μεσα Ὀήνθ) 

Ενα τέλειο Γβοίπϱ 08/16. Τα έχει όλα όσα χρειάζονται για να γίνει επι- 
τυχα. Αναρίθµητες επιλογές µέσα στο παιχνίδι, κάµερες που καλύπτουν 
όλο τον αγώνα, ψηφιακό νἰάθο και τρία διαφορετικά επίπεδα. 

76] 5οπίς (Μοσα 00) 

Και µόνο το όνομά του αποτελεί εγγύηση. 
77] Τίο µου Κἴπᾳ (Μοφα Ρήνο) 

Ακόμη ένα τρομερό ρΙΒἴοπη Φ4/ΠΘ µε την υπογραφή Όἱ58Υ. Είναι σί- 
γουρο πως ο «πρβ θα σας πείσει να τον θοηθήσετε για να πάρει τη θέ- 
ση που του αρµόζρι στην κοινωνία της ζούγκλας. 

78] Μοίϊαἰ Ηθαά (32Χ] 

Κυκλοφόρησε το Μάρτιο και, απ’ ό,τι φαίνεται, γνωρίζρι τεράστια επι- 
τυχα. Εσείς οδηγείτε ένα ρομπότ στους δρόμους µιας πόλης µε κατα- 
πληκτικά τρισδιάστατα γραφικά σε έναν φανταστικό χώρο. Ενα παιχνίδι 
που εκμεταλλεύεται πλήρως τις δυνατότητες που προσφέρει το 32Χ. 
79] ΦΗΙπίπα Εογοθ ΙΙ (Μοσα Ὀήϊνε) 

Όπως ακριθώς Και ο προκάτοχός του, έτσι και αυτό εἶναι ένα γνήσιο 
(0ἱθ ΡΙΒΥ΄ΠΟ 08/79 για παίκτες µε υψηλές απαιτήσεις. 

80) Εἰπαὶ Εἰφίή (Μοφα 0) 

Άλλο ένα θαίΘΠῃ υρ παιχνίδι στη σκιά του Μοῄαἱ Κοπηῦαἰ. Πέρα από 
τα καταπληκτικά γραφικά του, εκείνο που εντυπωσιάζει είναι τα ηχητικά 
του εφέ. 

81) ΤΙΥ Τοοης (Μοσα Ὀνὴνο) 

Ένα καταπληκτικό οβήοοη ρἰθήοπη 08ΠΠΘ µε πασίγνωστους ήρωες ᾱ- 
πό τις τηλεοπτικές σειρές. Λοιπόν, τι περιμένετε; Ελάτε και εσείς να πε- 
ράσετε αρκετές ώρες διασκέδασης! 

82) 5ιΥοοί οί Βαφ9ο9 2 (Μοσα Ὀήνε) 

Τέσσερις πρώην αστυφύλακες έχουν αποφασίσει να καθαρίσουν την 
πόλη από την εγκληματικότητα. Ετσι, θγαίνουν στους δρόμους και θαράνε 
ότι θρεθεί µπροστά τους. Όπως θα καταλάθατε, πρόκειται για ένα κλασι- 
κό φΠοοίθπῃ υρ παιχνίδι που θα ενθουσιάσει τους λάτρεις του εἴδους. 
83) Ρονιοιά(ϊνθ (Μεσα Ὀννε) 

Αγώνες αυτοκινήτων; Ναι, γιατί όχι, αν πρόκειται για ένα τόσο καλό 
παιχνίδι όπως είναι Το ΡΟΝΘΙ Ὠήνθ - άσε που μπορούν να παίξουν και ο- 
χιώ παίκτες ταυτόχρονα! 

84) Ροἱο 6απιργας Τθηπίς (πιο 08.) 

Το καλύτερο παιχνίδι τένις που έχει κυκλοφορήσει ποτέ για το "μικρό 
της 9808. Αν είστε λάτρεις του εἴδους, δεν πρέπει να λείπει από τη συλ- 
λογή σας. 

85) Εοοο (4048) - ς 

Παιχνίδι που, όπως αναφόραµε και προη/ουµόνως, δεν πρέπει να λεί- 
πει από τη συλλογή κάθε "σοθαρού’ ϱΠεΙ. 
86 θοάς (Μοσα Ὀήνε) 

Ένας πετυχημένος συνδυασμός αἴοβάθ παιχνιδιού µε στοιχεία 86νΘη- 
ἰμφ. Καλά γραφικά, όμορφα χρώματα, τρομερή ατµόσφαρα, καθώς επί- 
σης και φανταστικό Απἱπιαϊοη, 

87) ὁἴπιπηγ ή(θ)ς 9ηοσΚοι (Μοσα Ὀήνε) 
Ένα καταπληκτικό αἱπιαῦοη μπιλιάρδου, που θα ικανοποιήσει και τους 


πο απαιτητικούς. Τρισδιάστατες απεικονίσεις, πάρα πολλοί συνδυασμοί, 
ομαλή κίνηση είναι ορισμένα από τα θετικά στοιχεία του παιχνιδιού. 
88) Ἰοηίά Ομρ 05Α 94 (ᾷαπιο 08αΥ] 

Αν ψάχνετε κάποιο ποδοσφαιράκι για το σύστημά σας, τότε δεν πρέ- 
πει να ταλαιπωρείστε άλλο. Το Μοήά Ουρ υ9Α 94 εἶναι το καλύτερο πο- 
δοσφαιράκι που κυκλοφορεί αυτή τη στιγµή. 

89) Μι, ΝωΐΣ (Μοσα Ὀήϊνε]) 

Αν μιλάμε για ρἰΒήοπη 48/6, Τότε έχετε µπροστά σας ένα απὀ τα κα- 
λύπερα του είδους. Βοηθήστε τον Μι. ΝωίΖ να μαζέψει τα νομίσματα που 
χρειάζεται, αλλά και να περάσει τα εμπόδια που θρίσκονται µπροστά του. 
Εξι διαφορετικά επίπεδα, που θα κάνετε αρκετό καιρό να τα τελειώσετθ. 
90) ΡΙΗαΙ! (Μοσα Ὀήϊνε) 

"Τέλειο" ίσως είναι ο κατάλληλος χαρακτηρισμός που ταιριάζει σε αυτό 
το παιχνίδι. Ἰρομερά γραφικά, φανταστική Κίνηση και πολλή περιπέτεια 
είναι τα στοιχεία του. Αν δεν το έχετε αγοράσει ακόµη, τρέξτε µήπως και 
δεν το προλάθετε! 

91] ΛΗοι Βωηπει (32Χ] 

Ένα παιχνίδι µε αρκετά στοιχεία παρμένα από τα οοίπ-ορ συστήµατα. 
Αν θέλετε πραγματικές αερομαχίες σε επίπεδο οοἱη-ορ, Τότε είναι αυτό 
που χρειάζᾳστε. 

92) ἱοπιπιίπος 2 (Μεσα Ὀήνο) 

Όποιος έτυχε να παίξει το πρώτο επεισόδιο της σειράς, τότε είναι σί- 
Ύουρο ότι θᾳ έτρεξε να αγοράσει τη συνέχειά του. 

93) 8Ιιαάον/ οἱ 819 Βοα5! (Μεσα Ὀνϊνε) 

Ένα παιχνίδι που για πρώτη φορά το γνωρίσαμε στην Απήρα και μείνα- 
µε µε το στόµα ανοιχτό. Ετσι και εδώ, αν και πρόκειται για παλαιά Κυκλο- 
φορία, αξίζᾳι να του ρἴξετε µια ματιά. 

94) 5Πποί 1! (64πιο Ο8αι] 

Το 9Πποῦί είναι ένα παιχνίδι που έχει τα πάντα. Μάχες µε ΠΙΠΙΑ, 
ρυζ2Θ που πρέπει να θρείτε τη λύση τους, καλά γραφικά κλπ. Πραγματι- 
Κά, ένα πολύ καλό παιχνίδι για το 88ΠΠΘ (967. 

95] 6ορπιίο 031π809 (32Χ] 

Οχτώ μαχητές ζουν σε κάποιον μακρινό πλανήτη αλλά ο χώρος δεν 
τους σηκώνει όλους. Πρέπει να μείνει ο καλύτερος, και αυτός θα πρέπει 
να είσαι εσύ. 

96) ΜΙεΚΕΥ Μαπία (Μοσα Ὀν]νο) 

Οταν μιλάμε για παιχνίδι µε την υπογραφή ΌΙηΘΥ, τα Πολλά λόγια εἷ- 
ναι περιττά! 

97] Τηωπάθιίοιος ΙΝ (Μοσα Ὀννε] 

Φανταστικό παιχνίδι µε λεπτοµερέστατα γραφικά και καταπληκτική 
μουσική επένδυση, εἶναι ορισµένα από τα στοιχεία που συνθέτουν αυτό 
το ΠΟΠί «Ώοοίθπῃ υρ 086. 

98) Εηπίος Εἰς θοἵΐ (8 απιο 6θαη] 

Για τους λάτρεις του είδους. Βέθαία, το πρόθληµα είναι αν καταφέρετε 
να δείτε την µπάλα στη µικρή οθόνη του συστήµατος. Πάντως, αν εξοι- 
Κειωθείτε µε το περιθάλλον, δεν θα έχετε Κανένα πρόθληµα. 

99) ἱαπά οἱ ΙΗωκίοη (Μαςίου 8γ5ίοπι) 

Ε, αν δεν έχετε στη συλλογή σας Και αυτό το παιχνίδι, τότε εμένα δεν 
μου,πέφτει λόγος! 
109) ΡΙΧΕι. 

ΡΙΧθἰ, το ελληνικό περιοδικό που υποστηρίζει άπαντες τους οἡρίπαί 
ο0ΠΦΟΙ6 0ΑΠΕΙ5 όλης της χώρας! 
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ο» ΞΟΕΤΙΟΝΑΕ ΕΚΕ ΑΗ 


ΣΗΤΕΚΟβΥ ΝΙαΠΤ 
5,4ΜΜβΣΤΕΙ» 


µετρο δεν λέει να ξεκολλήσει από 
τους 36.605, θερµοκρασία απόλυτα 
φυσιολογική. Αρα, δεν έχετε ελπίδες να 


ο ίναι Σαθθατόθραδο και το θερµό- 


επιλεχθείτε ὡς συµπρωταγωνιστής του 
Τζον Τραθόλτα. Μια και είστε υγιείς, ὁ- 
µως, µπορείτε άνετα να µπείτε στο ριν- 
Υκ για έναν αγώνα κατς, ή και για πε- 
ρισσότερους, αν θέθαια αντέχετε. 

Στο “"Βαϊυτάαγ Νίσμί ΒΘαπιπιαφίουγς’ θα 
έχετε την ευκαιρία να εφαρµόσετε πά- 
νω στους δύσμµοιρους αντιπάλους σας 
όλες τις τεχνικές που κατά καιρούς έ- 
χετε δει στην τηλεόραση σε ανάλογα 


θεάµατα. Τραθήξτε τον αντίπαλό σας α- 
πό το χέρι, πετάξτε τον πάνω στα σχοι- 
νιά και υποδεχτείτε τον στην επιστρο- 
φΦφήῄή µε ένα δυνατό χτύπημα στο λαιμό. 
Σηκώστε τον Ψηλά και κατεθάστε τον 
µε δύναμη, ώστε η πλάτη του να θρει 
το τεντωμένο γόνατό σας. Ρίξτε τον έ- 
ξω από τα σχοινιά, πάνω στις πρώτες 
καρέκλες των θεατών. Τέλος, κολλή- 
στε του τους ώμους στο πάτωμα, µέχρι 
ο διαιτητής να μετρήσει ως το τρία. Λί- 
γο-πολύ,͵ αυτό είναι που σας προσφέρει 
το παιχνίδι, γαρνιρισµένο µε όµορφα 
γραφικά, µερικά αρκετά καλά ποιοτικά 
εφέ και µε ποικιλία 10 χαρακτήρων για 
να επιλέξετε. 

Τέλος, υπάρχουν τρεις τύποι παιχνι- 
διών για να επιλέξετε, ο πρώτος από 
τους οποίους σας επιτρέπει τη συµµε- 
τοχή σε έναν αγώνα, ο δεύτερος σας 
προσφέρει µια σειρά αγώνων, ενώ στον 
τρίτο θα θρείτε ότι δεν υπάρχουν σχοι- 
γιά αλλά αγκαθωτό σύρμα και ότι τα πε- 
ρίχωρα του ρινγκ είναι στρωµένα µε 
νάρκες. Αυτό κι αν είναι αγώνας ζωής ή 
θανάτου... 


ΙΝΟΝ ΠΕΙΙΧ 


λείστε για µια στιγµή τα µάτια σας και 
φανταστείτε ότι βρίσκεστε στο αφιλό- 
ξενο διάστηµα, µέσα σε ένα εχθρικό 
διαστημόπλοιο. Ξαφνικά αισθάνεστε µια πα- 
ρουσία πίσω σας να στέκει απειλητική. Προ- 
σπαθείτε να τρέξετε, αλλά τα πόδια σας είναι 
βαριά και το τρέξιµό σας δεν είναι πιο γρήγορο 
από έναν αργό περίπατο. 

Γεμάτοι αγωνία γυρίζετε το κεφάλι σας για 
να διαπιστώσετε προς µεγάλη σας ικανοποίηση 
ότι το ανδροειδές πίσω σας δεν κινείται µε µε- 
γαλύτερη ταχύτητα από ό,τι εσείς. Ενας εφιάλ- 
της που εξελίσσεται αργά και βασανιστικά ή 
μήπως... 

Οχι, δεν πρόκειται για εφιάλτη, πρόκειται για 
πραγματικότητα, την πραγματικότητα του "Ίτοη 
Ηθίἰχ”, του πιο αργού παιχνιδιού που είδαµε 


τους τελευταίους µήνες. Θα πιστέψετε, βέ- 
βαια, ότι η χαμηλή ταχύτητα οφείλεται στα πο- 
λυάριθµα γραφικά που πρέπει να κινηθούν 
στην οθόνη, χρησιμοποιώντας τρία επίπεδα πα- 
ράλλαξης, αλλά ούτε αυτό είναι αλήθεια, µια 
και τα γραφικά του παιχνιδιού δεν ξεχωρίζουν 
από τη µετριότητα. 

Για να είµαστε βέβαια δίκαιοι, τα γραφικά κα- 
ταφέρνουν να δημιουργήσουν µια ατμόσφαιρα 
αγωνίας και έντασης, αλλά όλη αυτή χάνεται 
μόλις υποτίθεται ότι θα ξεκινήσει η “δράση”. 

Αν ζαλίζεστε στις υψηλές ταχύτητες ἡ ο για- 
τρός σας έχει απαγορεύσει τις συγκινήσεις, 
τότε µπορείτε να δείτε το "Ίτοῃ Ηθίἰχ” σαν ανα- 
γκαίο κακό. Στην αντίθετη περίπτωση, όµως, 
καλά θα κάνετε να το αποφύγετε. 


ίγουρα στη µέχρι τώρα ζωή σας 

θα έχετε βρεθεί σε κάποιο λού- 

[ να-παρκ ή, οι πιο τυχεροί απὀ ε- 

σας, στην Ντίσνεϊλαντ. Ισως πιστεύετε 
ότι αυτά τα µέρη είναι αφιερωμένα στη 
διασκέδαση και ότι το άγχος μένει πά- 
ντα έξω απὀ τις πύλες τους, αλλά αυτό 


κ. . απ 
1 


ισχύει µόνο για τους επισκέπτες. Περι- 
µένετε µέχρι να ζήσετε την κατάσταση 
ως διευθυντής του χώρου διασκέδασης! 

Ποιο παιχνίδι θα πρέπει να αγοράσου- 
με, το τρενάκι ή το τούνελ του τρόμου; 
Μήπως θα πρέπει να φτιάξουμε έναν α- 
κόµη χώρο ξεκούρασης µε φαγητό και 
αναψυκτικά; Τιθα πρέπει να κάνουμε µε 
τα παιδάκια που χάνονται ή υποφέρουν 
απὀ κοιλόπονους µετά την κατανάλωση 
πέντε γλυκισµάτων, τριών παγωτών και 
σημαντικής ποσότητας αναψυκτικών; 
Πώς θα αντιμετωπίσουμε τους πελάτες 
που διαμαρτύρονται για την ποιότητα 
της παρεχόµενης διασκέδασης; Τέλος, 
σε ποια ύψη θα πρέπει να τεθούν οι τι- 
µές ώστε και κόσμος να έρχεται, αλλά 
και να προκύπτει και αρκετό κέρδος; Το 
"Τποπιθ Ρα(κ” θα σας δείξει ότι όλα αυτά 
δεν είναι απλή υπόθεση. Ξεκινώντας α- 
πό ένα προάστιο πόλης, κάπου στην 
Αγγλία, θα πρέπει να κερδίσετε τις καρ- 
διές των επισκεπτών αλλά και τα χρήµα- 
τά τους, ώστε να προωθηθείτε σιγά-σι- 
γά σε πιο προσοδοφόρες -αλλά και πιο 
απαιτητικές- αγορές, µε αποκορύφωμα 
αυτές των ΗΠΑ και της Ιαπωνίας. Αν πι- 
στεύετε ότι κατέχετε τη διασκεδαστική 
τέχνη, ανοίγεται µπροστά σας πεδίο δό- 
ξης λαμπρόν για να το αποδείξετε. 


' (ναι τεράστιο θάρος να σου εµπι-- 
μα στεύεται κανείς την τύχῃ του, εἰδἰ-- 
Κά όταν θρίσκεται σε δύσκοβη κα-- 
τάσταση. Και σίγουρα τα ἱ 6ΠηηΊίηας 6ρί-- 
σκονται σε ποβύ δύσκοβη κατάσταση, µε 
τη µανία τους να θᾳαδίζουν κατευθείαν 
πάνω στα θανατηφόρα αντικείµενα. Πώς, 
όµως, θα μπορέσετε να τους αρνηθείτε 
τη θοήθειά σας όταν 
σας κοιτάζουν µε τα 
µεγάβα µάτια τους, 
ανάμεσα απὀ αχτέ-- 
νιστα πράσινα µαῆ-- 
Διά; 

Όπως θᾳ καταβά-- 
6ατε, τα |. δπηπ]ἰηας 
έχουν επιστρέυει, ἐ-- 
τοιµα να μπβεχτούν 
στις πιο απίθανες 
καταστάσεις και ε-- 
σεἰς θαᾳ πρέπει να 
γίνετε φύβακας ἀγ-- 
γεβός τους, προστα- 
τεὐοντάς τα απὀ τις αυτοκαταστροφικές 
τους τάσεις. Για όσους έχουν απεῆπιστεί 
απὀ τώρα, πιστεύοντας ὁὀτι ο αριθµός 
των εργασιών που μπορούν να αναθέ-- 
σουν σε ἑνα | εΠηπΊίπα θα ξεπερνάει το 
100, έχουμε καβά νέα. Υπάρχουν µόνο 
10 εντοβές που µπορείτε να δώσετε, ὁ-- 
σες δηβαδή και στο πρώτο παιχνίδι της 
σειράς. Αυτό, θέθαια, δεν οφείβεται στο 
ότι οι προγραμματιστές της Ρεγαηοςἰς υ-- 


πέφεραν απὀ ξαφνικές κρίσεις καβοσύ-- 
νης αββά στην εισαγωγή πρόσθετων 
προθβηµάτων µέσω της τρίτης διάστα-- 
σης. Το καινούριο παιχνίδι της σειράς 
εἰναι τρισδιάστατο και η περιπβάνηση 
των ἱΘΠηπηίπας στο χώρο --αντί στο επ[-- 
πεδο-- δημιουργεί περισσότερες πιθα-- 
νές Λύσεις (οι πιο ποββές απὀ τις οποίες 


είναι φυσικά βανθασμένες) και περισσό-- 
τερα προθβήµατα, έτσι που αναμένεται 
να χάσετε τον ύπνο σας για ποββά θρά- 
δια. Η πορεία των | 6π]πΊἰηας προς τη 
σωτηρία ή την καταστροφή Θα µπορεί 
να απεικονίζεται µέσα απὀ κάµερες που 
µπορείτε να τοποθετήσετε σε οποιοδή-- 
ποτε σηµείο της πίστας, ενώ Π Ρεγαηοσἰς 
υπόσχεται και δυνατότητα απεικόνισης 
πρώτου προσώπου, δηβαδή µέσα απὀ τα 
µάτια ενὀὸς 
ἱ6ΠΙπΙΙΠπα! 
οβα αυτά 
πάντως δεν 
πρὀκειται να 
συμθούν πριν 
απὀ το Σε- 
πτέµθριο, ο- 
πὀτε μέχρι 
τὀτε απο- 
βαύστε το 
καβοκαίρ!, 
χωρίς να εἰ-- 
στε υπεύθυ-- 
νοι για χιβιά-- 
δες γαβάζιες 
υυχές. 
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- |) ήρωες µε τα Κοφτερά σπαθιά που ταξιδεί 


νους του είδους τους έχουν Εαναπερ. 
” πὀ τις οθόνες των υπολογιστών µας -είναι α 


παραμένει να φροντίσετε για τη διατήρηση 56 
μεταξύ των ώµων και του κεφαλιού σας, αλλά σ' 
πάς: - ΤΠΘ απἰπιαῖθα 5ε/ΐθς” είναι βασισμένο σ 
/ων σχεδίων και όχι στην ταινία. Το άμεσο απο 
οι χαρακτήρες και τα σκηνικά δεν προσπαθούν | 
σουν πιστά αληθινά πρόσωπα και πρι ώς αλ) 


ρετικά εθιστικό παιχνίδι δράσης και περιπέτειας, όπ 
Νοι µόνο µε το σπαθί σας και την πίστη στο καλό 
α αντιμετωπίσετε τις δυνάμεις του σκότους. Καθό) ου - 
αποστολή, ακόµη και για έναν ηµι-αθάνατο. 
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ΦΟΕΤΜΛΕΕ ϱ, 5ος ΛΗΕ 
ΕΝ ΤΕΕ ο 


Στο κέντρο ἸἨηλθήνας, ὰὲ:14 α στ ΣΤΟ ΓΑΛΑΤΣΙ 
| | ΠΑΣΣΩΒ 7-5 
(έναντι σχοβείων ΓΚΡΑΒΑΣ) 
τηΏ.: 2025560 - 2111174 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ! 


ΣΤΙΣ 2 ΚΑΣΕΤΕΣ -- 1 ΔΩΡΟ 


ΤηΠ.: 5235260 
«Ώρες Λειτουργίας: 
καθημερινά 


"ὦ ΙΟΥΡΑΟΌ. ν ) 


κο, ΠΜΕΟΑ ΡΡΙΝΕ -- 

ο πο Ὁ 3ο ο0ρ ε;ὖ ΝΒΑ ΙΑΜΤ.Ε. ΟΒΙΟΙΝΑΙ. 5ΕΟΑ 
μας. λα πο ας τν ον ωσθφου. Ἴπει, ΜΕΟΑ ΡΕΙΝΕ ΡΑΡ 
«ο. ΚΑΣΕΤΕΣ ΄ ΄-ΑΜΟΤΕΑΟΘ128” ο νι) ἂν ώς, 5.000 δρχ. 

ζΟΜΜΟΡΟΚΕ  «ΑΤΑΡΙ 5ΤΑΜΙΟΑ., λεν θνήε Ἴ6.0ρ0 τε Ξ 

.. «ρεετνυΜ τς ὃς ὃς αὁοὸ 5 ΤΕΑΜΙΝ 8.500 
: 3 Γ Ν 5 . 
ΑΜΦΤΕΑΟ ο. 
αν ους το ἐς τὰ 180 ΤΙΤΛΟΙ ΜΕΟΑ . 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΕ -- ΝΒΑ ή οι μμ ολ» οι. 

πο ΟΑΜΕ ΒΟΥ ος 65.000’ ΞΕΟΑ Μυιτ! . 

σος 18.500 ο να ος 
... 5«ΕΟΑ κα 

ὁ νους ΡΙ ΑΥΦΤΑΤΙΟΝ ρα, 14.900 
ΡΑΝΑΦΟΝίς5ρο ΄ «999... ἍΑΤΑΒΙ26004900Ο . 
: Ί6.00 150 ΤΙΤΛΟΙ ΜΕΟΑ 
ρς μ- ον Γ2υννάβθρ 900 ΡΕΙΝΕ ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ 
4 . ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ 
456 ΡΧ2 66 ΜΗΖ [ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΣ 
420 ΜΒ ΗΟ κα ΡΤΑ ΗΧΟΥ.ΊΕ ΡΙς. ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 
4 ΜΒ ΡΑΜ 21900 ΤΙΤΛΟΣ/ΚΟΝΣΟΛΑ 
το ΦΝΟΑ ςοΙοιμΓ πιοή- Ε 
- : ΑΠΕΙΡΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
Ρς ΟΑΜΕς ΡΙςΚ-. 


3250. 9ΟΟΙΙ! β « ΕΡ-ΕΟΜ - 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


Στις -- μας συμπεριβαμβάνεται α ΦΠΑ μα - 


ΟΦΒΡΟΕΤΟΝΑΕ ΕΙ Απ ο 


της ϱΡΩΙΝΙΡΗΕΝΚ 


οββές φορές θέβουν να µας 
κάνουν να πιστέὡουµε ὁότι οι 
δρόμοι του µέββοντος δεν θα 


είναι ιδιαίτερα ασφαβείς και ότι σε αυ-- 
τούς θα θασιβεύουν το ἐγκβηµα και το 
χάος. Από την άλβη, όµως, δεν περνόει 
τρίµηνο που να µην εμφανιστεί κάποιος 
προστάτης του νόµου, που θα καθαρίζει 
τους δρόμους απὀ τα αποθράσµατα 
προς µεγάβη ικανοποίηση των φιβήσυ-- 
χων ποβιτών. Με τόσους αφοσιωµένους 
φύβακες της τάξης, πώς μπορούν να εἷ-- 
ναι οι δρόμοι επικίνδυνοι; 

Ο "τιμωρός” αποτεβεί µεταφορά στις 
οθόνες των υποβογιστών του ομώνυμου 
κόμικς που κυκβοφορεί στο εξωτερικό 
και είναι σύμφωνα µε τα Δε- 
γόµενα- Ιδιαίτερα θίαιο. 
Παίρνετε το ρόβο του κεντρι- Ὁπ- 
κού ήρωα επ’ ονόματι ΕΓΔΠΚ 
ζα5ΐἱ6 και οπβισμένος µε το 
περἰστροφό σας κατεθαίνετε 
στους δρόμους για να τους α-- 
παββάξετε απὀ τους εΥΚΜΙ-- 
µατίες. Η δράση χωρίζεται σε 
αρκετά επίπεδα αυξανόμενης 
δυσκοβίας καθώς προχωράτε. 
Στην αρχή του επιπέδου σκο- 
τώνετε τους κακούς, στη συ-- 
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νέχεια εκτεβείτε άββους κακούς και στο 
τέβος πυροθοβείτε μερικούς ακόµη 
προτού εμφανιστεί ο µεγάβος κακός, 
στο τέβος 
του επιπέ- 
δου, τον ο- 
ποίο πρέπει 
να σκοτώ- 
σετε. Αν, 
κατά τη ὅδι-- 
άρκεια της 
διαδρομής, 
το περί- 
στροφό σας 
αδειάσει ᾱ-- 
πό σφαίρες 
ή αισθαν- 
θείτε την α-- 
νάγκη για 
Λίγη ποικι-- 
Λία, µπορεί-- 
τε να εξο- 
ντώσετε 
τους κακούς µε τα ἴδια σας τα χέρια, ε-- 
φαρμόζοντας µερικά ποβύ 6ίαια κόῃπα. 
Το “Ριπίσηεγ” είναι ένα ακόµη παιχνίδι 
στη σειρά των “πΚοροςορ”, “Ώθαίη ΝΝΙΦΙΠ” 
κ.ἠπ. ὀπου απΏά σκοτώνετε τους κα- 
κούς. Αυτό δεν εἶναι καθόβου κακὀ, 
προσωπικώς εκτιμώ Ιδιαίτερα τα παιχνί-- 
δια όπου δεν χρειάζεται να υάξει κανείς 
για να 6ρει πού είναι η δράση και, µάβι-- 
στα, όταν Π δράση συνδυάζεται µε ποβύ 
όμορφα γραφικά και επιτυχημένα ηχητι-- 
κά εφε, όπως στο “Ῥιπίσηεγ”, τα πράγ- 
µατα γίνονται ιδιαίτερα εβκυστικά... 


ες Τι νΑΕ ΕΕΑΕΗ ο 0Ο ΓΤΙΟΥΝΑΗΕ 


9(ΟΤΤΙΡΗ 
ΟΡΕΝ 


ν κουραστήκατε να σκοτώνετε αντι- 
ι] πάλους, να τριγυρνάτε σε υγρά και 
σκοτεινά μπουντρούµια και να ξε- 
ζουμίζετε το μυαλό σας για να βρείτε τη λύ- 
ση σε γρίφους, το “Φοοῦ(δη Ορθπ” θα αποτε- 
λέσει µια πολύ ευχάριστη αλλαγή, προσφέ- 
ροντάς σας την ευκαιρία να κάνετε µια βόλ- 
τα σε καταπράσινες περιοχές (αν και όχι η- 
λιόλουστες, µια και βρισκόμαστε στη Σκοτία). 
Η µόνη σας υποχρέωση -πέρα απὀ το να ᾱ- 
γοράσετε το παιχνίδι- είναι να σταµατάτε 
πού και πού για να χτυπάτε την μπάλα. 
Για τους φίλους του γκολφ, το "Φοο[ίδῃ 
Ορεπ” θα πρέπει να είναι πραγματικός παρά- 


δεισος. Τα γραφικά είναι µε διαφορά τα κα- 
λύτερα που έχουµε δει σε παρόμοιο παιχνίδι, 
µε µεγάλη σηµασία στη λεπτομέρεια και σω- 
στούς χρωματικούς τόνους. Η δράση φαίνε- 
ται απὀ διαφορετικές γωνίες, ανάλογα µε 
την περίσταση: για τα κανονικά χτυπήματα 
βλέπετε τον παίκτη και την µπάλα, µια ελα- 
Φφρά διαφορετική (υπό γωνία) για τα "τσιπ" 
και κάτοψη - βέβαια - για τα τελικά χτυπήµα- 
τα. Από τη στιγµή που θα χτυπήσει την µπά- 
λα, η κάµερα την ακολουθεί πολύ ομαλά, χώ- 
ρίς να χρειάζεται "αλλαγή οθόνης” σε κανένα 
σηµείο. Τέλος, υπάρχουν διάφοροι τύποι παι- 
χνιδιών, ξεκινώντας από απλή εξάσκηση και 
συμμετοχή σε αγώνα µε τρεις αντιπάλους, 
µέχρι τη συµµετοχή σε διάφορους διαγωνι- 
σμούς ή αγώνες µε ειδικά διαμορφωμένους 
κανόνες. Οι πολλοί διαφορετικοί τύποι παἰ- 
χνιδιών, σε συνδυασμό µε τις 72 πίστες που 
διαθέτει το παιχνίδι, καθιστούν απίθανο το 
ενδεχόμενο να το βαρεθείτε γρήγορα, 
Εκτός, βέβαια, αν δεν είστε φίλος του 
γκολφ... 


Ἡ ὁ ατά τα Χριστού- 
κ. γεννα είχε κυ- 
α Ὢ κλοφορήσει το 
"ίΓθθί Βαο/”, ένα παι- 
χνίδι εξομοίωσης οδή- 
γησης, που είχε αφήσει 
άφωνους τους κατό- 
χους του ΘΝΕΕς µε την 
ποιότητά του και παρα- 
πονεµένους ὁόλους 
τους υπόλοιπους, γιατί 
δεν υπήρχε έκδοση για 
το δικό τους μηχάνημα. 
Τώρα, οι κάτοχοι Μθσα8 
Ὀήνθ μπορούν να στα- 
µατήσουν να Υκρινιάζουν, γιατί το "Φίτθεθί 
Ηαος/’ τρέχει πλέον και στις δικές τους πί- 
στες. Στο “9ἰΓθοί Βαοθ!” μπορούν να συµ- 
μετέχουν ένας έως τέσσερις παίκτες ταυ- 
τόχρονα. Κάθε παίκτης διαλέγει τον οδη- 
Υό που θέλει να εκπροσωπεί, ανάλογα µε 
το στιλ οδήγησης που του ταιριάζει και ρί- 
χνεται στη µάχη, η οποία δεν είναι απαραί(- 
τητο να διεξάγεται µε θεµιτά µέσα. Για πα- 
ράδειγµα, µια µπουνιά στο πρόσωπο του 
αντιπαθητικού που προσπαθεί να σας προ- 
σπεράσει είναι ιδιαίτερα αποτελεσματική 
τις περισσότερες Φορές, χωρίς όµως να 
Φτάνει σε δραστικότητα ένα κομμάτι ᾱα- 
ναμµένου δυναμίτη. Αν είστε ενάντια στη 
βία, µπορείτε να αρκεστείτε στα δώρα, 


που σας δίνουν τη δυνατότητα να χρησι- 
µοποιήσετε τον υπερσυμπιεστή σας, και 
στα βέλη, που είναι ζωγραφισμένα στο 
δρόµο και αυξάνουν την ταχύτητά σας ὁ- 
ταν περνάτε απὀ πάνωτους. 

Το "ἰθθί Βαοθ/” αποσπά άνετα τον τίτ- 
λο του καλύτερου παιχνιδιού οδήγησης 
για το ΜεσαβάΠνθ. Υπέροχα τρισδιάστατα 
γραφικά, ταχύτατη κίνηση (πιο γρήγορη 
και από το ΞΝΕΘ), πετυχημένα ηχητικά ε- 
φέ και ατελείωτη διασκέδαση, ειδικότερα 
όταν συμμετέχουν από δύο παίκτες και ᾱ- 
νω. Και αν βαρεθείτε -πράγμα απίθανο- το 
“κανονικό” παιχνίδι, µπορείτε να συναγῶ- 
γιστείτε στο "ΒιπιρΙθ”, όπου σκοπός σας 
είναι να πετάξετε όλους τους αντιπάλους 

σας έξω ᾱ- 
πό το δρό- 
μο, ή στο 
. ποδόσφαι- 
ρο (}), όπου 
εν πρέπει να 
σημειώσετε 
πολλά-πολ- 
λά Υγκολ! 
Με κάτι τέ- 
τοια, η ΨΙνίά 
Ιππασθ θα 
κερδίζει ὁ- 
λες τις α- 
ναμµετρή- 
σεις άνευ 
αγώνος! 


πιτέλους, ένα παιχνίδι στο οποίο 

είµαι προστατευμένο είδος”, θα 

μπορούσε να σκεφτεί κανείς βλέ- 
ποντας τον τίτλο της νέας δημιουργίας 
της ΕπιρίΓθ. "Θα πηγαίνω από ευκάλυ- 
πτο σε ευκάλυπτο και κανείς δεν θα 
µπορεί να µε πειράξει, γιατί θα έχει να 
κάνει µε τις τοπικές αρχές και τη ἄ{ΘΘη- 
ρθ8οθβ”. Θα έκανε όµως λάθος, όποιος 
σκεφτόταν κάτι τέτοιο. Γιατί στο “Οοβἰα” 
τα πράγματα είναι πιο δύσκολα για ε- 
σάς, απὀ ό,τι στο µέσο παιχνίδι εξοµοί- 
ωσης πτήσης ελικοπτέρου. 

Η αυξημένη δυσκολία οφείλεται όµως 
στις αποφάσεις που εσείς έχετε πάρει, 
οπότε καλά να πάθετε. Γιατί, ενώ σε ὁ- 
λα τα υπόλοιπα αντίστοιχα παιχνίδια εἰ- 
στε πιλότος που ανήκει στις δυνάμεις 
µιας από τις εµπόλεµες παρατάξεις και 
έχετε έτσι έναν σύμμαχο και έναν αντί- 
παλο, στο “Οοδἰα” είστε κάτι σαν ελεύ- 
θερος σκοπευτής έχοντας έτσι δύο α- 
ντιπάλους. Πετάτε, λοιπόν, στον ουρα- 
νό και µπορείτε να κάνετε ό,τι θέλετε, 
από το να συνταχθείτε πλήρως µε τη 
µία πλευρά (αυτή που κερδίζει, βέβαια), 
μέχρι να καταστρέφετε αδιακρίτως 
στρατιωτικούς και µη στόχους. Οι δύο ε- 
µπόλεμες πλευρές δεν θα αργήσουν, 
βέβαια, να καταλάβουν τι ρόλο παίζετε 
και έτσι θα προσαρµόσουν ανάλογα τη 
συμπεριφοράτους. 

Το “Οο8ἰθ” δεν στοχεύει στην πλήρη 
τεχνική ακρίβεια, αλλά περισσότερο σε 
µερικά στοιχεία εξοµοιωτή πτήσης συν- 
δυασµένα µε πολλή δράση. Τα πολύ ε- 
ντυπωσιακά γραφικά, απὀ τα καλύτερα 
που έχουµε δει στο είδος αυτό παιχνιδι- 
ού, οι πολλές ρυθμίσεις για να προσαρ- 
µόζεται σε μηχανήματα οποιασδήποτε ι- 
σχύος και ο υψηλός βαθμός εθισμού υ- 
πόσχονται ένα παιχνίδι που θα κερδίσει 
αµέσως τους φίλους των ηλεκτρονικών 
πτήσεων. 


τὸ 
κ 
ανν 
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λοι εμείς οι 
φανατικοί 
08ΠΠ6Ι5, από 
τότε που 
αποκτήσαµε 
τον πρώτο µας υπολογιστή 
και παΐξαµε το πρώτο µας 
παιχνίδι, έχουµε αλλάξει 
πολλούς ρόλους. Γίναµε 
γίντζα, δείραµε ένα τάγμα 
κακούς, πετάξαµε µε τα 
καλύτερα αεροπλάνα, 
ταξιδέψαµε στα πιο 
παράξενα ρἰαἥοπῃ, περιπλανηθήκαµε στο 
διάστηµα κάνοντας δρομολόγια µεταξύ | 8νθ και 
ι95ἱἱ µε το Οοῦ/8 µας. Τώρα ήρθε η ώρανα 
πετάξουμε Και µε Ζθρρθίπ! Ναι, αυτά τα τεράστια 
γκρι, µακρόστενα αερόστατα που είναι 
εφοδιασμένα µε ήλιο. Το παιχνίδι έχειτις εξής 
ἰδιοµορφίες: εἶναι ασπρόμαυρο και όλα τα κείµενά 
του είναι γραμμένα στα γερμανικά. Μην 
απογοητεύεστε όµως, κατά τα άλλα είναι πολύ 
καλό! Το ότι είναι ασπρόμαυρο δίνει έµφαση στην 
εποχή κατά την οποία διαδραματίζεται (1900). 
Στην αρχή του παιχνιδιού εμφανίζονται κάποιες 
παράξενες φάτσες Και εσείς σώνει και καλά θα 
πρέπει να διαλέξετε µία και να της δώσετε ένα ό- 
γοµα. Μετά θα πρέπει να δώσετε και ένα όνοµα 
στο Ζθρρθί σας. Στη συνέχεια θα πρέπει να ᾱ- 
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αἱ 
ίσα 


σχοληθείτε µε χί- 
λια δυο πράγµα- 
τα, προτού κάνε- 
τε το πρώτο σας 
ταξίδι. Η κεντρική 
οθόνη του παϊχνι- 
διού έχει ένα χάρ- 
τη όλου του κό- 
σµου µε τις πό- 
λεις στις οποίες 
µπορείτε να πάτε 
(περιλαμβάνει και 
την Αθήνα). Αν 


κάνετε κλικ στις πόλεις, θα δείτε πόσα καύσιμα 
χρειάζεστε για να φτάσετε πετώντας... ΣΤΟ αρι- 
στερό µέρος της οθόνης υπάρχουν αρκετές επιλο- 
γές για ενέργειες που µπορείτε να κάνετε. Θα 
πρέπει να επιλέξετε τα καύσιμα και τα εφόδια που 
θα πάρετε µαζί, να ετοιµάσετε καταχωρίσεις για 
το ταξίδι που θα κάνετε, να βρείτε σπόνσορα για 
το Ζθρρθῖῃ (1), να ενημερωθείτε από τις εφηµερί- 
δες για τα σημαντικότερα γεγονότα. Ακόμα, ως 
οβρἰαίη θα πρέπει να επιλέξετε το πλήρωμά σας 
και να προγραμµατίσετε τη διαδρομή κάνοντας 
την καλύτερη επένδυση των χρημάτων σας ώστε 
να µη φαλιρίσετε. Το παιχνίδι είναι πραγματικού 
χρόνου. Από την κεντρική οθόνη, κάνοντας κλικ 
στο ημερολόγιο προχωρούν οἱ ηµέρες, Τα πάντα 
γίνονται µέσω πιουςθ και εἶναι αρκετά ευθύ στη 


χρήση του, Υπάρχει και επι- 
λογή για δύο παίκτες προ- 
κειµένου να υπάρχει άµεσος ανταγωνισμός. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ καλά. 
Ολα, όπως προαναφέραμε, εἶναι ψηφιοποιηµένα 
και υπάρχουν αρκετές απἰπιαἴἴοη 58αµ6Ποθς που το 
κάνουν πιο ρἰβγαὈΙΘ. Ως σύνολο είναι αρκετά κα- 
λό, αρκεί να ξέρετε λίγα γερμανικά. Διαφορετικά, 
άντε να καταλάβετε πόση αναλογία αερίου και 
βενζίνης θα πρέπει να βάλετε στο Ζθρρθῖη σας και 
τιλέει η εφημερίδα που σας παρουσιάζεται κάθε 
λίγο και λιγάκι. Πάντως, καλού-κακού, µην ανάβε- 
τε κάποια φλόγα όταν παίζετε. Ποτέ δεν ξέρετε τι 
µπορεί να συµβεἰ... Και άντε µετά να εξηγήσετε 
στη µητέρα σας ότι οδηγούσατε Ζθρρθῖη. 

Του Γ. Κουρκουτά 


ΕΙΔΟΣ ια”. 
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ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΦΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορεί- 
τε να απευθύνεστε στο δίκτυο (οπηριηΚ 
αφήνοντας 6-ΠΊΕΙ στο ι196/-ἱ4: 8ΠΒΟΟΠΕΔ. 


4. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 9507ο 


͵ Όταν σας έλεγαν οἱ δικοί σας να µόβετε και ἆλ- 
" 
ΓΕΝΙΚΑ ᾖ700ο 


ατελευταία χρόνια σίγουρα θα έχε- 
τε παρατηρήσει ότι πολλές εταιρίες 
παραγωγἠς παιχνιδιών προσπα- 
θούν να δημιουργήσουν το καλύτε- 
ρο {οοἴθαί! ππαπαρβπηΒηΙ. Τα αποτε- 
λέσµατα ποικίλλουν Και συχνά δίνεται ιδιαίτερη 
προσοχή µόνο σε κάποια σηµεία, µε αποτέλεσµα το 
ενδιαφέρον για Κάθε νέο τίτλο που κυκλοφορεί να 
είναι σχετικά µεγάλο. Μέχρι τώρα τα Τ8οἴσαἱ Μαη- 
808: 2 και ΡΙΘΠΙΙθΙ ΜαΠ8Ω8/ 3 της ΠΘΠΠΙῃ καιτο Οη 
ἴπθ Βαἱ έχουν ξεχωρίσει καθώς περιέχουν πολλές 
πληροφοβίες µε αρκετά καλό Ιπίδήαοβ. Ας δούµε τι 
µπορεί να εππύχει η νέα δηµιουργία της Αυάϊορεπίο, 
το 9υρ6: | Θ80υ8 ΜΠΑΠΕΙ, ενάντια στους μεγάλους 
αντιπάλους της. Εσείς ξεκινάτε αµέσως µετά την 
υπογραφή του συμβολαίου µε την ΕοἰΚοιά υπίϊθά 
Και βρίσκεστε καθισμένος πίσω από ένα αρκετά τα- 
κτοποιηµένο γραφείο. Από το γραφείο αυτό µπορεί- 
τε να πάρετε όλες τις αποφάσεις σας Και γενικά να 
λύσετε όλα τα αγωνιστικά και µη προβλήματα του 
συλλόγου σας. Ας παρατηρήσουμε, όµως, ένα-ένα 
τα πράγματα που βρίσκονται πάνω στο τραπέζι και, 
βέβαια, τι κρύβεται πίσω από αυτά. Ψηλά µπροστά 
βρίσκεται η πλακέτα που γράφει Μαπαρο. Πατώ- 
ντας την, µπαίνετε σε ένα μενού απὀ όπου µπορεί- 
τε να εισάγετε το ὀνομά σας, να δείτε την πορεία 
σας Και φυσικά να προσθέσετε τις δικές σας προτι- 
µήσεις για το 9ἱ Μ, όπως κάποια ηχητικά εφέ. Το ε- 
πόμενο εικονίδιο είναι το [Π-ΊΤ8Υ, όπου συγκεντρώ- 
νονται όλα τα εισερχόμενα γράμματα Και μηνύμα- 
τα, Εδώ θα δείτε κάποια σημειώματα της γραμματέ- 


ας σας, τα γράμματα των φίλων 
της ομάδας αλλά και γράμματα 
άλλων ανθρώπων του χώρου. ΑΚο- 
λουθεί το ΕΙΟίαχ που περιέχει τα 
παιχνίδια όλων των αγωνιστικών 
του πρωταθλήματος. Όµως, πάνω 
σε κάθε γραφείο εἶναι απαραίτητο 
ένα τηλέφωνο. Ετσι και εδώ, συ- 
χνά-πυκνά αυτή η χρήσιμη συ- 


σκευή κτυπάει και στην άλλη γραµµή βρίσκονται οἱ 
παίκτες σας που θέλουν να σας μιλήσουν, ο πρόε- 
δρός σας, ο φυσιοθεραπευτής σας, αλλά Και πιᾶη- 
8ᾳ6/5 απὀ άλλες οµάδες που θέλουν να κάνουν 
δουλειές µαζί σας. Στο ΙΛ/ΠΟ΄5 ν/πο έχετε τη δυνατό- 
τητα να δείτε όλους τους παίκτες των άλλων οµά- 
δων σε όλες τις κατηγορίες. Ακόμα µπορείτε να το- 
ποθετήσετε κατάσκοπο σε κάποιον παίκτη ή σε κά- 
ποια ομάδα. Τέλος, απὀ εδώ μπορούμε να πάρετε 
τηλέφωνο τον υπεύθυνο της άλλης ομάδας και να 
Κάνετε προσφορά για τον παίκτη που έχετε στην ϱ- 
θόνη σας. Στο (0αἱουΙαἰοί βλέπετε τα οικονομικά 
στοιχεία του συλλόγου σας ανά εβδομάδα ή για ό- 
λον το χρόνο αλλά και το [Θροή της τράπεζας και 
των εισιτηρίων. Στο γραφείο υπάρχει Και Το ηµερο- 
λόγιο που µε αυτό τελειώνετε τις κινήσεις της ηµέ- 
ρᾳς.Την Παρασκευή εµφανίζεται και ο φάκελος µε 
το σύστημα της ομάδας και εκεί διαλέγετε τόσο τη 
βασική ενδεκάδα όσο και τους αναπληρωματικούς 
σας. Τώρα, καιρός για µπάλα. Αν έχετε το ΕπΙΙγη 
Ηυφῆθς [πθπιαϊοπαί 9οσ08:, µπορείτε να δείτε τον 
αγώνα µέσα από αυτό, αν όµως δεν το έχετε βλέ- 
πετε µία εικόνα του γηπέδου και στις 3 το παιχνίδι 
αρχίζει. Μπροστά σας έχετε µία γραφομηχανή και 
απὀ αυτή βλέπετε όλες τις αλλαγές στα σκορ των 


αγώνων - αν αυτή η αλλαγή 
αφορά τον δικό σας, τότε 
βλέπετε τους φιλάθλους να 
πανηγυρίζουν την επιτυχία της ομάδας τους. Κατά 
τη διάρκειά του νιώθετε αδύναμοι να αλλάξετε κάτι 
στην ομάδα σας Και σίγουρα κανείς δεν µπορεί να 
καταλάβει πώς προχωράει ο αγώνας. Τα γραφικά σε 
όλο το παιχνίδι εἶναι πολύ απλά, αλλά σε γενικές 
γραµµές πετυχαίνουν το σκοπό τους. Στο θέµα της 
μουσικής Και των ηχητικών εφέ πιστεύουμε ότι έχει 
γίνει αρκετά καλή δουλιά, κάτιτο οποίο επιβεβαιώ- 
γεται απὀ ορισμένα σηµεία. Ούτως ή άλλως, ο ήχος 
δεν είναι το σημαντικότερο στοιχείο σε ένα τέτοιο 
παιχνίδι αλλά το ϱ8ΠΠΘΡΙ8Υ, που δυστυχώς συχνά εἷ- 
ναι τόσο άσχημο που θα νοµίσετε ότι επίτηδες συµ- 
βαίνει αυτό για να σας κάνει τη ζωή δύσκολη. Η έλ- 
λειψη πολλών στοιχείων και η µικρή συµµετοχή στα 
δρώμενα µας κάνει να το αποφύγουμε. 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


τς 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


ακακνεν νσλκᾗ 


Δύσκολα θα µπορείτε να φτιάχνετε την ομάδα 
που θέλετε. 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


τους "παλιούς", 
ΓΕΝΙΚΑ 7500 


5 Σι | 
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ΡΙΟΝΕΕΝΣ5 


ία κατηγορία παιχνιδιών µε 
µεγάλο και φανατικό κοινό 
είναι τα 5ἰΓαίθργ. Το θέµα 
των περισσότερων από αυτά 
είναι σχετικό µε τη δηµιουρ- 
γία νέων πόλεων και την ανάπτυξη πολιτι- 
σµών. Κάποια απὀ αυτά κινούνται σε παλαιές 
εποχές Και κάποια σε φανταστικά σενάρια 
του μέλλοντος. Μερικά είναι σχετικά µε 
σκληρές και αιματηρές µάχες, ενώ άλλα µε 
απλές προσπάθειες κάθε κοινότητας για επι- 
βίωση. Τα | οις οἱ ἴπθ Βθαίπι και ΕΟ: Επεπιγ 
ὑπΚποννη είναι δύο από τα πιο γνωστά παι- 
χνίδια στρατηγικής που έχουν παρουσιαστεί 
τελευταία από τις σελίδες του περιοδικού 
μας. Αυτόν το µήνα έχουµε στα χέρια µας το 
Ρἰοηθθίς που έρχεται να δώσει µία νέα διά- 
σταση στο στρατηγικό αυτό χώρο. Αντίθετα 
µε ό,τι έχουµε συνηθίσει µέχρι τώρα, δεν υ- 
πάρχει µία συγκεκριμένη ιστορία που έχει 
προηγηθεί του σημείου απὀ όπου ξεκινάτε το 
παιχνίδι, αλλά παίζετε κάποια σενάρια που 
εκκινούν όλα από µία ιστορία. Το θέµα του 
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παιχνιδιού είναι η αποίκιση και η δυνατότητα 
παραγωγής προϊόντων σε µία νέα ξένη πε- 
ριοχή κάποιου πλανήτη. Στο ΡΙΟΠΘΘΙ5 µπο- 
ρούν να παίξουν µέχρι τέσσερις παίκτες. Κά- 
θε παίκτης, αφού εισαγάγει το όνομά του, 
διαλέγει το χρώμα του και κατόπιν τον τρόπο 
χειρισμού. Σε περίπτωση τεσσάρων παικτών, 
οι δύο παίζουν µε τα |ογςίοκς και οι άλλοι 
δύο µε το πληκτρολόγιο. Κατόπιν, κάθε παί- 
κτης διαλέγει τη φυλή που θέλει να εκπρο- 
σωπήσει στη µάχη που θα ακολουθήσει. Στη 
συνέχεια εμφανίζεται η δεύτερη οθόνη των 
προτιµήσεών µας. Εδώ πρώτα διαλέγουμε 
την ταχύτητα του παιχνιδιού 
και κατόπιν τον τρόπο µε τον 
οποίο θα τελειώσει το παιχνί- 
δι. Επιλέγουµε, δηλαδή, εάν 
θέλουµε να τελειώσουμε ὁ- 
ταν περάσει ένας συγκεκριµέ- 
νος αριθµός γύρων, ή αν κά- 
ποιος παίκτης φτάσει σε κά- 
ποιο χρηματικό όριο ή, τέλος, 
εάν δεν υπάρχει άλλο κομμάτι 


εδάφους διαθέσιμο για τους παίκτες, Τελειώ- 
γοντας µε τα αρχικά μενού, αναφέρουμε ότι 
µπορείτε να διαλέξετε και τη μορφολογία 
του εδάφους του πλανήτη (από θαλάσσιο µέ- 
χρι έρημος και από χιόνι µέχρι ζούγκλα). 
Παίρνετε, λοιπόν, το σκάφος σας Και προ- 
σγειώνεστε στο χάρτη. 

Σε όλες τις περιοχές υπάρχουν δύο έτοιµα 


κτίρια. Το ένα είναι το μαγαζί όπου µπορείτε 
να κάνετε τις αγορές και τις πωλήσεις σας, 
και το άλλο το εργαστήριο έρευνας, που πε- 
ριλαμβάνει και µία ρυῦ µε τυχερά παιχνίδια. 
Ανά πάσα στιγµή µπορείτε να τα επισκεφθεί- 
τε για να κάνετε τις αγοραπωλησίες σας. Το 
παιχνίδι παίζεται σε γύρους, σε καθέναν από 
τους οποίους οι παίκτες βγαίνουν προς ανα- 
ζήτηση ελεύθερου εδάφους µέχρι να δύσει ο 


προχωράμε στο πιο σηµα- 


’ 6 ή 
και υπάρχουν καλοσχε- 


ήλιος, τοποθετώντας σηµαί- 
ες µε το χρώµατους. 
Κατόπιν, κάθε παίκτης 
φτιάχνει τις εγκαταστάσεις 
του όπως εκείνος επιθυμεί. 
Αρχικά, αφού επισκεφθείτε 
το κατάστημα, αγοράζετε 
κάποιο ρομπότ και στη συ- 
νέχεια το τοποθετείτε για 
δουλειά. Υπάρχει η δυνατό- 
τητα να ξαναπουλήσετε τα 
ρομπότ -σε χαμηλότερη, 
βέβαια, τιµή- στο μαγαζί. 
Ακόμη, µπορείτε να ανα- 


βαθµίσετε κάποιο απὀ τα ρομπότ σας στο ερ- 
γαστήριο έρευνας. Αυτό θα έχει ως αποτέλε- 


σµα την αύξηση της παραγωγής της συγκε- 


κριµένης περιοχής όπου το έχετε να δουλεύ- 


ει. Όμως, αν σας κουράζει η πολλή δουλειά 
και σας αρέσει το εύκολο κέρδος, υπάρχει 
πάντα ο τζόγος των -γνωστών πια- κουλοχέ- 
ρηδων. Εκεί µπορείτε να κερδίσετε από κά- 
ποια χρήματα µέχρι κάποια προϊόντα ή ακό- 
µη, αν είστε αρκετά τυχεροί, και ρομπότ. 


Αφού δούµε την παραγωγή κάθε περιοχής, 


ΕΠΕΩΙΨ ΕΠΤΤΕΙ ΕΕΤΥ- 


ντικό, ίσως, κομμάτι του διασµένες οθόνες σε κά- 


καταστήµατος, το χρηµα- θε σηµείο του παιχνιδιού. Όµως, όπως έχου- 
τιστήριο των προϊόντων. µε αναφέρει και κατά το παρελθόν, το πιο 
Εδώ βλέπουμε για κάθε σηµαντικό σηµείο των 5ἰταίθϱγ είναι το 08Π16- 


προϊόν ξεχωριστά την πα- ῥἱ8Υ. Εδώ, το ΡίοΠθθΙς είναι αρκετά “ανεβα- 
ραγωγή του απὀ κάθε παί-  σμένο” καιτο γεγονός ότι µπορείτε να παίΐξε- 
κτη αλλά και το μέγεθος τε µε παρέα το ανεβάζει ακόµα περισσότερο. 
της κατανάλωσης. Ετσι, Το θέµα του ήχου ήταν αυτό που µας στενα- 
βλέπουμε το περίσσευµα χώρησε Ιδιαίτερα. Τα λίγα ηχητικά εφέ που 
που µπορεί να πουλήσειο υπάρχουν είναι ενοχλητικά και µετά απὀ ένα 
καθένας. χρονικό διάστηµα προτιμάται να κλείνετε τον 
Προηγουμένως, ανα- ήχο. Το ΡΙοπθθΙ5 θα το προτείναµε σε όλους 
τους φίλους της Απιίςα άσχετα από προτιµή- 
σεις, και αυτό γιατί µπορεί να είναι σύντομο 
και ευχάριστο. 


εν λρσηα, Του Κώστα Γιαγιά 
ΓΕ 
[ΡΙΗ ΒΩΕΤΤΥΩΕ:: ΕΙΔΟΣ ΡΤΑΑΤΕΟΥ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΕΜΡΙΚΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


φερθήκαµε στο χρηματιστήριο και αυτό γιατί 
το κατάστημα δίνει µία τιµή αγοράς και µία ' 
πώλησης. Από εκεί και πέρα, οι παίκτες ανε- ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 
βοκατεβάζουν τις τιµές του στα πλαίσια του 
φάσματος των τιµών του καταστήματος. 
Αποτέλεσμα και σκοπός είναι το κατά το δυ- 
νατόν µεγαλύτερο κέρδος απὀ όλους τους 
παίκτες. Οι πίνακες στο τέλος κάθε γύρου 
σας ενημερώνουν σχετικά. 

Τα γραφικά που περικλείουν το ΡίΟΠΘΘΙ5 
είναι αρκετά καλά για παιχνίδι στρατηγικής 


Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυ ΠΚ, α- 
φήνοντας 6-πια] στο ι96/-ἱ4: 085116. 


Όμορφες οθόνες µε πολύ καλά χρώματα. 
ΠΡΑΦΙΚΑ ᾿ 6ὔ-. 
Ἴι [ υπ η μόνη - του ση 


ο ΗΧΟΣ 70ο) 


Φοβερά εβιστικὀ, Ιδιαίτερα όταν παίζετε µε πα- 
κι Ἡ 
ΠΟΑΜΕΡΙΑΥ΄ 82.0 


Αν και δεν εἶναι το |Αν και δεν εἶναι το καλύτερο, µας άρεσε πολύ. | µας άρεσε πολύ. 
π 
ΓΕΝΙΚΑ: 12. 
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ΠΙΕΡ 0ΓΡΙ 


Φαυϊία, 1490 
γουν οσα ἶσ ἵν Ξαυμίια ςτ οἳ «οἰοηίας: ι 
Νο «οἰσμίας συσιαδία... 
θάφήδου: 155Φ1Τέ3 Οουβίοσμς 
' σαν ὑπ 5000 Ὀουρίοοης 
"ο ἴσαση Τάμαμ... 


ΖΠΠΕύετε τίς περιπέτειες τῶν διάσημων 
θαβασσοπόρων που ανακάβυυαν τον ΝΕο 
Κόσμο; Ἡρθε π ώρα να δοκιμάσετε ΚΙ εσείς 
τύχη σας στα ἀγριαπεβάγπκαι ες -- 
"δυτικές χώρες που είναι γεμάτες 
«κινδύνους αβΠά και Ππούο. 


Του Γ. Κουρκουτό ΄ 


“Αν 
ως ῥὰν 


φᾳ 


Α 


σουρο 


ριστόφορος Κολόμθος. Γεννήθηκε 

το 1451 στη Γένοθα της Ιταλίας, 

αν και ὑπάρχει Και η άποψη ότι ή- 

ταν Ἑλληνας γεννημένος στη Χίο. 

Στις 3 Αυγούστου του 1492 ξεκίνη- 

σε το πρώτο του ταξίδι προς δυ- 
σµάς. Μερικούς µήνες αργότερα είχε ανακαλύψει 
την Αμερική για λογαριασμό της Ισπανίας, Επίσης 
έφτασε πρώτος σε Μπαχάμες, Κούθα, Ονδούρα, 
Παναμά και Βενεζουέλα. 

Τζέιμς Κουκ. Βρετανός πλοίαρχος, θαλασσοπό- 
ρος και εξερευνητής, Γεννήθηκε στο Γιορκσάιρ 
της Αγγλίας το 1728. Εξερεύνησε Τους θαλάσσι- 
ους δρόµους Και τις ακτές του Καναδά (1759) και 
έκανε τρεις αποστολές στον Ειρηνικό Ωκεανό 
(1768), διασχίζοντάς τον από την Ανταρκτική έως 
τον Βερίγγείιο πορθμό και απὀ τις ακτές της Βό- 
ρειας Αμερικής ἑωῶς την Ἀυστραλία και τη Νέα Ζη- 
λανδία. 

Βάσκο Ντε Γκάμα. Πορτογάλος θαλασσοπόρος 
του Ίδου αιώνα. Γεννήθηκε Το 14860 στο Εστεθάο 
ντα Γκάμα. Ηταν ο επικεφαλής Της πορτογαλικής 
ναυτικής αποστολής του 1497-1498, που άνοιξε τη 
θαλάσσια οδό µεταξύ Ευρώπης και Ινδίας, µέσω 
του Ακρωτηρίου της Καλής Ελπίδας. 

Γιακόμπ Λεµαίρ. Ολλανδός θαλασσοπόρος, που 
γεννήθηκε Το 1585 στην Ἀμθέρσα. Ανακάλυψε τον 
πορθµό που φέρει το όνοµά του, µεταξύ Γης του 
Πυρός και της νήσου Εστάδος. Στη συνέχεια διέ- 
πλευσε τον Ειρηνικό ανοίγοντας µια θαλάσσια ο- 
δό ποῦ παρέκαµπτε τον πορθµό του Μαγγελάνου. 
Το ακρωτήριο Χορν πήρε το όνοµά του από το 
πλοίο του Λεμαίρ. 

Λουί Μπουγκανθίλ. Γάλλος πλοηγός, που γεν- 
νήθηκε το 1729. Ηγήθηκε της πρώτης γαλλικής α- 
ποστολής γύρω από τον κόσµο. Ανακάλυψε τα νη- 
σιά Φώκλαντ Και ένα από τα νησιά του Σολομώντα 
ονομάστηκε Μπουγκανθίλ προς τιµήν του. 

Οχι, δεν κάνουµε µάθηµα Ἱστορίας. Απλώς, προ- 
τού αρχίσετε τις ναυτικές σας περιπέτειες για να 
ανακαλύψετε τον Νέο Κόσμο, καλό θα ήταν να ξέ- 
ρετε ορισμένα πράγµατα για τους διάσηµους θα- 
λασσοπόρους που θα υποδυθείτε, Η Βἰ8οΚκ ἱ.θαοπά 
µε το Υογθβσες οί ὈἱδοονθΓγ προσπαθεί να μιμηθεί 
το πολύ καλό Ραϊποίθη. Το αν το κατάφερε ἡ όχι 
θα το µάθετε στο τέλος. 

Όπως µας πληροφορεί το παιχνίδι στην εισαγω- 
γική του οθόνη, είναι ένας εξοµοιωτής εμπορίου 
µε πολλά στοιχεία στρατηγικής. Η ιδέα είναι να α- 
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ο, ουσ 
ΤΦΠΠ 
ποτ ΡΙαΜΙΤΗ 


{μιας οαοη 


υμμαπυή λα 

νακαλύψετε και- 
υποτάξετε τους |ι- 

θαγενείς͵ να κάνε- 

τε αποικίες και να εκμεταλλευτείτε τις πηγές πλούτου 
της κάθε γης µε σκοπό το κέρδος. Ὑπάρχοῦυν αρκετές 
παράμετροι που θα πρέπει να προσέξετε προτού αρχί- 
σετε το ταξίδι σας και οἱ οποίες θα επηρεάσουν τη µε- 
τέπειτα εξέλιξη του παιχνιδιού. Ὁ χρόνος κυλάει, η 
τεχνολογία προοδεύε! και θα πρέπει να κάνετε τον 
καλύτερο σχεδιασμό για τις αποστολές σας, ώστε να 
έχετε Τα μικρότερα προθλήµατα µε όσο το δυνατόν 


1 μπομ οήες ας 
1ΕΕΕΕΕΡΕ μομμίσσῃς 
ἡρσοατα τής Ηγααστ 
ας ΗΡΑΣ ποβίασΠς 


νσαῃ Μπ σα µορίσοπς 


πο σα Τα/σή, 


µεγαλύτερο Κέρδος. Στην αρχή του παιχνιδιού θα 
σας ζητηθεί να επιλέξετε το θαλασσοπόρο που θέλε- 
τε. Μπορούν να παίξουν µέχρι τέσσερις παίκτες. και ἑ- 


νας οοπιρυίθι-παίκτης ή οποιοσδήποτε συν μός 
παικτών και «οπιρµ!θτ, µέχρι πέντε, όσοι είναι και οι 
εξερευνητές. Ολο το παιχνίδι παίζεται µε το. 


και οἱ επιλογές σας γίνονται µε Κλικ πάγω στα σι ορ 
χεία που θέλετε να αλλάξετε ή να ορίσετε. ͵ 
µπορείτε να αλλάξετε τα ονόματα των θαλασσοπό- - 
ρων, δίνοντάς τους όποιο εσείς θέλετε. Αμέσως μ 
θα δείτε την εικόνα του λιμανιού, απ᾿ όπου θαὶ ιν 
σετε τις περιπέτειές σας. Ανάλογα µε Την εθνικότι 
κάθε εξερευνητή, πάει και το λιμάνι, Έτσι, ο Κολόμ 
Βρίσκεται! στη Σεθίλη, ο Κουκ στο Λονδίνο, ο Λεμαίρ 
στο Αμστερνταμ, ο Ντε Γκάμα στη Λισαθόνα και ο 
Μπουγκανθίλ στη Νάντη. Η τοποθεσία κάθε λι- 
μανιού διαφέρει, αλλά δεν διαφέρουν και τα 
µέρη που έχετε να επισκεφθείτε. 


Προτού αρχίσετε τα μακρινά ταξίδια σας θα 
πρέπει πρώτα να εξοπλίσετε το πλοίο σας µε το κα- 
τάλληλο έμψυχο και άψυχο υλικό, για να µη δρεθεί- 
τε προ απροόπτων. 

Στην αρχή του παιχνιδιού ξεκινάτε µε ένα ορκετά 
µεγάλο ποσό, αλλά µε πλοίο περιορισμένων δυνατο- 
τήτων. Σε κάθε λιμάνι υπάρχουν αρκετά µέρη να πάτε, 
και για να επιλέξετε το µέρος που θέλετε, απλώς κά- 
νετε κλικ επάνω του. Τα µέρη αυτά είναι: 


ΡρυβΒ νο λό 
Από εδώ µπορείε να ναυτολογήσετε. ων. 


ι 


1 


σας. Κάθε φορά που διαλέγετε πλήρωμα, το Ῥμχνας ἦ 
σάς ενημερώνει για τον αριθµό ατόμων που. πἽ 


στε και το κόστος. Από εδώ µπορείτε να διοκεξκέέ και 
τους μισθοφόρους που θᾳ πάρετε μαζί σας για να πο- 
λεμήσετε εναντίον των άγριων ιθαγενών, αλλά και γα 
σας προστατεύουν τις αποικίες σας. Έχετε να επιλέ- 
ξετε µεταξύ Ιππικού (ππείς, Ιππότες), Πεζικού (ΜΙ- 
σθοφόροι, Τοξευτές) και Πυροθολικού (Καταπέλτες). 
Και εδώ τα πάντα έχουν την τιµή τους και χωρίζονται 
σε µονάδες, Από τον τθαιεςίθΓ των πολεμιστών µπο- 
ρείτε να επιλέξετε το αν θα επιθιθαστούν ή αποθιθα- 
στούν από το πλοίο σας. Επίσης στην Ριῦ υπάρχει! 
και ένας γερο-ναύτης που, αν του πασάρετε λίγα χρή- 
µατα, θαᾳ σας δώσει πληροφορίες για τους αντιπά- 
λους. 


ΗΙΒΤΟΗΙΑΝ 

Εδώ θα θρείτε πληροφορίες για τους αντιπάλους 
σας (πάντα παίζετε µε κάποιον αντίπαλο που φυσικά 
είναι άµεσος ανταγωνιστής σας) και, κάνοντας κά- 


ποιες χρηματικές δωρεές, µπορείτε να χρηµατοδοτή- 
σετε την έρευνα και ανάπτυξη νέων όπλων και πλοί- 


3 


ων µε καλύτερα τεχνικά χαρακτηριστικά αλλά και πο- ἕ η 

λύ ακριθότερα. Όσο περνάει ο καιρός, η τεχνολογία μι μη 
προχωράει και ό,τι καινούριο ϐγει, θα εμφανιστεί σε | 

ένα παράθυρο, σε οποιοδήποτε µέρος και αν θρίσκε- 
στε. 


ΒΑΝΚΕΒ α. 
Από την τράπεζά σας µπορείτε να δανειστείτε χρή- 
µατα, ἄν θρεθείτε σε ανάγκη, ή να επιστρέψετε τα 
-κρήµατα, των δανείων σας. Επίσης µπορείτε να µετα- 
φέρετε χρήματα και στο πλοίο σας για διάφορες ερ- 
ος που θα προκύψουν. Προσέξτε µόνο να µην έ- 
χετε πολλά λεφτά µαζί σας γιατί το πλήρωμά σας δεν 


ποτε 
ΤΗΑΡΕΗ 
«- έμπορος του λιμανιού, απ’ 
υ µπορείτε να κάνετε τις ΗΠΙΗ ΗΕΗΠ ΙΗΕΦΕΗΠΤΙσΗ σΕσΕΕΞ ΕΠΙΓΤΟΦΗ σΡΤΙΓΗΞ 
Ῥομήθειές σας, αλλά και γα ' Ἱ ἵνουε ΕΗΡΕΟΙΤΙΟΗ Μῶξ ΑΜΕυΞΗΕΟ 


εν ΗΠΤΗΕ ΕΞ! 


ου. τα εµπορε ύματα 
που θα φέρνετε από τις αποι- 

ο υκίες. Εδώ θα θρείτε τρόφιμα, 
"γερό (πολύ θασικά για Τα ταξί- 
δια σας), δαµθάκι, ξύλο, µπά- 

Ἕ λες για Τα κανόν]α σας, μπα- 
ρούτι και άλλα πολύτιμα είδη | 
που συνήθως δεν υπάρχουν, ο 
έμπορος περιμένει από εσάς να 
του τα φέρετε, 


ΟΕΕΙΟΕ 

Το γραφείο σας στο λιμάνι, 
-. απ᾿ όπου µπορείτε να πάρετε 
ο. για την κατάστασή σας, τις αποϊκίεςσας παράθυρα που σας δείχνουν διάφορες πληροφορίες 


π. για τη θέση σας, Το µέρος όπου θρίσκεστε, και γενικά 
- σε ό,τι µπορείτε να κάνετε κλικ επάνω του, εκείθα εµ- 
ῤ ΘΗΙΡΥΑΡΟ φανιστούν πληροφορίες. Όπως είπαµε, στην αρχή 


Από το ναυπηγείο µπορείτε να επιδιορθώσετε το 

κ Ὁ. πλοίο σας, Να Το πουλήσετε και να πάρετε κάποιο µε- 
' ύτερο, να παραγγείλετε καινούριο πλοίο, να δια- 

3 από τυχόν μεταχειρισμένα πλοία που είναι δια- 
καθώς επίσης και τον αριθµό των κανονιών 


που θὶ θα έχει Το πλοίο σας. 


4 


ραγππαια 
ΗΗΩΤ : 


Ἱ σαγαναια 
! ΥΠΒΡΩΜ 


ΗΥΠΙΔΠΙΩΡΤ: 
ϱ ταημομίσἹ 
ΤοΡ ΑνπιαπιαήἩ: 


οτε τανηονήσ] 


Αφού έχετε κάνει τις προµήθειές σας που, έτσι κι 
αλλιώς, δεν θα είναι πολλές λόγω τοῦ μικρού πλοίου 
που έχετε στην αρχή, είστε έτοιµοι για το πρώτο ταξί- 
δι σας. Κάθε φορά που αρχίζετε ένα παιχνίδι, δηµι- 
ουργείται ένας καινούριος κόσµος κάθε φορά, και µό- 

| Νο Το ΠΟΠΊΘ ρο(ί σας είναι εμφανές. Από την εικόνα 
το του λιμανιού πατώντας το δεξί πιουφε Ρµΐίοη θα πε- 
-- ράσετε στην οθόνη απ᾿ όπου θα δίνετε όλες τις διατα- 
σας. Το αριστερό µέρος είναι χωρισμένο σε δύο 


σαραστῃ: 
15 τανμομ(ς) 


οσον ϱγίσα: 
Ξ0ε Οσοωρίσοογις 


Τρα νανγαπιασταν 
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ΗΠΙΗ ΗΕΗΗ 


ΙΗΕΟΡΗΗΤΙΟΗ 


σος 
σον 
ανα στ 


Θλέπετε το Ποπιθ ροΓῖ στο νησί όπου Βρίσκεστε και 
γύρω υΠάρχει θάλασσα. Ακόμα πιο πέρα υπάρχει ένα 


γκρι πε που αντιπροσωπεύει τα άγνωστα µέρη. Αυτά. 


δεν µπορείτε να τα δείτε, και σας εµφανίζεται σιγά σιγά 
καθώς προχωράει το πλοίο σας. Ανάλογα µε το πλοία 
ποῦ έχετε, πάνε και οι κινήσεις που µπορείτε να κάνετε, 
Επίσης, ρόλο παίζουν και οἱ προμήθειες που έχετε µαζί 
σας Καὶ Οἱ οποίες λιγοστεύουν σε κάθε γύρο του παιχνῖ- 
διού, Μόλις τελειώσει ο γύρος σας Καὶ έχετε κάνει όλες 
τις κινήσεις σας, έρχεται ἢ σειρά του. αντιπάλου. Αν παί- 
ζετε εναντίον της Απιὶσᾶ σας, απλώς πατάτε το ΠΠοΙΦθ 
Ῥωΐίοη και συνεχίζετε. Μόλις φτάσετε σε κάποια στεριά 
αγκυροθολείτε, και το πρώτο πράγµα που έχετε να κάνε- 

τε είναι να στείλετε µια αποστολή για να εξευρευνήσει 
το µέρος. Θα πρέπεί να κάνετε καλή Κατανομή των ατό- 
µων που θα στείλετε, ΣΤΗΝ αρχή, επειδή δεν µπορείτε να 
πάρετε στρατό, στέλετε το πλήρωμά σας και αν κάποιος 
σκοτωθεί από τους ΙΘαγενείς και δεν έχετε απόθεµα από 
ναύτες που χρειάζεστε, δεν µπορείτε να φύγετε. και 
ᾳ8πιθ ονεΓ! Επίσης, θα πρέπει να δώσετε µέρος τῶν προ- 
µηθειών σας (τρόφιμα, ψερό, ξύλα κ.λπ.) στην αποστολή. 


σΕΌΕΕΞ ες τό ΟΡΤΙΟΗΞ 
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Συνήθως θα πρέπει να αντιμετωπίσετε τοὺς άγριους που 


Γ. .α σας εππεθούν, και θα πρέπει να ΒρεΊε τρόπο να τοὺς 
- κατακτήσετε, είτε µε Το καλό είτε µε το κακό! Μόλις 


τους υποτάξετε, µπορείτε να αρχίσετε το χτίσιμο πόλης, 
µε λιμάνι, εκκλησία κ.λπ. 

Πολύ θασικό είναι να αρχίσετε την εκμετάλλευση: κο 
Ύης, Κάνοντας φυτείες καπνού, ζάχαρης και πού. 
"Ακόμα, µπορείτε να δημιουργήσετε ορυχεία 
ασημιού και χρυσού. Καθώς περνάει ϱ Χρόνος, η παρα-. 
γωγή αυξάνει και θα πρέπει να τη συλλέξετε και να γυρί- 
σετε στο ΠΟΠΊΘ ροή για να την ποὐλήσετε. Έτσι, κερδίζε-- 
τε χρήματα και µπορείτε να αγοράσετε μεγαλύτερο 
πλοίο που θα χωράει πολλά άτοµα, στρατό και περισσό- 
τερα εμπορεύματα, και θα πηγαίνει ΠΙΟ µακριά. 

Τα μεγαλύτερα πλοία µπορούν να εξοπλιστούν καλύ- 
τερα για να αντέξουν στις επιθέσεις που µπορεί να σας 
γίνουν από πειρατές ή και από τοὺς αντιπάλους σας. 
Όπως είπαµε και προηγουμένως, καθώς ο χρόνος περνά- 
ει, η Τεχνολογία προχωράει και καινούρια Πλοία και όπλα 
θα εμφανίζονται, αλλά η τιµή τους είναι πολύ αλμυρή. 
Ετσι, ενώ στην αρχή µπορείτε να αγοράσετε ένα πλοίο 
µε 500 δουθλόνια, ύστερα από λίγο καιρό θα χρειαστούν 
τα πενταπλάσια! Το ίδιο συµθαίνει και µε τους µισθοφό- 
ρους. ΓΙ αυτό, θα πρέπει να έχετε αρκετή παραγωγή από 
τις αποικίες σας, που θα σας εξασφαλίσει! και τα απαρα- 
τητα χρήματα. 

Ἠ επιλογή των κινήσεών σας γίνεται από τα ΠπεηιΦ. 
Ὑπάρχουν οι ακόλουθες επιλογές: 


Ον ΜΕΝυ 

Από εδώ µπορείτε να πάτε πίσω στο Ποπιθ ροή και 
να Εκτελέσετε κάποιες περιορισμένες εργασίες, μπο- 
Ρείτε να δείτε το χάρτη µε Τα µέρη όπου έχετε φτάσει,’ 
να ψάξετε για λέξεις-κλειδιά (χρήσιμο όταν έχετε απο- 
κτήσει πολλές αποικίες), να αποθηκεύσετε το παιχνίδι 
και να κάνετε αυ. 


προσ τις 

Ἐδώ εμφανίζονται πίνακες µε πληροφορίες σχετικά µε 
τα αγαθά που έχετε µαζί σας, τους στρατιώτες και την 
τυχόν παραγωγή αγαθών που έχετε στις αποικίες σας. 


οσο 

Το θασικότερο Ίπθηυ, απ᾿ όπου δίνετε εντολές στὸ 
στόλο σας. Με πιονθ Και κάνοντας Κλικ στο µέρος 
που θέλετε, το πλοίο σας προχωράει προς τα εκεί, 
Ακόμα, υπάρχουν οἱ εντολές για να αγκυροθολήσετε, 
να κάνετε µια αποστολή, να αποθιθάσετε στρατό, να 
πάτε στο κέντρο του χάρτη και να δείτε τα πλοία σας 
και, τέλος, να τελειώσετε το γύρο σας. 


Ευι.ϱ ΤΟΝΝ 
Οταν έχετε υποτάξει τους ιθαγενείς, είστε έτοιμοι 
να χτίσετε ΤΗΝ πόλη της αποικίας. Εδώ υπάρχουν ε- 


' 


ντολές για να Χτίσετε μαγαζιά, λιμάνι, εκκλησία, να 
κάνετε φυτεία ζάχαρης, καπνού (που θγάζει τα πιο 
πολλά χρήματα) και θαµθακιού. Ακόμα, από εδώ κάνε- 
τε τα ορυχεία για τα μεταλλεύματα. 


ΟΡΤΙΟΝ 

Τέλος, από αυτό το πιθηα µπορείτε να διαλέξετε αν 
επιθυμείτε υψηλή ανάλυση στα γραφικά και αν θέλετε 
-"ἡ όχι- ΒΠΙπιαΙΙοη. 


ΓΕΑΦΠΚΑ -ΕΡΟΜΕ-ΕΡΠΕΡΙΑΥ 

Τα γραφικά του Ψογαᾳθς οἱ Ώἰδοονθιγ είναι αρκετά κα- 
λά. Ολες οι στατικές εἰκόνες έχουν µεγάλη λεπτομέρεια. 
Όπως ήδη αναφέραμε, υπάρχουν πέντε διαφορετικά λι- 
µάνια που, επειδή δεν χωράνε στην οθόνη, σκρολάρουν 
ια να µεταφερθείε απὀ τη µία άκρη στην άλλη. Για να 
δημιουργηθεί ατμόσφαιρα, υπάρχουν µερικά μικρά απἰ- 
ππαϊῖοη στις διάφορες στατικές εικόνες, π.χ. στην Ριῤ οι 
ναύτες γελάνε ή στο λιμάνι υπάρχουν κάποιο! µικροσκο- 
πικοί εργάτες που δουλεύουν. Η κίνηση του πλοίου δεν 
Είναι κάτι το σπουδαίο, απλώς πηγαίνει εκεί όπου επιλέ- 
ξετε, πάντα πάνω στο χάρτη. Επίσης, στα νησιά που θα 
πάτε υπάρχουν μικρά ἴσσῃα για κάθε κίνηση που κάνετε. 
Για παράδειγµα, όταν κάνετε µια αποστολή, θγαίνει µια 
καρότσα µε άλογα, οι φυτείες έχουν διαφορετικό εικονί- 
διο κ.λπ. Ο ήχος είναι σχεδόν ανύπαρκτος. Αν εξαιρέ- 
σουµε τη µουσική Της εισαγωγικής οθόνης, Τα υπόλοιπα 
ηχητικά εφέ είναι ελάχιστα. Τέλος, ερχόμαστε στο κυ- 
ριότερο µέρος του παιχνιδιού, το θ8ΠΙΘΡΙΑΥ. Καταρχήν, 6 
χειρισμός του είναι σχετικά απλός. Εχει αρκετό θάθος 
και υπάρχουν αρκετές τυχαίες παράμετρο! που επηρεά- 
ζουν τη ροή Του παιχνιδιού. Βέθαια, υπάρχουν και άλλες 
τόσες που επηρεάζονται από εσάς και τις επιλογές σας, 
Ὑπάρχουν πολλά πλοία να διαλέξετε και αρκετά µεγά- 
λος χώρος για να ανακαλύψετε. Το μοναδικό αρνητικό 
στοιχείο είναι ότι δυσκολεύει αρκετά γρήγορα, ὠστόσο 
δεν γίνεται και Ηπρίαγαβἰθ. Σίγουρα οι δημιουργοί του έ- 


ΗΗΙΗ ΜΕΗΙΗ ΙΗΕΦΕΗΗΤΙΦΗ ΦΕΡΕΕΙΞ 


Κατ/στής: ΒΙ8οΚκ |6σθπά 
Δισκέτες; ο 
Εγκατάσταση ΗΌ: Ναι 
Ελεγχος: Ποντίκι 
Υποστηρίζει: Α500, Α50θ0.., Α1200, Α4000 
Συνιστάται: Οχι Ε5ΐ ΒΑΜ 


καναν τα πάντα για να φτάσουν το Ραἰποίθη και σχεδόν 
τα κατάφεραν. Αν είχε προσεχτεί περισσότερο Το ϱ8/Π6- 
ΡΙ8γ και υπήρχαν περισσότερα πράγματα να γίνουν στις 
αποικίες και να παρουσιάζονταν ανάλογα, σίγουρα θᾳ 
το εἶχε φτάσει, αν όχι ξεπεράσει, Βέθαια και το Νογαᾷθ5 
οἱ Ώἱδουνθ δεν παύει να είναι ένας από τους καλύτε- 
ρους στρατηγικούς εξομοιωτές εμπορίου που θα κρατή- 
σει αμείωτο το ενδιαφέρον σας για πολύ καιρό. Απαντα- 
χού θαλασσοπόροι, ο Νέος Κόσμος σας περιμένει. 

ὅ 
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ΤΟΙΡΙΝα 68π 


σΗΛΙΙΕΝΟΕ 


ϱιν απὀ µερικές ηµέρες είδαµε στην 
τηλεόραση το έργο "Μέρες κεραυ- 
νού’ µε τον Τομ Κρουζ, που είχε ως 
θέµα τους αγώνες αυτοκινήτων µε τα 
αμερικανικά 5ἱοοΚ οἳ:5. 

Ενα αντίστοιχο είδος αγώνων γίνεται και στην Ευ- 
ρώπη, ονομάζεται ΡΤΜ και συμμετέχουν µεγάλες αυ- 
τοκινητοβιοµηχανίες - Ψοἱνο, Αἴἴα Βοπ!θο Και Εοιά, Στη 
χώρα µας αυτοί οι αγώνες δεν εἷ- 
ναι Καιτόσο γνωστοί αλλά σίγου- ολες 
ρᾳ είναι τα αμάξια που συμμετέ- αν ς π 
χουν, Το Τουήπᾳ 04: 0Π8θηρ, 
που παρουσιάζουμε αυτόν Το µή- 
να, δεν εἶναι ένας ακόµα σἰπιυ]αἰοί 
αυτοκινήτου αλλά ένα παιχνίδι 
στρατηγικής, Δηλαδή, εσείς διοι- μα 
κείτε µια απὀ τις εταιρίες Και λαμ- . 
βάνετε όλες τις αποφάσεις, χωρίς 
όμως να οδηγείτε κάποιο από τα αυτοκίνητά της. Ηα- 
λήβεια είναι ότι μόλις το πήρα στα χέρια µου θυμήθηκα 
ένα παιχνίδι που έπαιζα πριν απὀ δέκα χρόνια στον 
Απηδίιαά 664. Ηταν το Εοππιυ]α 0Π8, που πραγματικά 
μου είχε χαρίσει αρκετές όμορφες στιγμές, Ας επι- 
στρέψουµε όµως στο 1995 καιας δούµε απὀ κοντά το 
γέο αυτό παιχνίδιτης ΟΤΜ Ρυθϊσαἴοης, 

Τι Κάνει κάποιος για πρώτη Κίνηση όταν θέλει να 
µπει στο χώρο των μηχανοκίνητων αθλημάτων; Μα και 
βέβαια, να γίνει Ιδιοκτήτης µιας εταιρίας αυτοκινήτων, 
Ετσι γίνεται και στο ΤΟ0. Πρώτα διαλέγετε πόσοι παί- 
κτες θᾳ παίξουν και έπειτα τα ονόματά τους. Αφού δώ- 
σετε το επίπεδο δυσκολίας που θέλετε, διαλέγετε µια 
ομάδα για Κάβο παίκτη από τις {0 υπάρχουσες. Αυτές 
είναι οἱ Αἴἴα ΒοΠΠΘο, Γο{ά, ΥιχήαΙΙ, ΒΜΙΝ, Βθπαυ!ί, 
Τ0γοἱ8, ΡΘιιββοί, Νἰς58η Και ΜαΖάα. Μετά διαλέγετε 
την εταιρία που θα σας προμηθεύει ελαστικά και, τέ- 
λος, τους δύο οδηγούς που θέλετε. Βέβαια όλα αυ- 
τά έχουν τη δική τους τιµή Και την αντίστοιχη απόὀδο- 
ση, Τις πρώτες χρονιές η ομάδα σας θα εἶναι σχετι- 
κά φτωχή και τα αποτελέσµατα πενιχρά. Αν όµως 
παίζουν 4 παίκτες, πιστεύω ότι Κάποιοι βαθμοί δεν 
είναι και πολύ µακριά. Ας δούµε τώρα τα μενού 
τοῦ παιχνιδιού που έχει δύο µέρη, Τα μενού που 
μας δίνουν ορισμένες πληροφορίες Και τα μενού 
όπου εισάγουµε τις αποφάσεις µας. Στο πρώτο 
βλέπουμε τα στοιχεία του επόμενου αγώνα Και συ- 
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πα πμ γκεκριµένα το όνοµα της πίστας, 
σὸ το µήκος της, τους γύρους της 
Και, Τέλος, την πρόβλεψη του 
ης καιρού, που παίζει αρκετά σηµα- 
: . ντικό ρόλο στο στήσιμο των αυ- 
; τοκινήτων µας. Ετσι, πάμε στο ε- 
ιδωός πόµενο όπου ορίζουµε το εἰδος 
των ελαστικών των αυτοκινήτων 


μας και τις αναρτήσεις, Και κάνουμε βελτιώσεις στη 
μηχανή Και στο γκρουπ των ρἵς. Εδώ θα περάσετε Και 
το µεγαλύτερο µέρος των ετοιµασιών σας, Ακολουθεί 


το μενού των οδηγών, από το οποίο µπορείτε να πάρε- 


τε Κάποιον νέο οδηγό η απλώς να δείτε τα στατιστικά 
του, Μετά ακολουθούν οι πίνακες πρωταθλήματος ο- 
δηγών και κατασκευαστών. Ακόμα, υπάρχουν αρκετοί 
πίνακες µε στατιστικά και άλλα πληροφοριακά στοι- 
χεία που ίσως δεν βοηθούν και πολύ την αποστολή 
σας. Οταν αποφασίσετε ότι εἷ- 


5.5 


γνωστή δαδνασία: προκριµα- 

τικά (αυα[(γ) Και αγώνας (808). Και στα δύο εσείς δεν 
συμμετέχετε άµεσα Και απλώς έχετε τα ρἵ5 όποτε κρί- 
γετε ότι αυτά είναι απαραίτητα. 

Τα γραφικά είναι υψηλής ανάλυσης αλλά απελπισι- 
κά περιορισμένα σε µεγάλο βαθµό. Αν σε αυτό προ- 
σθέσουµε και τον κουραστικό Και επαναλαμβανόμενο 
ἠχο των αυτοκινήτων, το αποτέλεσµα μάλλον δεν εἷ- 
ναι το επιθυμητό, Βέβαια, ένα παιχνίδι τέτοιου είδους 
θα πρέπει να στηρίζεται κυρίως στο (8ΠΠΘΡΙ8Υ, αλλά η 
µετριότητα συνεχίζεται και εδώ, καθώς ύστερα απὀ 
Καμιά δεκαριά αγώνες όλες οἱ κινήσεις σας θα εἶναι α- 
Κριβώς οι ίδιες, Το µόνο που µπορεί τελικά να το δια- 
σώσει είναι η κόντρα μεταξύ 4 ατόμων, που θα δώσει 
Κάποιο ενδιαφέρον στο Τουήπᾳ 0: 0Παθηρθ. 

Του Κ. Γιαγιά 


κ- - 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


-'Γιαπερισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρι ΠΚ, σα 1 
) φΙ ας 6-Πι8 στο ιἱ56/-ἱά: θ8851ἱ. 4 


Ὡραία 9ρήΐ85 υψηλής ανάλυσης, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


το ναπ ικα ἆθοοςν το αποτέλεσµα θα μπορούσε να εἶναι 
πολύ το ναπ ικα ἆθοοςν 


ἃ 77ος 
ο ΤΕ Σπαστικός ύστερα απὀ λίγο καιρό 
| Ξ 
ἡ 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 74ο 


Κάποιες στιγμές αναπολήσαµε την εποχή του 
Εοππιία 0Π6 στον Απικίγδά 664 


"ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΤΗΛ.: 9594100 - 9596262 
-ΑΙΓΑΛΕΩ, ΕΥΑΓΕΛΛΙΣΤΡΙΑΣ 6 8. ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308, ΤΗΛ.: 53410330 
ΡΕΝΤΗΣ, ΦΛΕΜΙΝΓΙΚ 17, ΤΗΛ.: 4813859 

ΑΝΟΙΚΤΑ 10:30-3:00, 5:30-58:30 
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ΒΟΝΥ ΡΘΧ -ΒΑΤΗΒΗΝ - ΝΕΟ ΘΕΟ Ο0 -ύΑΩυΑΡΗ - 0032 - ΑΜΙΑΑ 500, 600, 1200, 32Χ -ΦΝΕΣ - ΜΌ - ας - 98 -Μ5 - ΝΕΡΒ ΒΙΤ. 
ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΑΝΑΤΑΛΛΛΑΓΗΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΚΟΝΣΟΛΩΝ ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥΣ ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΧΡΗΜΑΤΙΚΗ ΔΙΑΦΟΡΑ. 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΜΕ ΤΙΤΛΟΥΣ ΠΡΩΤΗΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΠΑΛΙΟΤΕΡΟΥΣ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΙΔΙΟ ΔΥΣΕΥΡΕΤΟΙ. 
ΚΑΙ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ. 
ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΓΙΑ “ΔΥΣΚΟΛΑ” ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ ΕΝΗΜΕΡΩΝΟΥΜΕ ΣΩΣΤΑ ΔΕΙΧΝΟΝΤΑΣ ΣΑΣ ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ. 


ΜΕ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΡΟΣΠΑΘΩΝΤΑΣ ΝΑ ΕΠΕΚΤΕΙΝΟΥΜΕ ΤΟΝ ΘΕΣΜΟ ΤΩΝ Οἱ. υ8 ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 


ΜΕ ΤΟ "ΚΛΕΙΔΙ ΣΤΟ ΧΕΡΙ” ΑΜΙΟΑ Οι. 085 ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΟΛΟ ΤΟΝ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΚΑΙ ΤΟ ΚΝΟΝ-ΗΟΝΝ. 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΕΧΕΤΕ ΑΓΟΡΑΣΕΙ ΑΠΟ ΜΑΣ, ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΑΠΟ ΙΔΙΩΤΕΣ ΚΑΙ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ. 


ΕΠΑΝΑΣΤΑΤΙΚΟ ΝΙΡΕΟ ΤΟ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΟ ΜΟΝΙΤΟΗ ΤΟΥ ΡΟ ΣΑΣ ΓΙΑ 


ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΙΗΧΑΝΗ 


5ΙΑΚ ζΟΝΤΕΟΙ 
ΡΙΟΚ ΤΚΑΟΥ ΑΡ) 
γ) ΒΟΥ 

ΤΟΚΙ ΗΑΡ) 

5ΤΕΕΙ ΕΜΡΙΒΕ (1ΑΡ] 
Ο6ΟΙΡΕΝ ΑΧΕ µΑΡ) 
Χ-ΟΚΑΝΑΡΑ 

ΡΕ 6ΑΡ ΑΠΑΕΚ 
5ΗΙΝΟΒΙ ΑΡ] 
ΕΥΥΕΙ ΜΑΣΤΕΕ ΑΡ) 
ΟΑΙΑΕΕ»Σ 
ΜΟΟΝΥΝΑΙΚΕΑ ΑΡ) 


ΡΗΕΙΙΟ5 [ΑΡ] 
ςΤΕΙΚΕΑ [1ΑΡ) 
ΙΙΟΗΤΕΝΙΝΟ ΕΟΡΟΕ 
(ΝΤςς) 

)ΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ 
ΡοΟΙΒΑιΙ. 
ΔΒΙ-ΒΑΞΕΡΑΙΙ 93 
ΟΗΑΚΑΝ 

ΒΙΝος ΟΕ ΡΟΝΝΕΡ 
ΒΑΤΜΑΝ 

6ΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΒΙΟΑ 
ΡΑΡΕΕ ΒΟΥ 2 

ό88 ΑΤΤΑΟΚ 5ὐΒ 
ΤΑΙΕΦΡΙΝ 


6ΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 
σιΟςΚ 

ΡΟυΒιΙΕ ΡΑΑΟΟΝ 3 
ΖΟΜΒΙΕΣ 

ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ» 
5ΟΝΙς 2 


Χ-ΜΕΝ 


ΦΟΝΙς 3 

ΤΟΕ ΙΑΜ ΑΝΟ ΕΑΜΙ 
ΡΕΙΕ Μ/ΟΚΙΡ «ΗΑΜΡ 
ΝΙΝΙΑΤυΡΤΙΕς 
5ΕΝΣΙΒΙΕ 5Ος(ςΕΑ 
ΑΟΑ5ΡΙ ΤΕΝΝΙ5 
5ΥΝΡΙ(ΑΤΕ 

ΒΙ5Ε ΟΕΤΗΕ ΚΟΒΟΤς 


5ΕΓΟΝΟΡ 5ΑΜυΕΑΙ 

ΝΒΑ ΑΜ ΤΟΙΕΝΑΜΕΝΤ 
(21.900) 

μον ΚΙνο 

ΝΒΑ ΙΙΥΕ 95 (24.900) 
υΕΒΑΝ 5ΤΚΕΙΚΕ (22.900) 


ΒΑΣΗΒΑςΚ 

ΡΜΑΣΗ ΤΕΝΝΙς 

5ΗΡΕΕ ΤΕΝΝΙ5 

ΡκΑςυΙΑ 

ΤΝΥΤΟΟΝΣ 

5ΗΡΕΑ ΜΑΒΙΟ ΜΟΡΙΟ 
(600) 

ΙΡΕΕΚ ΜΑΡΙΟ Αἱἱ 5ΤΑΑ5 
(7.900) 

5ΤΑΕΝΝΟ 
ΡΙΟΤΛΙΝΟΣ (6900) 
ΖΕΙΡΑ (11.900) 
ΡΕΝΣΙΒΙΕ 5ΟςςΕΚ 

{1 1900] 

(ςΟΝΤΕΑ ΙΙ (ΝΤΟΟ) (ΝΟ 
ΒΟΧ) 9900 

ΑΙΙΕΝ ΥΕκ5υ5 ΡΕΕΡΑΤΟΚ 
(ΝΤΟ) 9800 

5υΡΕΕ 5Ο6ςΕΚ 6ΗΑΜΡ 
(ΝΤΟ) 4900 
ΡΙΝΚΟΟΕΣΤΟΗΟΙ- 
ΙΥΝΟΟῦ (ΝΤΕ) 4.900 
5ΙΜ ΙΤΥ (ΝΤΞΟ) (ΝΟ 


ΒΟΧΙ 4.900 
6ΗΑΜΡΙΟΝ:5 ΟΕ ΕύΡΟΡΕ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ (8.900) 

6ρΑΟΕ ΑΟΕ 


ΤΕΜΡΕΣΤ 2000 (14.000] 
ΥΝΟΙΕΕΝΟΤΕΙΝ 30 
{12.000) 
«ΗΕΟυΕΚΕΡΒΗΑΩ 
(194000) 

608 ΡΑΙΝΕ (19.000) 


ΡΚΑΟΟΝ (19.000) 2-- 


ΚΑΡυΜΙ ΝΙΝΙΑ (19000) 
ΑΙΙΙΕΥ Υ5 ΡΑΕΡΑΤΟΚ 
(22000] 

5ΕΝΡΙΒΙΕ 5Ο6ςΕΚ 
[24.000] 


(- νὶς 


-«ΕΧ/ΕΦΘΑΣΕ) 


6ΟΡΡς5 ΚΙΙΕΚ 

5Ι)ΡΕΕ 5ΤΡΕΕΤΕΙΟΗΤΕΒ ΙΙ 
ΧΤΟΜΡΟ 

ΟΑΝΑΝΤΙΝΕ 

ΕΙΡΑ 

ΟΕΕ ΥΟΡΙΡ ΙΝΤΕΒΟΕΡ- 


ΟΚ 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ 
ΜΥΣΙ 

5ΤΑΚ ΥΝΑΑΣ ΚΕΒΕΙ. 
ΑΦΡΑΟΙΤ 

5ΤΑΕ «ΟΝΤΑΟΙ || 
ΡΚΑΟΟΝΣΙΑΙΕ 
ΜΙΟΚΟςΟΣΞΜ 
5ΑΜΙ)ΕΑΙ ΞΗΟΝΡΟΝΝ 
ΝΙΟΗΤ ΤΑΑΡ 
ΝΕΕΡ ΕΟΚ 9ΡΕΕΡ 
ΚΟΑῦ ΚΑΣΗ 
ΡΗΑΡΟΝΥ 


ΜΑΡΡΟΟς 
ΜΑΡΡΟΘΟΙΙ 

ΥΝΗΟ 5ΗΟΤ ΙΟΗΝΝΥ 
ΚΟςΚ8 

ΕΞΓΑΡΕ ΕΔΡΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝ- 
5ΤΕΕ ΜΑΝΟΕ 

6ΒΙΜΕ ΡΑΤΕΟΙ 
ΟΡΙΟΕΕΣ 

ΦΤΕΙΙΑΕ7Ζ 

ΥΝΙΝΟ «ΟΜΜΑΝΡΕΕ 
ΒΑΞΗΒΑςΚ 

ΑΛΑΜΙΤ 


ΥΝΟΙΓΗΙΙΡ 

5ΤΑΕΕΤ ΟΕ ΚΑΟΕ 
ΚΟΒΟςΟΡ ΝΕΕςυ»5 ΤΕΚ- 
ΜΙΝΑΤΟΡ (7.900) 
5ΗΡΕΕ ΜΟΝΑςΟ ΟΡΙΙ 
(9.900) 

ΕςςΟ ΤΗΕ ΡΟΙΡΗΙΝ 
(9900) 

5ΟΝΙς (ΗΑΟ» 

ΤΗΕ ΙΝΓΡΕΡΙΒΙΕ ΗυιΚ 
40ΡΑΣΡΙς ΡΑΑΚ 
ΡΤΑΒΥΝΑΕ» 
ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ 2 
ΑΌΑΜΙ5 ΕΑΜΙΙΥ 


ΑΟΤΙΟΝ ΕΤΗΕΕ 
5ΗΑΝΟΑΙ 
ΑΙΤΕΚΕΌ ΒΕΑ»Τ 
ΕΝΡυΕΟ ΕΑςΕΕ 
(ΑΡΤΑΙΝ 5ΙΙΥΕΕ 
ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΜΟΙΕ 
ΜΥ ΗΕΡΟ 


ΡΑΕΚΣΕΕΌ (15.000) 
(ζΗΑΜΒΕΕΣ ΟΕ ΞΑΟυΝ 


(3.900) 

ΤΟΡ 100 ΦΑΜΕΣ ΟΕ 
1200 (13.000) 

ΑΜΕΣ ΡΟΝΟ (3.900) 
ΙΝΤΕΑΝΑΤΙΟΝΑΙ ΚΑΝΑΤΕ 
(9.500] 

ΑΒΕΕ ΤΕΑΜ (4.900) 
ΗΕΕ ΕΟΕςΕ [4.900] 
5ΙΜΜΕΕ ΟΙΥΜΡΙΧ 
9.900) 

Ζοοι (2.900) 
ΒΑΤΤΙΕΤΟΑΟΣ (2.900) 


ΣΕΝΟΟΚΟ 15.900 
ΝΙΝ)Α ΚΟΜΒΑΤ 13.900 
ΕΙΟΗΤΜΑΝ 11.900 
ΚΙΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΡΤΕΚς 
11.900 


ΚυΝΟ-ΕΒυ 
ΜΑΡΙΟ ΒΚΟ»5 
ΤΥΕΤΙΕΣ 

ΡΕ ΜΑΡΙΟ 
ΞΚΑΤΕ ΟΚ ΡΙΕ 


ΡΟυΒιΕ-ΡΑΑΟΟΝ 3 
5ΤΑΕΕΤ ΗΟΟΡΣ (6.900) 
ΒΑΤΜΑΝ 
ςΑΣΤΙΕΝΑΝΙΑ 
ΦΗΑΡΟΥΝ ΥΑΕΕΙΟΙΣ 
ΤΑΙΕ 5ΡΙΝ 

ΗΟΟΡΣ 

ΤΝΥΤΟΟΝ 

5ΤΑΙ)ΜΡΕ 

ΜΑΡΕΙΟ2 

ΑΙΚ ΝΟΙΕ 


ΟΙ 144 ΤΥΧΕΡΟΙ 
ΤΟΥ οθυΡΕΠ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΡΙΧει. 
ΚΑΙ ΤΩΝ ΦΑΜΕΗ» 6.08 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΜΕ ΤΗ ΣΕΙΡΑ ΠΟΥ ΚΛΗΡΩΘΗΚΑΝ: 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
π 
38 
14 
16 
16 
π 
18 
19 
20 
21 
22 
28 
24 
25 
268 
27 
28 
29 
80 
8 
30 
8 
4 
35 
36 
7 
88 
38 
40 
4ἱ 
42 
9 
φ4 
45 
46 
7 
48 
49 
50 
5! 
20 
58 
64 
55 
56 
57 
58 
9 
ϐ0 
6! 
6 
68 
6 
65 
66 
67 
68 
69 
70 
Τι 
72 


ΚΑΒΟΥΡΑΣ ΣΕΡΑΦΕΙΜ 
ΕΥΑΓΓΕΛΙΔΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΡΙΦΤΗΣ ΘΕΟΔΩΡΟΣ 
ΠΙΚΟΥΛΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΥΡΤΟΠΟΥΛΟΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΚΑΤΣΙΓΑΡΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΣΠΑΝΟΥΔΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΠΙΑΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ΑΝΔΡΕΑΣ 
ΧΑΛΕΜΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
ΠΑΠΑΔΟΓΙΑΝΝΗΣ ΠΑΝΟΣ 
ΚΕΣΑΛΙΔΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΟΔΥΣΣΕΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΜΠΑΧΤΣΕΒΑΝΗΣ ΕΥΘΥΜΙΟΣ 


ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΠΟΥΛΟΣ ΔΙΟΝΥΣΙΟΣ 
ΔΙΑΜΑΝΤΑΚΗΣ ΔΗΜΟΣΘΕΝΗΣ 
ΛΙΜΝΑΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
ΝΙΑΜΟΥΡΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΑΜΑΝΑΤΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΔΡΑΚΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΚΑΡΑΜΠΕΛΑΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
ΚΟΤΑΜΠΙΤΣΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΠΑΤΕΡΑΚΗΣ ΙΑΚΩΒΟΣ 
ΕΥΑΓΓΕΛΟΥ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
ΚΟΥΛΟΥΡΙΔΗΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 
ΣΜΟΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ 
ΝΙΚΗΤΟΓΛΟΥ ΛΕΥΤΕΡΗΣ 
ΤΣΑΓΚΑΡΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΒΑΚΑΛΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΜΑΡΤΖΟΥΚΟΣ ΣΠΥΡΙΔΩΝ 
ΔΕΡΜΕΝΤΖΟΓΛΟΥ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΖΕΡΒΑΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΚΟΝΙΔΑΡΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΓΕΩΡΓΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 
ΜΙΚΕΔΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΣΤΡΑΤΗΓΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΑΠΟΣΤΟΛΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΓΑΒΡΙΗΛ ΓΑΒΡΙΗΛ 
ΤΣΙΝΑΡΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
ΡΑΓΚΟΥΣΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 
ΜΑΥΡΙΔΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΔΡΑΓΩΝΑΣ ΚΩΝΝΟΣ 
ΟΥΓΓΡΙΝΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΟΝΙΑΡΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΜΠΙΡΤΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΡΟΔΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΝΟΣ 
ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ ΝΙΚΟΣ 
ΜΟΥΣΤΑΚΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΘΕΟΔΟΣΙΟΥ ΘΕΟΔΟΣΗΣ 
ΚΑΤΣΑΜΠΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΧΑΛΑΡΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ ΛΕΟΝΑΡΔΟΣ 
ΚΙΟΣΣΕΣ ΠΕΤΡΟΣ 

ΜΗΛΑΣ ΓΕΡΑΣΙΜΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΒΑΓΙΟΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 
ΓΙΑΛΕΛΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΞΕΝΑΚΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΠΕΤΡΙΔΗΣ ΧΡΥΣΟΣΤΟΜΟΣ 
ΓΕΡΟΚΩΣΤΑΣ ΣΠΥΡΟΣ 
ΚΑΛΟΦΩΛΙΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΓΙΑΝΝΟΥΤΣΟΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 
ΟΡΦΑΝΙΔΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΠΑΤΟΥΝΑΣ ΤΗΛΕΜΑΧΟΣ 
ΣΥΡΓΚΑΝΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
ΠΑΤΑΡΙΔΗΣ ΤΑΣΟΣ 
ΝΙΑΡΧΟΣ ΦΩΤΗΣ 
ΡΕΝΤΟΥΜΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΦΟΥΝΤΟΥΛΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 


ΚΑΡΑΟΛΗ ἃ ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 204 
ΔΕΡΒΕΝΑΚΙΩΝ 27 
ΠΛΑΤΕΙΑ ΜΗΤΡΟΠΟΛΕΩΣ6 
ΚΟΡΔΕΛΙΟΥ 10 

ΑΓ, ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 3 
ΠΕΙΡΑΙΩΣ7 

ΠΑΠΑΔΗΜΑ 
ΜΕΞΙΑΤΕΣ ΥΠΑΤΗΣ 

ΒΑΣ. ΚΩΝ/ΝΟΥ 23 

Δ. ΠΟΛΙΟΡΚΙΤΟΥ 40 
ΓΡΑΒΙΑΣ 4 

ΔΕΛΦΩΝ 100 

Β. ΔΟΥΣΜΑΝΗ 26 
ΧΑΡΑΛ. ΜΟΣΧΟΥ 6 
ΑΛΥΤΡΩΤΩΝ ΕΛΛΗΝΩΝ 32 
ΙΡΙΔΟΣ7 

ΚΑΣΟΜΟΥΛΗ 15 
ΖΑΓΟΡΙΟΥ 14 
ΦΡΑΓΚΟΚΛΗΣΙΑΣ 638 
ΚΟΥΜΑΝΟΥΔΗ 198 

Μ. ΜΠΟΤΑΣΗ 14 

Λ. ΣΟΥΝΙΟΥ 249 

ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 177 
ΔΕΡΒΕΝΑΚΙΩΝ 35 

ΑΓΝ. ΗΡΩΩΝ 37 
ΜΙΑΟΥΛΗ 22 

ΑΓΚΥΛΗΣ 3ο 

ΚΕΡΚΥΡΑΣ 91 
ΕΡΕΤΡΕΙΑΣ6 
ΔΙΣΤΟΜΟΥ 17 
ΦΙΛΛΙΠΟΥΠΟΛΕΩΣ 30 
ΑΓ. ΑΝΤΩΝΙΟΥ 5 
ΒΕΛΙΣΣΑΡΙΟΥ 3 
ΧΑΛΚΕΩΝ 25 

ΕΘΝΟΜ. ΛΟΝΤΟΥ 19 
ΑΓ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 16 
ΠΥΡΡΩΝΟΣ 14-16 
ΒΡΥΟΥΛΩΝ 12-14 
ΑΡΧΑΙΟΛ. ΜΟΥΣΕΙΟΥ 34 
ΑΚΤΗ ΕΝΩΣΕΩΣ-ΛΙΜΑΝΙ 
ΣΚΟΠΕΛΟΥ 1 

ΛΟΥΚΑ ΜΠΕΛΛΟΥ2 
ΓΑΒΡΙΗΛ Ί 
Λ.ΘΕΟΔΩΡΟΥ 22 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ 279-281 
ΝΕΟΣ ΕΡΙΝΕΟΣ ΠΑΤΡΩΝ 
ΟΛΥΜΠΟΥ.ΚΑΡΠΑΘΟΥ 15 
ΑΜΑΡΥΝΘΙΩΝ 36 
ΓΑΛΗΝΗΣ 28 

25ΗΣ ΜΑΡΤΙΟΥ 3 
ΖΩΟΔΟΧΟΣ ΠΗΓΗ ΜΑΝΤΟΥΔΙΟΥ 
ΓΡΑΜΜΟΥ 3 
ΑΝΑΠΑΥΣΕΩΣ 53 

ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 14 
ΑΡΚΑΔΙΑΣ 5 
ΦΙΛΕΡΗΜΟΥ 45 
ΔΥΤΙΚΗΣ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ 46 
ΜΥΛΩΝ 82Α. 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ6 
ΣΙΩΚΟΥ 158 
ΣΑΡΑΝΤΑΠΟΡΟΥ 4 
ΑΛΕΞ. ΦΛΕΜΙΓΚ 17 
ΛΙΒΥΗΣ3 

ΗΡΑΚΛΕΙΔΩΝ 158 
ΑΤΤΙΚΗΣ {5 

ΑΡΧ. ΜΟΥΣΕΙΟΥ 25 
ΝΑΙΑΔΩΝ 35 

ΧΩΡΑ 

ΣΗΜΑΝΤΡΑ ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ 
ΓΛΑΡΕΔΕΣ ΙΚΑΡΙΑΣ 
ΝΟΡΝΤΑΟΥΘ9 
ΖΑΚΥΝΘΟΥ 15 


ΑΓ. ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
ΚΑΛΥΒΙΑ ΑΤΤΙΚΗΣ 
ΑΘΗΝΑ. 

ΠΑΤΡΑ 


ΕΝΑΝΕΟ ΘΕΟ 
ΕΝΑΜΕΟΑΟΟ2 
ΕΝΑ ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ 
ΕΝΑ ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ 
1 ΟΑΒΤΒΙΌΟΕ ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ 
1ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ 
1ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ ΜΕΟΑΡΗΙΝΕ 
ΤΟΑΒΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ 
1ΟΑΒΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ 
10ΟΑΒΤΒΙΟΟΕ ΜΕΘΑ ΌΗΙΝΕ 
1 ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ ΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ 
1 ΟΑΗΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑΌΡΗΙΝΕ 
1ΟΑΒΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑ ΌΗΙΝΕ 
16ΑΒΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ 
10ΟΑΗΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ 
10ΟΑΗΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑ ΌΒΙΝΕ 
16ΟΑΗΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ 
ΤΟΑΒΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ 
ΤΟΑΗΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑ ΌΒΙΝΕ 
ΤΟΑΒΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑ ΌΒΗΙΝΕ 
ΤΟΑΒΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ 
ΤΟΑΒΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ 
ΤΟΑΒΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ 
ΤΟΑΗΤΗΙΟΟΕ ΜΕΘΑ ΌΒΙΝΕ 
1 ΟΑΒΤΗΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1ΟΑΒΤΗΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1ΟΛΒΤΒΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
10ΟΛΒΤΗΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΛΗΤΒΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΌΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΛΗΤΒΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1ΟΑΒΤΗΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΌΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΌΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΌΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΒΤΒΙΟΟΕ 9υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΒΤΒΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ 5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
1 ΟΑΗΤΒΙΟΟΕ ΦυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΒΡ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΡ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΡ Οι08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΡ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΡ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΣ Οἱ08' 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΒΣ Οιυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΒΣ Οιυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 4ΑΜΕΒΡ Οι08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΒΣ Οιυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 4ΑΜΕΡΒς Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 4ΑΜΕΡΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡς Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 4ΑΜΕΡΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΒΣ Οἱυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 4ΑΜΕΡΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΡ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΣ 0108. 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ Οιυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ 0ἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 4ΑΜΕΡΒΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡς 0ἱ08 


ΒδισσἙςα τας δις ο ο 5 85 «ἲ οἱ Ξἰ οἱ οἱ τ' οἱ 


Μουστοξύδη, τηλ.: ὀ430824 (5085601 Ε οι ϱΕΒ] ΚΑΛΛΙΘΕΑ: Γρυπάρη 63, τηλ. 9996262, 9594100 
(6ονΝΣδοίΕ ΟΙ 9Ε] ΑΙΓΑΛΕΩ: Ευαγγελιστρίας ό ἃ ἱερά Οδός 308, τηλ. 9310350 (00ν5οΟιἱΕ 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΘΑ ΠΑΡΑΛΑΒΕΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ΟΟΝΣΟΙΕ ΟΙ0Β Καλλιθέας (Γρυπάρη 958, τηλ. 9996262, 
9594100) ΟΙ ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΘΑ ΠΑΡΑΔΙΔΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΟ ΦΑΜΕΒΗΡ ΟΙ0β Αθηνών 
(Λ. Αλεξάνδρας 31 ἃ Μουστοξύδη, τηλ.: ὀ4398248) 


Τα δώρα εἶναι προσωπικἁ και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Προθεσμία παραλαθής των δώρων: 
: 44.08.95. Οἱ κάτοικοι επαρχίας μπορούν να επικοινωνήσουν µε τα αντίστοιχα τηλέφωνα για να τους 
σταλεὶ το δώρο ταχυδρομικά. 


ΔΑΣΚΑΛΑΚΗΣ ΑΡΙΣΤΟΔΗΜΟΣ 
ΝΙΚΟΛΑΙΔΗΣ ΦΙΛΙΠΠΑΣ 
ΣΥΡΡΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΔΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 


ΑΝΤΥΠΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΚΟΥΝΤΑΛΗΣ ΙΩΑΚΕΙΜ 

ΚΟΝΙΔΑΡΗΣ ΝΙΚΟΣ 

ΧΑΝΙΩΤΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΜΕΛΕΜΕΝΗΣ ἡ ΜΠΟΥΝΤΟΥΡΗΣ ΕΥΣΤΑΘ. 
ΚΑΡΟΥΜΠΑΛΗΣ ΕΥΘΥΜΙΟΣ 


ΚΥΠΡΙΟΥ ΕΥΣΤΡΑΤΟΣ 
ΚΑΡΠΟΥΖΑΚΗΣ ΙΟΡΔΑΝΗΣ 
ΚΟΥΛΟΥΣΗΣ ΤΑΣΟΣ 
ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ ΣΤΑΘΗΣ 
ΦΙΛΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΦΕΡΓΑΔΙΩΤΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΑΚΕΛΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ 
ΠΑΡΙΣΗΣ ΓΑΡΥΦΑΛΟΣ 
ΔΑΛΑΚΟΥΡΑΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 
ΘΕΟΦΙΛΟΓΙΑΝΝΑΚΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 


ΚΟΥΦΑΚΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
:ΜΑΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΠΡΟΥΝΤΖΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΖΕΡΒΑΝΟΣ ΑΛΕΞΗΣ 
ΧΑΤΖΗΚΑΝΤΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΠΑΠΑΚΟΥΝΑΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΤΣΙΝΤΟΓΛΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΤΣΟΥΜΑΚΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΓΕΩΡΓΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΠΕΧΛΙΒΑΝΙΔΗΣ ΕΛΕΥΘΕΡΙΟΣ 


ΚΟΠΑΝΕΣ ΜΥΡΤΟΥΣ 
ΒΙΖΥΗΝΟΥ 34 

ΓΡΑΒΙΑΣ 1 

ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ 
ΑΙΣΩΠΟΥ 8 

ΣΤΕΟΚΛΕΟΥΣ 27 
ΘΕΟΦΡΑΣΤΟΥ 19 

ΛΑΡΙΣΗΣ 15 

ΑΡΙΑ ΝΑΥΠΛΙΟ 

ΑΘ. ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗ 6 
ΚΑΜΒΥΣΗ2 

ΠΙΠΙΝΟΥ 72:74 

ΧΩΡΙΟ ΓΛΑΥΚΗ 

ΦΡΥΓΙΑΣ 4 

ΗΓΗΛΟΧΟΥ 20 ΧΑΡΙΛΑΟΥ 
Β. ΠΑΡΟΔΟΣ ΗΡΟΔΟΤΟΥ 3 
ΙΘΑΚΗ 

ΗΡΑΣ7 

ΟΜΗΡΟΥ 47 

25ΗΣ ΜΑΡΤΙΟΥ 10 


ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 106 
ΤΑΤΑΚΗ 45 


ΓΡΗΓΟΡΙΟΥ Ε’ 13 
ΕΥΤΥΧΙΑΣ 3 

Θ. ΣΟΦΟΥΛΗ 107 
ΚΑΡΑΙΣΚΑΚΗ 17 

ΥΜΗΤΤΟΥ 

ΚΡΗΤΗΣ 32 

ΣΠΥΡΟΥ ΓΙΑΝΝΟΠΟΥΛΟΥ 14 
ΔΗΜ. ΒΕΡΝΑΡΔΟΥ 72 
ΘΕΟΛΟΓΟΣ ΡΟΔΟΣ 
ΣΙΚΙΝΟΥ 14 

ΝΟΤΑΡΑ 5! 

ΔΗΜ. ΦΑΛΗΡΕΩΣ 43 
ΥΨΗΛΑΝΤΟΥ 44Α. 
ΚΑΡΑΟΛΗ ἃ ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 8 


ΙΕΡΑΠΕΤΡΑ ΚΡΗΤΗΣ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΗς Οἱυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 6ΑΜΕΡΣ Οἱυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 6ΑΜΕΗς Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ Οἱυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΣ 0ἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οἱύ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡς Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΡ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΟΑΜΕΡΣ Οι08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒ» 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒ» 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒ» 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 6ΑΜΕΡΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΡ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΟΑΜΕΡΒΣ Οιυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΡ 0ἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΡ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΡ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οιυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΡ Οἱύ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΡ Οι08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ Οἱυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΡ Οἱυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΑΜΕΡΗΣ Οἱ 08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΗΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒ» 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒ» 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΑΜΕΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΑΜΕΒΣ 0.08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΗΣ ΟΙυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΡ 0ἱυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΑΜΕΒΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΑΜΕΡΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΡ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οι08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΡ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΣ Οι08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΟΑΜΕΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 6ΑΜΕΒΣ Οι08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΟΑΜΕΡΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒ» 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΗΣ Οἱυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΒΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΣ 0108 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 4ΑΜΕΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 4ΑΜΕΡΒΣ Οἱυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΗΣ Οἱ08. 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ Οι8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 6ΑΜΕΗΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΦΑΜΕΒ» 0ἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΣ Οἱυ8 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ Οἱ08 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΒΣ 0108 
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ΟΕ) ΡΕΝΤΗΣ: Φλέμινγκ 17, τηλ. 48139856 (ΤΗΕ σοοΟἱ ΔΗΟΡ) ΜΑΡΟΥΣΙ: Σπύρου Λέκκα 5 


(δίπλα στον πηλεκτρικὀ σταθμό), τηλ.: 8027539 


ΑΡΡΑΜΣ ΕΑΜΙΙΥ 
(ΑΜΙΑΑ) 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού: 
Ν1291Β, ΝΘΥΚΜ, ΝΡΡΗΙ., 
ΨΙ4Β4. Επίσης, οἱ κωδικοί για 
το πρώτο, το δεύτερο και το 
τρίτο ρον/θΓ-Ηρ εἶναι οι εξής: 
8141Ε, 2151Μ και Βἰ 9Βς, ᾱ- 
ντίστοιχα. Τέλος, τυπώνοντας 
τον κωδικό 11111, αποκτάτε 
αυτομάτως 100 ζωές! 


ΑΙ.ΕΚΕΟ «ΗΙΟΕΚΕΝ 
(ΑΜΙΑΑ) 


Στην οθόνη του τίτλου τυπό- 
στε “ΗΕΙΡΜΑΒΗΚ᾽ και µε τα 
πλήκτρα 1 έως 9 και Α - Β ϐθα 
μπορέσετε να διαλέξετε την 
πίστα, στην οποία θέλετε να 
πάτο. 


ΘΗΑΟ Ευ 
(9ύΡΕΗ ΝΕΟ) 


Το κολπάκι που ακολουθεί 
µας το έστειλε ο φίλος της 
στήλης Παναγιώτης Ανδρέου. 
Αν θέλετε να θλέπετε αἷμα, τό- 
τε απλώς µεταφερθείτε στην 
Ορίίοη 9ο/θθη και πατήστε Υ, 
Χ, Β, Α, | 6[ί και ΒΙΟΠΙ. Αν όλα 
πάνε καλά, τότε η οθόνη θα α- 
στράψει (κόκκινο χρώμα). Τώρα 
µπορείτε να ξεκινήσετε στο 
ΠΟΙΠΙΕΙ επίπεδο. 


ΑΙ ΙΕΝ 5 
(ΑΜΙΑΑ) 


Στα ορίίοης επιλέξτε "ΗΑΒΗΌ 
ΙΕΝΕΙ 9’ και 6 ΟΙ8αΙί5. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, κά- 
θε φορά που θα πατάτε 9ρ8οθ 
και Ν ταυτόχρονα, θα περνάτε 
στην επόµενη πίστα. 


Ε1κος2 
(9ύΡΕΗ ΝΕΞ) 


Με το κολπάκι που ακολου- 
θεί µπορείτε να δυσκολέψετε ή 
να Κάνετε πιο εύκολο το παι- 
χνίδι (μάλλον το δεύτερο θα 
κάνετε!). Για να πετύχει το κόλ- 
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πο, στην οθόνη "Ναιπίπα/Νο- 
{ος 9ο/6θη ρ” πατήστε πάνω, 
Χ, δεξιά, Υ, κάτω, Β, αριστερά 
Α και Α. Και αυτό το κολπάκι 
είναι από το φίλο Παναγιώτη 
Ανδρέου. 


ουτ ΟΕ ΤΗΙΣ5 
ΜΟΡΙΟ 


(900) 


Οι κωδικοί των επιπέδων: 
2) ΗΤος 


19) ΕΟΚ 


ΜΙΝΟΣ ΟΕ ΕυὐΡΥ 
(ΑΜΙΑ) 


Πληκτρολογήστε "Οοίῃ να 
Π(θ᾽ και στη συνέχεια πατήστε 


νο 


ΞΟΝΘΟΙ.ΕΞ δ ΞΟΜΒΡυΤΕΒΗΟ 


κάποιο από πλήκτρα, ανάλογα 
µε το τι θέλετε να κάνετε. 

6: Αλλαγή όπλων 

Ρ: Αεροπλάνα 

ΡὈ: ζημιές 

Ε: Καύσιμα 

Μ: Σφαίρες 


ΑΙΙΕΝ ΒΚΕΕΟ 
(5.Ε.) 


(ΑΜΙΑΑ) 


Σε οποιοδήποτε τερματικό, 
µπορείτε να τυπώσετε ένα από 
τα παρακάτω: 

ΥΟΝ ΤΗΕ ΡΟΟΙ 5”: άπειρα 
χρήματα για τον πρώτο παίκτη. 

"ΒΑΝΚ ΒΑΙΟ”; άπειρα χρήµα- 
τα για το δεύτερο παίκτη. 

“ΚΕΥ ΤΟ ΤΗΕ ΟΙΤΥ”: άπειρα 
κλειδιά για τον πρώτο παίκτη. 

“ΜΒ ΥΑι Ε ΟΒ ΜΙΗΑΤ”: άπειρα 
κλειδιά για το δεύτερο παίκτη. 

"ΑΙΙΕΝ5 ΑΒΕ ΕΑααΟῖΤς’. ά- 
πειρη ενέργεια και για τους δύο 
παίκτες. 

Στη συνέχεια, αν τυπώσετε 
ΜΙΑΝΤ ΕΙΘΗ”, ενεργοποιείται έ- 
να οΏθ8ἰ πιοᾷθ, από το οποίο 
με το πλήκτρο Ε{ παγώνετε το 
παιχνίδι για τον πρώτο παίκτη, 
με το Ε2 παγώνει το παιχνίδι για 


ΞὉΏΟΟΟ 
3 . 


το δεύτερο παίκτη, µε το Ε3 
παίρνετε ένα έξτρα κλειδί, µε το 
Ε4 σκοτώνετε τον πρώτο παί- 
κτη, ενώ µε το ΕΦ το δεύτερο, 
µε το Ε6 ανατινάζετε το κατά- 
στρωµα, µε το Ε7 περνάτε στην 
επόµενη πίστα και µε το Ε9 
µπορείτε να περνάτε µέσα από 
τους τοίχους χωρίς κανένα πρό- 
ϐθληµα, ενώ παίρνετε και όποιο. 
όπλο χρειάζεστε, χρησιµοποιώ- 
ντας το πλήκτρο ΑΙ. 


ΜΕΟΑ τυββιςΑαΝ 
(ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ) 


Σε οποιοδήποτε σηµείο του 
παιχνιδιού µπορείτε να πατή- 
σετε το 9ί8ή για να παγώσετε 
το παιχνίδι και στη συνέχεια τα 
εξής πλήκτρα: Α, Α, Α, Β, Β, Β, 
Α, Α και Α. Οταν ξεκινήσετε 
καὶ πάλι το παιχνίδι, θα δείτε 
ότι θα είστε αόρατος. 

Αν πάλι θέλετε να περάσετε 
στο επόμενο επίπεδο χωρίς να 
χάσετε χρόνο, τότε πατήστε 
πάλι το Φἰ8Π για να παγώσει το 
παιχνίδι και στη συνέχεια τα ε- 
ξής πλήκτρα: δεξιά, αριστερά, 
κάτω, δεξιά, Β και 9ἰ8Π. Όταν 
ξεκινήσετε το παιχνίδι, θα θρί- 
σκεστε στην επόµενη πίστα. 


ΕΙ ΑΞΗΒΑΕΚ 
(000) 


Οι κωδικοί των επιπέδων: 
Επίπεδο Ε85Υ 
1). 4ΑΤΟΒς 
2) ΡΙΑΒιΟ 

3) ΡΜΒΗΤΝ 
4) ΕΧΡΟ 

5) ΡΑΤΗΒΟΙ. 

ϐ) ΒΟΟΑΙΕ 

7) ΤΕΕΚ 
Επίπεδο ΝΟΙΠΠαΙ 
1). ιΕΑαυΕ 
2) ΑΝΙΜΑΙ. 

3) ΟυΑΡΙ 

4) ΒΑΝ 

5) ΤΙΜΕΗς 

ϐ) 51Αἱ!Ο 

7) ΘΗΚΦΡΗΒ 
Επίπεδο Οϊουἰ 
1). ΙΑ95Ο 

2) 5ΤΗΒΙΚΕ 


3) ΚΝΟΟΚ 
4) ΡΟΚΕΒ 
5) ΑΤΟΜΙ6 
ϐ) Κνυσκι 
7) ΒΥΝΟΤΥ 


ΒΙΑΞΤΑΝΚ 
(ΑΜΙΑΑ) 


Κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού, τυπώστε “ΜΑΙΙΟΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΜΥΗΚΟΙΩΡ’, Η οθόνη θα 
αστράψει “κόκκινο χρώμα”, το 
οποίο σηµαίνει ότι ενεργοποιή- 
σατε το οΏθαί πῃοςθ. Ετσι, κά- 
θε φορά που θα πατάτε το 
"Ρ61’, θα πηγαίνετε στο μαγαζί, 
ενώ µε το 1 - Υ θα µπορείτε να 
διαλέγετε πίστες. 


ΑΟΤΕΑΙΞΕΚ 2 
(8ὐΡΕΗ ΝΕΦΘ) 


Οι κωδικοί που ακολουθούν εἷ- 
ναι µια προσφορά του φίλου της 
στήλης Νίκου Χανιώτη προς 
τους αναγνώστες της στήλης. 

ΧΖΚΟ - ΧΒΖΜ - ΧΧΖΟ 

αΟἱ Ό - ΧΥΤΧ - δις 

ΜΙΝΝΚ - ΒΡΖΗΝ - ΌΤζς 

ΜΜΕΗ - ΜΒΚΟ - ΜΗΝ. 

ΜΦΟΥ - ΗΚΗΟΌ - ΚΗΗΥ 

ΜΕΙΤ - ΟΜΟΡ - ΤΡΤΕ 

ΜΕΙΗ - ΜΕΟς - ΙΤΥΡ 

ΜΕΜΑ - ΡΙ ΒΜΝ - ΥΥαΡ 

ΜΕΜΑα - ΤΤΙΚ - ΙΝΘΕΕ 

ΜΕΜΑά - ΤΛΙΦΥ - ΕΥΡΧ 

ΜΕΧΤ - 9ΗαΤ - ΒΟΙΥ 

ΜΕΟΥ - ΒΡΧΡ - ΟΧΒΥ 

ΜΕΙΙ - ΘΥΜΙ - ΙΡΦΝΜ/ 


ΙΜΡΟΞΣΙΒΙ.Ε 
ΜΙΞΡΙΟΝ 2025 


(ΑΜΙΘΑ 1200 ΑΘΑ) 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού: 

Επίπεδο 08: Ρα(κ 

1). ΑΑΑΑΑΑΑΑ 

2) ΕΤΟΩΟΝΧΙΒ 

3) ΕΧΩΒΕΧΥΡ 
Επίπεδο Οἤ]οθ Ζοπθ 
1). ΕΒΩΒΗΧΥΗ 

9) ΕΕΩΒΥΧΗΙ. 

3) ΕΟΩΗΜΧΡΗ 
Επίπεδο Ιπαυςίήαἰ 

1). ΕΝΩΕΗΧΑΟ 

2) ΕΒΩΡΗΧΜΗ 


ἠ ων 


ΟΟΝΘΟΙΕΘ 6 ΟΟΜΡυΤΕΗΘ. 


νι . ν 
.... | .ὰ. 


3) ΕυΩΟΖΝΧΕΙ. 
Επίπεδο ΟοπιριυίθΓ Οεπίθ 
1). ΕΖΩΑΧΧυΑ 
2) αΡΩΙΝΙΧω 
3) ΗΟΙΝΧνΜ 
Επίπεδο Οοπς{μοίίοη ΑΙθ8 
1). ΙΩΟΟΧΗα 
2) αι αΖαχου 
3) ΟΩΩΒΟΧΟΕ 


ΤΗΕ ΚΙΝς ΟΕ 
ΕΙΟΗΤΕΝ’5 94 


(ΝΕΟ 4ΕΟ ϱϱ) 


Αν θέλετε "αίμα”, τότε περι- 
µένετε µέχρι να εμφανιστεί η ο- 
θόνη των ΠἰΟΏ 5οο{θ5 και τότε 
πατήστε: Α και Ὁ ταυτόχρονα 
στο πρώτο |ογρβᾶ, ενώ στο 
δεύτερο το Β και το Ο. Κατόπιν, 
ξεκινήστε το παιχνίδι και... αμέ- 
σως θα καταλάθετε τη διαφορά. 


3ΑΟυΑΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Προτού αρχίσετε την πίστα, 
διαλέξτε (8.ΐΟ πιοᾶθ από το 
ΟΡ. Ετσι, θα ταξιδεύετε µε ὅι- 
πλάσια ταχύτητα. 


ΙΕΜΜΙΝΟς ΙΙ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Στην οθόνη του τίτλου πατή- 
στε το αριστερό πλήκτρο του 


Πιουςθ και στις τέσσερις γω- 
γίες της οθόνης, µέχρι να ᾱ- 
κουστεί η κραυγή "Ιθί5 ᾳο”. 
Τώρα, θα µπορείτε σε κάθε κό- 
σµο να παίξετε όποια πίστα 
θέλετε. 


ΘΗΡΕΕ ΘΤΕΕΕΤ 
ΕΙΟΗΤΕΚ Ι 
ΤύΚΒΟ 


(000) 


Δύο κολπάκια για να εμφανί- 
ζεται ο ΑΚκυωπι8 στη 9ἱρ6/ 
Βαἴίθ και στη Υθ/5υ5 Βα!ἱ6. 


γθ[Φυς Βαἴϊθ 

Αναθοσθήνουν τα φωτάκια ε- 
πιλογής παίκτη στο Βγυ και 
πατάµε ταυτόχρονα τα εξής 
κουμπιά: ΙΕΕΤ, ΒΙΟΗΤ,Α,Β, 6Ο 
και 9ΕΙ ΕΟΤ, µέχρι να εµφανι- 
στεί ο ΑΚυΠ1Α. 


9μρ6/ Βαἴθ 

Αναθοσθήνει το φωτάκι επι- 
λογής παίκτη στο Βγυ για 4 
δευτερόλεπτα, µετά στον Τ. 
Ηθν/κ για 4 δευτερόλεπτα, στη 
συνέχεια στον Ευ για 4 δευ- 
τθρόλεπτα, µετά στον ΟΒΠΙΠΙΥ 
για άλλα 4 και, τέλος, ξανά στο 
Βγυ για 4 δευτερόλεπτα. Μετά, 
πατάµε τα | ϱ/, ΒἰΟΠΙ, 96ἱθοί 
και Ρ8υ5θ ταυτόχρονα µέχρι να 
εμφανιστεί ο ΑΚυΠΊ8. 


ιοοσιςαι. 
(ΑΜΙΘΑ) 


Δώστε στο ρ8δδΜο(ά "ΕΙΟ 
ΜΑΝΤ χχ”, όπου Χχ θα θάλετε 
την πίστα, στην οποία θέλετε 
να παίξετε (1 - 99). 


ΘΗΟΕΚ νΝνΑνΕ 
(400) 


Θέλετε έξτρα ελιγμούς; Μή- 
πως θέλετε να είστε και άτρω- 
τοι; Αν ναι, τότε ακολουθήστε 
τις συμθουλές που σας δίνου- 
με. 

Ξεκινήστε το παιχνίδι και κά- 
ντε ρ8υ5θ. Τότε πατήστε Β, Α, 
6, Ο, Α, Α και Χ. Με αυτό το 
κολπάκι κάθε φορά που θα πα- 
τάτε Ι. και ὑρ, θα στρίθετε 180 
µοίρες, ενώ µε το . και το 
Όοννπ 360 μοίρες! Καλό, έτσι; 

Αν πάλι θέλετε να γίνετε αό- 
ρατοι, τότε δεν έχετε παρά να 
πατήσετε τα ακόλουθα πλήκτρα: 
Α,Β, Α, 6, Α, Α, Β, Α και Χ. 


ΑΙ ΑΡΟΙΝ 
(9ύΡΕΗ ΝΕΦΘ) 


Για να πθρνάτε τα επίπεδα 
χωρίς πολλές σκοτούρες, κάντε 
ρ8υ59 και πατήστε Α, Α, Β, Β, 
Α, Α, Β, Β, Α, Α. Θα ακούσετε 
να χτυπούν καµπανάκια. Αυτό 
σηµαίνει ότι έχει ενεργοποιηθεί 
το οΠθαί πιοᾶθ. Πάντως, εμείς 
σας δίνουμε και τους κωδικούς 
των επιπέδων: 

Επίπεδο 1: («απίθ, Αου, 
Αἰβαα[π, θυἱἱ8Π 
2: ν8ίαί, ΑΟΌιι, 
ὀ85ΠήίΠΘ, εηΠίθ 
3: (Πί6, «8ίαἴ, 
ΑἰΒάαΙΠ, ΑΌυ 
Αου, ΑἰβάαΙη, 
Πἱ6, ΕΦΠΠΙΠΘ 
8: «8ΦΠίΠΘ, «8ίαί, 
98Η, «ΒΦΠηίΠθ 
ν8ΐ8:, ὁ89π]ίπθ, 
ΑἰβΟαί[ῃ, «8ί8Ι 
Αἰ8Ο6ΙΠ, «1/6, 
ΑΌυ, θυἱί8ῃ 
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ΒυύΚΑΙ ΕΙΟΗΤΕΚ 
ΡΕΙ υΧΕ 


(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Τι θα λέγατε, αν αρχίζατε το 
παιχνίδι µε 100 ζωές; Αν σας 
ενθουσιάζει η Ιδέα, δώστε τον 
κωδικό ΗΑΏΜ. Στη συνέχεια, 
δώστε και τους ακόλουθους 
κωδικούς, προκειµένου να παί- 
ἔετο στο επίπεδο που θέλετε: 

ΕΑαιΕ 
Επίπεδο 2: ΗαΚΜ 

: 3, ΟΡΕ 

4: ΟΜ 

5. ΡΚΙΕ 
ΑΙΒΑΤΗΟΡΟ 
Επίπεδο 2: ΗΑΝΟ 
: 3:  ΒΜΗΒ 
4: ΡΟΒΕ 
5: νΗ 


Βυς5 ΒύΝΝΥ 
(ΝΕΟ) 


Επίπεδο 20: ΖΤΡζ 
3 40: ΤΧΟΝΝ 
60: ΥΤΚΗΝ 


6ΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 
(ΘΑΜΕΒΟΥ) 


Αν θέλετε να παίξετε την τε- 
λευταία πίστα του παιχνιδιού, 
δώστε τον κωδικό που ακολου- 
θεί; 506210. 


ΚΙΟ ΟΚΑΕςυΙ.Α 
(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


5613 
8076 
7283 
5346 
Το2ς 
5599 
Τ158 


ΡΟΙΝΕΚ 
ΚΑΝΟΕΕΣ 


(8υΡΕΗ ΝΕΦΘ) 


Επίπεδο 1: 39847 
ο 2 ης 
3: 3904 
4: 1970 


Επίπεδο ὁ: 


Όρο ϱ σι» ϱ) 
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ἠ ον 


ΞΟΝΡΟΙ.ΕΟΞ ὃ ΞΟΝΙΡυΤΕΒΗ 


9 
6: 
Οι ακόλουθοι κωδικοί δου- 


8624 
2596 


λεύουν στο διπλό: 


Βοπυς 1: 
9: 
ο) 


0411 
1007 
1912 


ΤΙΝΥ τοονς 
(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Επίπεδο ὁ: 
ο 


4: 


Βυππίπᾳ Βοπυς «8ΠΠ6: 08[- 


9ρ808, 0αΙΤοἱ, 


9ρ808, Ο08ποί 
Μεἰοη, 9ρ808, 
ΜθΙοη, 9ρ8οθ 
ΡΙπθβΡρΙΘ, 

ΡΙηθ8ΡΡΙΘ, 

Μθίοη, Μεἰοη 
Μθἰοη, Μαἰοῃ, 
Μείοη, 9ρ806 
σαποί, Οα[Τοῖ, 
9ῤ8068, 9ρ806 
9ρ8068, Μθίοη, 
9ρ8068, 9ρ808 
9ρ808, Μθίοη, 
9ρ808, 9ρ808 


τοί, ΟΙΤοἱ, ΟαΙτοῖ, ΟΠΤοί 


ΜαΙΙεἰ Βοπι5 απ: Μαίοη, 


Μαἰοη, Μαίοη, Μαἰοη 


ΞΙΡΗΕΕΟ 
(ΜΕΘΑ ϱϱ) 


Κατά τη διάρκεια του αΠἰ- 
πηΒΙίοη (στην αρχή Και προτού 
ξεκινήσετε το παιχνίδι), πατή- 
στε κάτω, κάτω, επάνω, επάνω, 
δεξιά, αριστερά, Α, Β και ἱ8Η, 
προκειµένου να ενεργοποιήσε- 
τε την επιλογή της πίστας 
στην οποία θέλετε να παίξετε. 

Αν πάλι θέλετε να µη χάνετε 
την ασπίδα σας µέσα στο παι- 
χνίδι, τότε κατά τη διάρκεια 
του ΘΠΊΟ πατήστε δεξιά, αρι- 
στερά, Α, δεξιά, επάνω, Ο, Β, 
κάτω, αριστερά, Β, Α, επάνω 
και 5ἱαη. 


ΑΧΕ ΒΑΤΤΙΕΝΚ 
(ΔΑΜΕ ΕΑΒ) 
Κωδικοί για το παιχνίδι: 
ΕΙ(ΘΜ/οοά Τον: ΕΡΟΒ ΒΕ 
ΡΒΟΟ ΜΠΚΙ 
Τωπἰθ Ψ8ᾳ6:  ΑΗΝΝ ΑΝΑΒ 
ΙΟΟΝ ΟΑΟΝ 
98ΠΟ ΜΑΠΟΝ: ΙΜΜΕ ΚΕΝΕ 
Αἱ ΚΟ ΡΝΟΕ 
Ηοίπι θίοοκ  ΙΙΑΜΟΒΕα 
ΜΑΚΚ ΑΚΜαΑ 
ΒιοοκΠΙ: ΑΕΡΙ ὐἱΝο 


ΟΜΕΜ Ρ8.Κ 
ιοξς 0ἱ18Ρ 
ΒΙΟΡ ΝΙΟΡ 


ΒΟΜΒΕΕ ΚΑΙΟ 
(ΜΑΦΤΕΗ 9ΥΦΤΕΜ) 


Αν θέλετε να ξεκινήσετε από 
κάποιο άλλο επίπεδο, κάντε τα 
εξής: Στην οθόνη των τίτλων 
πατήστε πάνω, αριστερά και τα 
πλήκτρα 1 και 2 ταυτόχρονα 
στο δεύτερο ρ8α. Στη συνέ- 
χεια, πατήστε το πλήκτρο 
στο πρώτο ρ8ᾶ δύο φορές και 
θα εμφανιστεί η επιλογή επιπέ- 
δων. Εδώ, απλώς αποφασίστε 
σε ποιο επίπεδο θέλετε να 
παίξετε! 


1υΝοιΕ ΒΟΟΚ 
(ΘΑΜΕ 8ΕΑΒ) 


Όταν εμφανιστεί το λογότυ- 
πο του ΠίδΠΘΥ στην οθόνη σας, 
αρχίστε να πατάτε συνεχώς το 
κουμπί κατεύθυνσης περιστρο- 
φικά (πάνω, δεξιά, κάτω, αρι- 
στερά, σύµφωνα µε τους δεί- 
κτες του ρολογιού), µέχρι να α- 
κουστεί ο ήχος µιας καµπάνας. 
Στη συνέχεια, µε τη θοήθεια 
του σταυρού κατεύθυνσης, 
µπορείτε να επιλέξετε την πί- 
στα από την οποία θέλετε να 
αρχίσετε. 


ΚΟΕΚΕΤ ΚΝΙΟΗΤ 
ΑΟΝΕΝΤΟώΡΕΣ 


(ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ) 


Εδώ έχουµε ένα διαφορετικό 
ἵρ απ’ όλα τα άλλα που παρου- 
σιάζουµε κάθε φορά. Αν κάνετε 
τα παρακάτω, θα έχετε τη ὅυ- 
νατότητα να δείτε την προσπά- 
θεια που κάνατε προτού χάσε- 
τε στο ἄθπιο του παιχνιδιού. 
Ξεκινήστε να παίζετε το παιχνί- 
δι και "παγώστε”’ (ρ8υ56) έπει- 
τα από λίγο. Τότε πατήστε πά- 
νω 7 φορές, κάτω µία, αριστε- 
ρά 3 φορές και δεξιά µία. Σθή- 
στε το παιχνίδι (Γ656ἱ) και πα- 
ρακολουθήστε το ἄθπιο. ΩΧΙ 
Μα, αυτός είμαι εγώ! 


ΝοΠΠ ΝΑΘΥ: 


ὄ 


ΨΠΛΑ ΤΗ 
ΙΝΗ ΣΑ 


ΚΡΑΤΗΣΤΕ | 
ΑΔΡΕΝΑ 


.. ΜΕ ΤΗΝ ΑΤΕΛΕΙΩΤΗ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 


ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ ΦΑΜΕςΣ ΡΑ{Κ 
«οΓΠΡΗΗΙΠΚ 


... Το πακέτο συνδρομής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα πιυ[]-υςεγ 9απιες 
της (οπιρυ[]πίς και σας υπόσχεται µερόνυχτα 
δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες της 
εκπληκτικής ΝΕΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ του ΑΙ ΝΑΒΕΙΟΒ! 
Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[- 
υ5εγ 5ραςο {αηίας»γ «απιο ΕΕΡΕΕΚΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-[ἱη6. 

Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το “ΑΛΛΕΣ ΡΑΕΙΚ, το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ![!πίς µε μηνιαίο κόστος 4.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
τηλεφωνήστε µας. 


ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ ἡ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ. 9238672-5, Εαχ: 9242219 , ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Εαχ: 2826653 


κο. ὁ----ι.ί ανώμαλο 


Μυιτι ὕεεα 


Φοοοώσσωώῶ ών οσον ον ον ον ὧν ον 6 όν ον εν ο ο ὅ αμμό 


Η πρώτα κυθεργο- 
έκθεση που διοργάνωσε 
π (οπιραρτεςς 


Π ΟΟπΊριρΙΘες µε τεράστια επιτυχία 


του Γ, Κουρκουτά 
8Π80ΟΠΒΘΑίΠΕΠΔ. οοΠΊρΙΙΠΚ,Ρογίηπεί. 6 


ΣΤΙΓΜΙΟΤΥΠΑ ΑΠΟ ΤΗΝ προ; 
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αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


ν | 


ας καλωσορίζου- 
µε και πάλι στην 
παλαιά γνώριµή 
σας Οη-ἰ ἱπθ. Οι 
Εξελίξεις στο 
χώρο της οη-ΙίΠθ επικοινωνίας 
είναι πολλές και ραγδαίες. 
Μέσα σε ένα χρόνο από την 
εμφάνιση του Ιπίθιπθί στην 
Ελλάδα, οι πάντες ασχολού- 
νται µε αυτό και όλοι έχουν 
κάτι να πουν, όχι σωστό πά- 
ντοτε. Εμείς θα προσπαθή- 
σουµε να σας ενημερώνουμε, 
όσο πληρέστερα γίνεται, για 
τις τελευταίες εξελίξεις στο 
χώρο. 

Επίσης, θα έχετε Ποί νέα 
από το δίκτυο της Οοππρυἱ ΙΠΚ 
και ειδικότερα από τις Απιίοα 
διασκέψεις της που θελτιώνο- 
νται και αυξάνονται. Ο,τι έχει 


ο αυ ' .. 


υὰ ια ο ο το ο ο ο 9 


σχέση µε οη-Ιπθ επικοινωνία, 
πληροφόρηση και ψυχαγωγία, 
καθώς επίσης θέµατα για κά- 
θε Ιπίειποί ἴοοιἱ που υπάρχει 
για την Αππιίςαϐ (Απιοδαίο, Πρ 
οἱἰθηίΐ5, ππαίἰ! οἰἰθπίς κ.λπ.) θα 
καλύπτεται από τη στήλη µας. 

Το καλύτερο θέµα για να ε- 
γκαινιάσουµε την Οη-ἰ ἱπθ δεν 
θα μπορούσε να είναι άλλο 
από την ΟΥΒΕΒΙΑ. Την κυθερ- 
νο-έκθεση που διοργάνωσε η 
Οοπιρυρ[θ55 στο ξενοδοχείο 
ΗοΙἰαΒγ ΙπΠ το τριήµερο 11 
έως 13 Μαΐου. Μέσα σε αυτές 
τις τρεις ηµέρες, οἱ χιλιάδες 
επισκέπτες είχαν την ευκαιρία 
να έρθουν σε επαφή µε το 
Ιπίθιπεί και τα εργαλεία του - 
και όχι µόνο. 

Υπήρχαν αθπιοηφίΓαίἰοπ5 
της νέας έκδοσης του ΑἱΓ 


Ἰ/8ΓΠΟΥ, του ἸΛοηία Νας ΙΛ/ΘΟ 
µέσω Μοφαἱο. Ὑπήρχαν πολλά 
τερματικά συνδεδεμένα µε την 
Οοπιρυἱ ΙΠΚ -και κατ’ επέκτα- 
ση µε το ΙπἰθΓπεί- απ’ όπου ο 
καθένας μπορούσε να πάρει 
µια πρώτη γεύση από οη-ΙίΠθ 
επικοινωνία µε όλο τον κόσµο. 
Η ατραξιόν του 5Πονν ήταν α- 
ναµφισθήτητα ο 3Ό ΛΕΒ, που 
δείχνει πώς θα είναι ο ΙΛΛΛΛΛ/ 
στο άµεσο µέλλον. Τον 
Μοφαἱο λίγο-πολύ θα τον ξέ- 
ρετε; ηγρθγίεχί κείµενα που 
παρουσιάζονται µε γραφικά 
και ήχο. 

Ο 30 ΝΕΒ προχωράει ακό- 
μα πιο πέρα, και η απεικόνιση 
ενός 5ἱίθ µε το οποίο συνδεό- 
µαστε είναι πλέον τρισδιάστα- 
τη! Φανταστείτε ότι όταν συν- 
δέεστε µε ένα 3Ό ΝΝΕΒ σἱί, 


τι ύ5ες 


μμ”... ὑσώωσωωωσφσφωώφοδσαωοσσφὀὑώὐσδῶοοσοο 


στην οθόνη σας θα εμφανιστεί 
µια πόλη ή ένα δωμάτιο µε 
διάφορα αντικείµενα πάντα σε 
τρεις διαστάσεις. Εσείς θ6ρί- 
σκεστε σε ένα "σκάφος” και 
"πετάτε” στο δωμάτιο. Μόλις 
φτάσετε κοντά σε ένα αντικεί- 
µενο, λ.χ. µια θιθλιοθήκη, και 
κάνετε κλικ πάνω στα θιθλία 
που υπάρχουν, Θα δείτε τι πε- 
ριέχουν αυτά τα θιθλία! 
Μπορεί να είναι άλλα ΙἰΠκ5 ή 
πληροφορίες. 

Κάθε αντικείµενο στο δωµά- 
τιο έχει ένα ΙἰΠπΚ, και οπιλέγο- 
ντας την πόρτα φεύγετε από 
το 8ἱἱΘ αυτό. Τροµερά πράγµα- 
τα, δηλαδή! 

Το µόνο που μένει είναι να 
φοράμε ένα κράνος και γάντια 
ΥΒ και να χανόµαστε µέσα σε 
εικονικούς κόσμους, όπως ο 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


οοππρ.Οἰπ8/Θ65.ΕΠΙΙΟ8 
ΟΟΠΠΡ.5ουΓοΘ5.ΕΠΠΙΟ8 
Ο0ΠΠΡ.8Υ5.ΕΠΠΙ68.ΒάνοοΒΟΥ 
0ΟΠΠΡ.ΦΥ5.8ΠΠΙ08.ΠΠί5ο 
ΟΟΠΙΡ.ΦΥ5.8ΠΠΙ68.8ΒηΠουποθ 
00ΠΙΡ.8Υ5.8ΠΠΙΦΒ.ΒρρΙἱοβίίοη5 
Ο0ΠΠΡ.8Υ5.8ΠΠΙΦ8.Βυµαἱο 
Ο0ΠΠρ.8Υ5.ΕΠΠΙ68.οὀ32 
ΟΟΠΠ.ΦΥ5.8ΠΠΙϱ8.8ἰ8οΟΠΊΠΙ 
00ΠΠ.ΦΥ9.8ΠΠΙσ8.ΓΘνίενις 
οοπηρ.ωΠΙχ.ΒΠΠΙΟ8 
8ἱἱ.5ουΓΟΘ5.ΒΠΠΙΦ8 
8ἱἱ.5γ5.ΕΠΠΙΟ8.Ηορ 
ΕΠΠΙ08.5οῄννα(θ 
Ὀἱμἱδί5θ/ν.Ι-ΒπιΙς8 


Μάικλ Ντάγκλας στις "Απο- 
καλύψεις”. 

Όλοι οι δγδίθπι ααπι- 
ΠἰδἰΓαἰοι5 της Οοπιρυ- 
ἱΙπκ ήταν εκεί. Μά- 
λιστα ο ΟοΓΡοΙ8ἱ προ- 
σπαθούσε να θρει κά- 
ποιον γνωστό για να 
τον θγάλει φωτογρα- 
φία! 

Οι Απιίσα υ5θ:5 της 
Οοπηρυἱ Ίηκ όχουν κάθε 
λόγο να είναι χαρούµε- 
νοι, γιατί η διάσκεψη 
Απισα.ΝΝοΓγια ανανεώ- 
θηκε και απέκτησε 
πολλά καινούρια θέµα- 
τα. Επίσης, δηµιουργή- 
θηκε και µια νέα διά- 
σκεψη, η 
Απιίσϐ.ΒΘΒΙΙΥ, που πε- 
ριέχει εικόνες, ήχους και ΕΠί- 
ππβίίοη5 σε 9ρθᾳ, (ἱί, Μοα και 
Μρθο /οιππαΐ5 που έχουν γίνει 
µόνο από Απιίσα και µε πολλή 
φαντασία. 

Το Ὀ8οκΌοπθ δίκτυο της 
Αμερικής ΝΘΕΠθί έπαψε να ε- 
πιχορηγείται από το κράτος 
και έτσι προσπαθεί να θρει 
νέες πηγές χρηµατοδότησης. 
Μια πιθανή λύση είναι να προ- 


00ΠΠΡ.8Υ5.ΕΠΠΙ68.επηυ|αίίοη5 
00ΠΠΡ.ΦΥ5.ΒΠΠΙσ8.08ΠΠ85 
00ΠΠρ.ΦΥ5.ΕΠΠΙ08.ΟΓΕρΠίο5 
ΟΟ0ΠΠΡ.ΦΥ5.ΕΠΠΙΦ8.Π8ΓΝ/8ΓΘ 
Ο0ΠΙΡ.ΦΥ5.ΕΠΠΙΟ8.ἱΠίγοαυοίίοη 
Ο0ΠΙΡ.ΦΥ5.ΒΠΙΙΟ8.ΠΠΕΓΚΘΙ.ρἱ8οθ 
00ΠΙΡ.ΦΥ5.ΒΠΠΙΟΒ.ΠΙυΙἠπηθαία 
Ο0ΠΠΡ.8ΦΥ5.ΕΠΠΙσ8.Πθίννο/κίπα 
ΟΟΠΠΡ.8Υ5.ΕΠΠΙΦ8.ΡΓΟΦΙΒΠΙΠΠΕΓ 
00ΠΠρ.ΦΥ5.ΒΠΠΙΦΒ.υμορ 
8ἱἱ,ΓΘΙἰΟἰοπ.απίσα(!) 
8ἱ:.95Υ5.8ΠΠΙΦ8.ΘΠΠΟ5 
ΒΠΠΙ68.ΒΠΠΟΚ.ΠΙίδο 
8υ5.οοπηρυἴΘΙ5.ΕΠΙΙσ8 
αεπποη.ἱρ.5ωρροΠ.ΒΠΠΙσ8 


σφέρει τις υπηρεσίες του ένα- 
ντι αµοιθής, ανάλογα µε τη 
χρήση του δικτύου του. Αυτό 
όµως Θα αυξήσει πολύ το κό- 
στος χρήσης του Ιπίθιηθί πα- 
γκοσμµίως και έτσι ψάχνουν για 
άλλες πιθανές λύσεις. 
Ὑπενθυμίζω ότι µέχρι τώρα το 
ΝΘΕηΘί προσέφερε τις 
Ιηίθιηθί υπηρεσίες του σχεδόν 
δωρεάν. 

Στην Αμερική, επίσης, πολ- 
λοί έχουν ενοχληθεί από την 
"αυτοελεγχόμενη αναρχία” του 
Ιηίθιηθί και προτείνουν διάφο- 
ρα µέτρα ελέγχου στις διακι- 
νήσεις των πληροφοριών. 
Αυτό έχει θέσει σε συναγερμό 
την ΕΕΕ, που είναι γνωστή για 
τις ενέργειές της προκειµένου 
να κρατήσει στο Ιπίθιπθί τα 
μέχρι τώρα χαρακτηριστικά 
του. 

Στη διεύθυνση ΠΙρ://ΝΛΝ. 
θΗ.ο(ᾳ/Αἰθή5 θα Βρείτε περισ- 
σότερες πληροφορίες. 

Τέλος, σας παρουσιάζουμε 
τα ΙΘΕΝΕΤ ο(ουρ5 που έχουν 
θέµα την ΑπηίςἙ. 

969 γου ἰΠ ΟΥΌΘΙ5Ρ80Ο8... 

ὅ 
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9 του Στέφανου Σιόπουλου 


ὐ ον στις 
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ρόσφατα, ο χώρος της Φωτο- 
γραφίας γνώρισε την εισβολή 
των νέων τεχνολογιών χάρη 
σε ένα νέο πρότυπο: το 
ΡΠοίοσΏ της πολύ γνωστής 


σε όλους µας Εβ5ίπιϐη Κοάακ. Το εν λόγω 
πρότυπο της Κοαᾶκ επιτρέπει την αποθή- 
κευση έως και 100 φωτογραφιών µε χρω- 
µατικό βάθος εικόνας ...16.000.00ΟΟ χρώμα- 
τα (240Ιἱ Τγµθςοἰοι) και σε πολλαπλές ανα- 
λύσεις, σε ένα ΟΡ! Αυτό σηµαίνει ότι οι 
χρήστες των υπολογιστών έχουν στη διά- 
θεσή τους ένα πρώτης τάξεως µέσο για την 
απόκτηση ποιοτικών έγχρωµων εικόνων 
που προορίζονται είτε για εκτύπωση είτε 
για παρουσίαση σε οθόνη τηλεόρασης ή υ- 
πολογιστή. Ετσι, λοιπόν, τόσο οι ερασιτέ- 
χνες όσο και οι επαγγελματίες φίλοι της 
φωτογραφίας και της ψηφιακής επεξεργα- 
σίας εικόνας έχουν κάθε λόγο να είναι χα- 
ρούμενοι. Το πλέον σηµαντικό µε το 
ΡΠοϊοοΏῦ είναι ότι η επανεγγραφή νέων δε- 
δοµένων εικόνας (δηλαδή φωτογραφιών σε 
ΡΠοίοΟῦ  {οιπια!) είναι πολύ εύκολη υπόθε- 
ση, αρκεί να απευθυνθείτε σε εξουσιοδοτη- 
μένα και εξειδικευμένα εµφανιστήρια. Κατ’ 
αυτόν τον τρόπο µπορείτε κι εσείς να απα- 
θανατίσετε τις καλύτερες στιγµές, λ.χ., από 


τις καλοκαιρινές διακοπές σας 
και σε έναν Ψηφιακό δίσκο εκτός 
απὀ το παραδοσιακό οικογενεια- 
κὀ σας αἰουπῃ. 

Τα πλεονεκτήματα που προ- 
σφέρει το ΡΠοΙἴοςῦ στους επαγ- 
γελµατίες της ηλεκτρονικής σε- 
λιδοποίησης είναι επίσης πολύ 
σηµαντικά. Το πλέον σηµαντικό 
είναι ότι -ως επί το πλείστον- δεν 
υπάρχει πια η ανάγκη για σκανά- 
ρισµα των διαφανειών ή των φω- 
τογραφιών που θα χρησιµοποιη- 
θούν σε κάποιο έντυπο. Αρκεί να 
υπάρχει πρόσβαση στο φωτο- 
γραφικό υλικό µέσω ενός 
ΕποίοοΏ. Πέρα από το γεγονός 
του ότι κατ’ αυτόν τον τρόπο εἰ- 
ναι δυνατόν να αποφευχθούν κα- 
κής ποιότητας παραγόμενα αρ- 
χεία, υπάρχει επίσης και το κέρ- 
δος των μειωμένων απαιτήσεων 
όσον αφορά στις χωρητικότητες 
αποθηκευτικών µέσων, καθώς οι 
φωτογραφίες παραμένουν ασφα- 
λώς αποθηκευμένες στο ΟΡ. 


ΡΗΟΤΟΟΟ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ: 
ΕΝΤΕΒ ..’ΡΗΟΤΟΝΟΗΧ” 
"Όταν η Κοαᾶκ εισήγαγε την 
τεχνολογία του ΡΠοίοΟῦΏ το 
1990, δεν θα μπορούσαμε να φα- 
νταστούμµε ότι -απ' όλα τα µηχα- 
γήµατα- η Απιίο8 θα έπρεπε να 
περιμένει τόσο πολύ για να απο- 
κτήσει πρόσβαση σε αυτή την τε- 
χνολογία...’ Αυτά τα λόγια στον 
πρόλογο του βιβλίου οδηγιών 
του ΡΠοίοννοΓΧ δίνουν µια ρεαλι- 
στική εικόνα της κατάστασης 
που επικρατούσε μέχρι την πρώ- 
τη έκδοση του ΡΠοΙοννο:Χ, την ά- 
νοιξη του 1994. Πέρα από κάποι- 
ες Ρ.Ὀ. προσπάθειες (βλ. 
“ΡΟΡΙΟΙΕΕ”) ή κάποιους αἀά-οπ 
Ρποίοςῦ ΙοβάθΙ5 για το ΟΡρ8Ι 
Ραἰπί και το ΙΠΙΒᾷΘΕΧ, έλειπε ο- 
ποιαδήποτε επίσηµη υποστήριξη 
του ΡΠοΙοΟΏ από την αγορά της 
Απιίςϐ. Η Κοάακ περιορίστηκε 
στο να υποστηρίξει επισήµως µό- 
νο τους Αρρἰθ Μαο και τα εξοπλι- 
σµένα µε ἨΝΙπάοννς ΡΟ συμβατά 
(µε το πρόγραµµα “ΡΟΒΡ Ας- 
οθ55”). Φυσικά, ήταν σίγουρα 
τραγελαφικό ένα µηχάνηµα µε 
παραδοσιακή “κλίση” και ταλέντο 
στα γραφικά, όπως η Απιίσα, να 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


µην είχε ακόµη τότε βρει την υ- 
ποστήριξη που της άξιζε σε αυτή 
τη νέα συναρπαστική πτυχή των 
οοπιρυίθΓ σΓαρῃίο5. Ετσι, λοιπόν, 
κάποια γερμανική εταιρία, ονό- 
ματι ΟΟιρο(αΐθ ΜΕαϊ8, σε συνερ- 
Υασία µε τον γνωστό προγραμ- 
µατιστή του πολύ δυνατού πακέ- 
του τηλεπικοινωνιών Τθ/πι, τον 
ΟΙ4{ ΒαΠΠΘΙ, αποφάσισαν να δρά- 
σουν. Το αποτέλεσµα αυτής της 
προσπάθειας έχει το όνοµα 
"ῬποϊοννοΓΧχ” και προσφέρει στην 
αγορά της Απιίςα το πρώτο εµπο- 
ρικό πακέτο µε επίσηµη υποστή- 
ριξη για το ΡποίοΟΏ /{ογππαῖ, και 
βέβαια όχι µόνο αυτό (όπως θα 
δούµε στη συνέχεια). 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΚΑΙ 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 
(υ5Εβ ΙΝΤΕΒΗΕΑΟΕ] 

Το πρόγραµµα (έκδοση 2.9) ἐρ- 
χεται σε µία δισκέτα και η εγκα- 
τάσταση στο σκληρό δίσκο (δεν 
είναι απαραίτητη, ὠστόσο συνι- 
στάται) γίνεται µε το φιλικό υγ 
"ΙηςίαΙιθΓ” της ΟοπΙπΙΠΙΟάο(Θ. Το 
πρόγραµµα απαιτεί 2ΜΒ διαθέσι- 
µης µνήµης και λειτουργικό σύ- 
στηµα έκδοσης 2.04 ἡ νεότερης. 
Στη δισκέτα περιλαμβάνονται 
δύο εκδόσεις του προγράµµα- 
τος: µία για επεξεργαστή 68000 
και μία ορί{πιίζθα για 
68030/040/060. Φυσικά, θα χρει- 
αστείτε και ένα ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνο ι- 
κανό να “διαβάζει” Ρποίοσῦ ὅδί- 
σκους, Αυτά τα ἀΠίνθς είναι -συ- 
νήθως- πιυωµἰθθςςδίοη και ΧΑ-οοπι- 
ρΙἰαπί. Το Γθνίθι/ έγινε σε µια 
Α4000/040, 40ΟΜΗΖ, µε 18ΜΒ8Β 
ΒΑΜ και εξωτερικό 908951 Ο0- 
ΒΟΜ ἀπνοθ της Αρρίθ (ΑρρΙθΘ2ΟΟΡ) 
συνδεδεμένο στο 9051 ἱπίθήθβοθ 
µιας “ΕΜΡΙ ΑΝΤ/ά8Ιιχο”. Φυσικά 
µπορείτε να συνδέσετε µε πολ- 
λούς τρόπους ένα ΟΡ-ΒΟΜ ἀπνθ 
στην Απιίσα σας. (Βλ. το πλαίσιο 
"ῬποίοννοΓχΧ και ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνος.) 

Κατά την εγκατάστασή του, το 
ΒΠοϊονοΓΧ εγκαθιστά επίσης και 
τα απαραίτητα εκείνα αρχεία που 
αναλαμβάνουν να "ενημερώ- 
σουν” το λειτουργικό σύστημα 
της Απιίσα για το ΟΡ-ΒΟΜ ἁἀΠνθ 
σας. Περιέχει δηλαδή ένα Ο0- 
ΒΟΜ ΠΙπα δγςίθπι, που δεν είναι 


ι 
Ἡ 


τοι σενα 


.π ν μωος πα, κ ὡς ἕως -ᾱ- “5 


Μία χαρακτηριστική οθόνη του περιθάλλοντος του ΡῃοΐονιογΧ, 
µε το ζοπίαοί 9Η9οἱ φορτωμένο στο παράθυρο του 
προγράµµατος και δύο φωτογραφίες μεγέθους 384χ256 
ανοιχτές σε παράθυρα, Επίσης ανοιχτό στο κέντρο: Ρῃοίο 
Ιπήογπιαίίοη ἨΜΙπάονη, 


άλλο από το πολύ γνωστό (και... 
ΘΠ4ΓΘΝΝ4ΓΘ) ΑπιιοΩ-ΒΟΜ Ε.9. του 
ΕΓ8ηΚ ΜικθγΓί. Φυσικά, το πρό- 
γραµµα συνεργάζεται χωρίς κα- 
νένα πρόβλημα και µε εμπορικά 
πακέτα όπως το περίφημο Αδίπι- 
ΟΡΕΡ της Αδἰπιλία(θ (πρόσφατα 
κυκλοφόρησε στην 2η ἐκδοσή 
του). 


0 ΕΘΒ νίονοι του ΡΠοίονοιΧ εν δράσει γοπάφιίπᾳ ΡΟ0 εικόνας 
μεγέθους 384χ256 σε παράθυρο στο περιθάλλον της έκδοσης 
7.1 του ΕΑΒ (Επῄαπεοά ΟΤαρίος 8γςίοπι), Ανάλυση: 1120χ832 
(ΝΟΧΤΙ. Χρωματικό θάθος; {60Η (65.000 χρώματα]. [Μαχίηναπι 
ανάλυση και Χρωματικό θάθος µε την ΡἱοσοἱοθΏθά: 
β0οχθοο(νηκ245Ηε, 1024κ768(χ2451:, «4ΜΒ ν-ΒΑΜ)] 
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αλα 


' Για. να αποκτήσετε πρόσβαση 
στο θαυμαστό κόσµο του 
(Ῥησιοσο µέσα από την Απιίοα 

σας, αναπόφευκτα θα Χρειαστεί- 


Ἱ 


κ 


τε ένα ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ. Το Ο0- 
ΒΟΜ. ἀήνθ που θα επιλέξετε θα 
πρέπει καταρχήν να είναι “ΧΑ 
Ιθχίθπαθά ΑΓοπϊθοϊυιο]’ συμβατό 
μ. να είναι -για πρακτικούς λό- 
γους- τουλάχιστον ἀουρἰθ-θρθθά 
(διπλής ταχύτητας, δηλαδή µε 
ρυθμούς διαµεταγωγής δεδοµέ- 
νγων τουλάχιστον 300ΚΒ/5θο). 
ας εάν επιθυμείτε την ανά- 
Ὕνωση. δίσκων που έχουν υπο- 
-στεί περισσότερες απὀ µία εγ- 
γραφές, το ΟΡ-ΒΟΜ ἀΠνθ που 
Ἴθα επιλέξετε θα πρέπει να είναι 
και “ΜυΙήθθθςίοπ’. Ποιο όµως εἰ- 
γαι το πιο κατάλληλο για την 
Απιίσα σας; 

Καταρχήν, οι κλασικοί τρόποι 
᾿σύνδεσης ενός ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνο εἰ- 
ναι τρεις: α) µέσω 9091 ή 9051-Ι! 
Ἰπίθήαοθ (ίσως ο πιο ενδεδειγµέ- 
-νος τρόπος), β) µέσω ΙΡΕ ή Εη- 
“ΒΑποβαΙϱΕ Ιπίθῄαοθ και Υ) µέσω 
᾿ουδίοπη Ιπίθήαοθ κάποιας συγκε- 
-κριµένης εταιρίας. Συνεπώς, η ε- 
πιλογή. του ΟΡ-ΒΟΜ ἀτίνο θα 
οι να γίνει µε βάση τα τεχνι- 
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Δεν θα πρέπει να παραλείψου- 
µε ότι στο επίσημο πακέτο του 
προγράµµατος περιλαμβάνεται 
επίσης ένα ΡΠοΙοΟῦ ως ἀθππο για 
χρήση µε το πρόγραµµα. Το 
ΕΠοίοσΏ του πακέτου του ἴθςεῖ, 
µε τίτλο “Ογοβφίπαι)5Α”, περιέχει 
100 φωτογραφίες από διάφορα 
µέρη των Ηνωμένων Πολιτειών, 
αν και ενδέχεται άλλες εκδόσεις 
του ΡΠοῖονοΓΧ να περιέχουν 
ΡΠοΙοςσΏῦς5 µε άλλη θεματολογία. 

Αφού εγκαταστήσετε επιτυχώς 
το πρόγραµµα, µπορείτε πια να 
ανακαλύψετε τα μυστικά του. 
Μετά το κλασικό "διπλό κλικ” στο 
εικονίδιό του, το πρόγραµµα α- 
νοίγει την οθόνη του σε ανάλυση 


κά χαρακτηριστικά και τις δυνα- 
τότητες επέκτασης των υπαρχό- 
ντων μοντέλων Απιίσα αναφορι- 
κά µε τον τρόπο σύνδεσης (δη- 
λαδή τι είδους ἰπίθήαορῬ ή οοΠ- 
ἴτοἱιθί θα χρησιμοποιήσουμε). 
Βάσει των ανωτέρω, θα μπορού- 
σαμε να συνοψίσουµε την κατά- 
σταση ως εξής: 


Α500 και ΑΡΟΟΡΙµ5 

Η πιο κατάλληλη λύση θα ήταν 
η επένδυση σε ένα 9081 Ιπίθ- 
{80Θ. Κλασικές λύσεις αποτελούν 
το ΗΟΌ8 ἀ[ίνθ της ΑΝΡ, ο οοη- 
{το]θ; Α590Ο της Οοπηπιοάο/θ ή -α- 
κόμη καλύτερα- το Α530 οοπ/ρο 
της ΑΝΡ που σας προσφέρει µε- 
ταξύ άλλων και έναν ...68Ο3Ο 
στα 40ΜΗΖΙ Με κάποιο απὀ τα 
παραπάνω περιφερειακά θα εἰ- 
στε -λογικά- σε θέση να συνδέ- 
σετε οποιοδήποτε 9051 ΟΡ-ΒΟΜ 
ἀήνθ στην Απιίσα σας. Πρέπει, ὦ- 
στόσο, να έχετε υπόψη σας το 
γεγονός ότι η επένδυση στο ΟΌ 
Α570Ο ἀήνθ της Οοπιπιοᾶο(θ δεν 
είναι και τόσο καλή ιδέα, δεδο- 
µένου ότι το συγκεκριµένο Ο0- 
ΒΟΜ ἀΠίνθ, εκτός του ότι είναι 
πολύ αργό για τα σημερινά 5ἴθη- 


όπως και αυτή του ΥΝΝοΓΚΟΘΠΟΠ 
σας. Ακόμα και µια επιπόλαιη 
πρώτη µατιά στο Ιοοκ του προ- 
γράµµατος µπορεί να αποκαλύ- 
Ψει ένα ελκυστικό ε56: ἱπίοπαοθ, 
που όχι µόνο ακολουθεί τις υπο- 
δείξεις του “Οδηγού Προγραμµα- 
τισμού της Απιίςα” (είναι δηλαδή 
αυτό που ονομάζουμε "Απιίσᾶ 
8ἱγΙθ αιίάρ” οοπιρΙἰαπ!) αλλά εἰ- 
σάγει και νέα στοιχεία στο Ιπίθί- 
{808 ἀθδίᾳη στην Απιίσα. Εξάλ- 
λου, το πρόγραµµα όχι µόνο εἰ- 
ναι {οπί και 5ο/θθη 9θη5(νθ, αλλά 
επιτρέπει στο χρήστη να αλλάξει 
τόσο τη γραμματοσειρά του πε- 
ριβάλλοντος (των ποπις, των 
ρωβοης κ.λπ.) όσο και την ανάλυ- 
ση και το χρωματικό βάθος του 
προγράµµατος. Φυσικά, όλες οι 
κάρτες γραφικών µε κάποιου εἰ- 
δους ΝΝΜο(κΟθΘΠΟΠ Απιυ|αίίοη (και 
σίγουρα όσες χρησιμοποιούν το 


ΡΗΟΤΟΝΜΟΗΧ ΚΑΙ 

--- 

ἀα[άς (είναι οἱποίθ-θρθθά ή. ον 
ταχύτητας), δεν τηρεί και 
προδιαγραφές για ανάγνωση | ἵ 
σκων ΡΠοἰοΟῦ. ὰ 


Α2000/ΑΊ500 8 

Θα πρέπει να επενδύσετε είτε 
σε έναν απλό Φ08Ι/808Ι-Ίἱ οοη- 
ΓοΙΓ (όπως της ΘΝΡ, της ΡΡΘ { 
της ΑΙίαΌαία) είτε σε ένα 9λο- 
κληρωμένο σύστημα που 
λαμβάνει και κάποιον οοθΙΘΓΒΙΟΙ 
(π.χ. ΘΝΡ «-Εο[οθ, ΡΡΘ "Ζθυφ” 
κ.ο.κ.). 


Α8ο00 
Πρόκειται για την Απιίσα. Δε 
θα προβληματίσει σχεδόν κο 
λου το χρήστη στην επιλογή το 
το ενσωματωμένο 9091 πίθήθ 
που διαθέτει είναι παραπάνω α-. 
πό αρκετό. Μπορείτε άνετα νο 
συνδέσετε οποιοδήποτε 90: ” 
ΟΡ ἀῄνο της αγοράς, αρκεί βέ- 
βαια να τηρεί και τις προὐποθέ- 
σεις για συμβατότητα μα 
Ρποίοςῦ. 


ΑθΟ0/Α1200 ι 
Οι λύσεις που προσφέρονται 
είναι ποικίλες και η τελική επι 


αἱδρί8γ αἀαἰαῦα5θ) μπορούν να 
δώσουν στο Ἱἰπίθιίβϐορ του 
ΡΠοϊονιοΓΧ µια νέα πνοή µε ανα- 
λύσεις της τάξεως λ.χ. των 
1024Χχ768 έως και 1280ΟχΧ1024 
Ρἰχθἰς µε 256 χρώματα! (Οι εικό- 
γες του Βθνίθινν είναι από την 
ΡἰοοοΙοθΏθ4 και σε ανάλυση 
1120χ832ΧθΟΙΙ.) 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟ- 
ΤΗΤΕΣ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
Οι βασικές λειτουργίες του 
ΒΠοϊοννοΓΧ συνίστανται στην α- 
πεικόνιση, επεξεργασία και δια- 
χείριση φωτογραφιών σε 
ΡΠοίοΟσΏ {οΓππαἰ. Για την όσο το 
δυνατόν αποτελεσμµατικότερη υ- 
λοποίηση των ανωτέρω, το 
ΡΠοϊοννο/Χ περιλαμβάνει πολλές 
ρυθµίσεις που αφορούν τόσο 
στην εισαγωγή και την απεικόνι- 
ση ΡΠΟΙοΟΒ εικόνων όσο και 


6Ρ-ΒΟΜΝΜ ΡΗΙΝΕΣ 


στην περαιτέρω επεξεργασία 
τους. 

Καταρχήν, µία φωτογραφία 
µπορεί να εισαχθεί στο πρόγραμµ- 
μα είτε µέσω ενός κανονικού 
ΑΦἱ ΕΙ Βθαιοςίθ: είτε µετά από 
"διπλό κλικ” στο εικονίδιό της πά- 
νω στο οοπίαοϊ 5Πθθί (δηλαδή µι- 
γιατούρες των φωτογραφιών του 
ΟΡ, σαν δἰίάθ5 το ένα δίπλα στο 
ἀλλο). Οταν επιλέξουμε να φορ- 
τώσουµε ένα οοπίαοϊ 5ηθθί, το 
πρόγραµµα Ψάχνει να βρει στο 
Ο0Ό το αρχείο που αναφέρεται 
στο οοπίαοϊ 5Πθθί (συνήθως 
“ΡΟΡ Ονοινίθονι). Αφού καταφέ- 
ρει να το εντοπίσει, το πρόγραμµ- 
μα αρχίζει πια να παρουσιάζει 
στην οθόνη ένα-ένα αυτά τα “εί- 
ἀθ5”’. Από το μενού "5θιίπαᾳς5/ρ{ο- 
0Γ8Πῃ 5θ[ἴπος” (βλ. αντίστοιχη εἰ- 
κόνα), μπορούν να καθοριστούν 
παράμετροι όπως όνοµα συσκευ- 


νο 


ονξεῖςίς 


ής ή ΡΠοίοςσΏ δίσκου, μέγεθος 
(σε ρἰχθίϐ) των ἰπωπισηαίϊς (δηλα- 
δή εικόνες σε σμίκρυνση), χρώ- 
μα, αριθµός στηλών κ.λπ. 

Από το μενού "θε({πᾳς/ρΠοίο” 
μπορούμε τώρα να καθορίσουμε 
σε ποια ανάλυση και σε τι χρω- 
µατικό βάθος θα απεικονιστούν 
στην οθόνη µας οἱ φωτογραφίες 
που θέλουµε να ανοίξουμε. Οι 
διαθέσιµες επιλογές μπορούν να 
ικανοποιήσουν και τον πλέον ᾱα- 
παιτητικό χρήστη. Καταρχήν, µία 
επιλογή είναι να ανοίξουμε τις 
εικόνες πάνω στην ἴδια οθόνη µε 


γή ανήκει σε εσάς. Μπορείτε να 
'συνδέσετε ένα 909//9081-ΙΙ Οὓ- 
ΒΟΜ ἀηνθ είτε µέσω ενός 80981 
ἱπθή8οθ που προορίζεται για το 
ΡΟΜΟΙΑ ο (όπως λ.χ. το πολύ 
-καλό Φαυἱθ της ΗΙ-Θοβ) είτε µέ- 
'σω ενός 808Ι/8051-Ι! Ιπίθ/ήαοθ 
που προσφέρουν (συνήθως ως 
804-οµΠ) κάποιοι αοοθἰθΓαἴοις (λ.χ. 
ΒιΖζαίά, ΘΝΡΊ1230 κ.λπ.). Εξάλ- 
λου, υπάρχει και η -όχι και τόσο 
ενδεδειγµένη λύση- ενός οιι5ίοπι 
ἠΊΟΕ οοπΙο!θί (π.χ. ΤαπάθΠη οοη- 
{τοιιθή), η οποία αφορά κυρίως 
στην ΑΘΟ0. 


Α4000 
Και εδώ οι λύσεις που προσφέ- 
ρονται είναι πολλές και διάφο- 
ρες. Η τελική επιλογή σας εξαρ- 
τάται από τις προτιµήσεις, τις ᾱ- 
"νάγκες και φυσικά το ..βαλάντιό 
σας. Η άριστη λύση θα ήταν η ε- 
πένδυση σε έναν αοοεἰθΓαῖοι µε 
{88ἱ909Ι-ΙΙ ΄ οοπἰτοιιθ; (λ.χ. 
ΥαιρΕποϊπθ), ωστόσο το υψηλό 
κόστος μάλλον θα σας αποτρέ- 
Ψει προς το παρόν από µια τέ- 
τοια επένδυση -εκτός και αν στο- 
χεύετε σε πολύ περισσότερα α- 
πό µια απλή σύνδεση ενός Ο0Ρ- 
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ΒΟΜ ἀήνθ. Πολύ καλές εναλλα- 
κτικές λύσεις -στο χώρο πάντα 
του 9085|- αποτελούν ο 9085|-Ι! 
οοηίΓο!Ι!θ; Εάα5δίἱ απθζᾶ (της 
ΡΠ85065,Α99), ο ΏΚΒ 4091 (πατέ- 
ντα της ίδιας της Οοπιπιοάο(θ) 
και ο Α2091 της ΑΝΡ. Εξάλλου, 
για όσους δεν θέλουν να ξοδέ- 
ψΨουν παρά τα απολύτως ανα- 
γκαία, υπάρχει και ο ΤαπάθΠΙΙΟΕ 
οοηίγοΙίθΓ της ΑἱρηθΏαί8. Ωστόσο 
δεν συνιστάται, κυρίως γιατί πε- 
ριορίζει το χρήστη σε επιλογή ε- 
νός συγκεκριμένου τύπου Ο0Ρ- 
ΒΟΜ ἀΠίνθ µε το οποίο και συ- 
νεργάζεται. Πρόκειται, ουσιαστι- 
κά, για έναν ομδίοπη οοπίγοΙθί για 
κάποια ΟΡ-ΒΟΜ ἀἴίνος της 
ΜΙδιπηί. Τέλος, βρίσκεται ήδη υ- 
πό ανάπτυξη ένας µη εμπορικός 
5ο/ννα[θ «Γίνθί (ονόματι ΑΤΑΡΙ) 
που θα επιτρέπει την απευθείας 
σύνδεση ενός ΙΌΕ ή Επῄαποθά- 
ΙΟΕ ΟΡ-ΗΟΜ ἀήνο στο ΙΌΕ ἰπίθί- 
{898 της Αά4000. 


Α400ΟΤ 

Ισχύουν όσα αναφέρθηκαν και 
για την Α3000, µε το πρόσθετο 
πλεονέκτημα ότι το ἱπίοπίαοσθ εἰ- 
ναιπια 908Ι-ΙΙ. 


ςϱ32 

Το ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ του 0032 εἰ- 
ναι ήδη σε θέση να διαβάζει δί- 
σκους ΡΠοίοΟῦ. Το µόνο που θα 
χρειαστείτε είναι το πρόγραµµα 
ΡΠοίοΙ Ιἱθ της ΕµΓΘΚΕ, το οποίο 
σας επιτρέπει να δείτε τις φωτο- 
γραφίες του ΡΠοίοΟοΏ σε ΗΑΜΒ 
πιοάθ (262.000 χρώματα). Εξάλ- 
λου, το ίδιο το ΟΏ32 µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί ως εξωτερικό 
ΟΡ-ΒΟΜ ἀ[ίνθ για τα προηγού- 
µενα μοντέλα, χάρη στο περιφε- 
ρειακό Οοπιπιωπίἰσαίοί ΙΙ επίσης 
της ΕιΓθΚ8. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Οι κάτοχοι της 
ΕΜΡΙ ΑΝΤ (κάρτα προσομοίωσης 
Αρριθ Μθο και σύντομα ΡΟ) έ- 
χουν το πρόσθετο πλεονέκτημα 
να μπορούν να συνδέσουν οποι- 
οδήποτε 905 ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνο µέ- 
σω της 9091 θύρας που προσφέ- 
ρουν τα μοντέλα "ΕΜΡΙ ΑΝΤ/ΘΟ- 
9” και “ΕΜΡΙ ΑΝΤ/ΏεΙυχο”. Το 
ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ θα μπορούν να α- 
ναγνωρίζουν (αν και όχι ταυτό- 
χρονα) τόσο ο εξομοιωµένος 
Μαοἰπίοςη όσο και η Απιίσβ (µέσω 
του “οπιρςοςἰ.ἀθνίορ”). 
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μους για τη βελτιστοποίηση του 
οπτικού αποτελέσματος (4ἱΠ6- 
ΠΠο). Αυτή η επιλογή απεικόνι- 
σης δεν κρίνεται ιδιαίτερα επιτυ- 
χής για μοντέλα Απιίσα προ του 
ΑΘΑ οΠἱρςθῖ, εκτός και αν διαθέ- 
τουν κάποια κάρτα γραφικών µε 
εξομοίωση ΑΘΑ οΠἱρ5θί στα 256 


| ΟΙ ΑΝΑΛΥΣΕΙΣ ΕΙΚΟΝΑΣ ΕΝΟΣ ΡΗΟΤΟΟΟ | 
Το µεγάλο πλεονέκτημα του ΡΠοίοΟΏ είναι ότι καθεµία απὀ τις 
περίπου 100 φωτογραφίες που μπορούν να αποθηκευτούν σε ένα 
δίσκο ενσωματώνει κωδικοποίηση για 5 διαφορετικές αναλύσεις! 
Αυτό σηµαίνει ότι κάθε εικόνα βρίσκεται ήδη έτοιµη για χρήση από 
πολλές διαφορετικές εφαρμογές. Ακολουθεί µια συνοπτική περι- 
γραφή των πέντε αναλύσεων µε παραδείγματα χαρακτηριστικών 


πεδίων εφαρµογής. 

Ανάλυση Χρήση 

128χ192 ρἰχθἰς (Βα56/16) Ιπιβοθ πωπιοπαϊς (ως εικονίδια). 
.256χθ84 ρἰχθίς (Βα59/4) Γενική χρήση. ΜυΙήπιθαία εφαρμογές. 
-Ρ12Χ7Β8 ρἰχθίς (Βα58) Ὀρθκίορ Νιάθο. Μιιήπιθαία. 9Ιάθομοννς. 
-.1986ΧΊ024 ρἰχθίς (4χΒαςθ)  Ὠθεκίορ Ριοίκμίπο. 


2048χΟ072 ρἰχθίς (16ΧΒα59) :Ὠθθκίορ Ριβιἰδηίπα. Οοπιροςίἑπο. 


το Ιπίθήαςοθ του προγράµµατος. 
Σε αυτή την περίπτωση η πιστό- 
τητα της απόδοσης των χρωμά- 


των της φωτογραφίας εξαρτάται 


αποκλειστικά από την ανάλυση 
και το χρωματικό βάθος της οθό- 
νης του προγράµµατος. Η απει- 
κόνιση γίνεται µέσα σε κανονικά, 
κλιμακούμενα ((θ8Ιζ80ΌΙ6) παρά- 
θυρα του συστήµατος και το πρό- 
γραµµα χρησιμοποιεί αλγορίθ- 


Ην --.υ--- 


| .-.... Ἠῖς εορν ἐς γοφίς[ρρεά ἴο ἜἛ------ 


θντῖση π[ουπαίοι πι 


0 Ιπ/ουπιαίίοη γθυμεςίθυ του προγράµµατος {ή "4θουΗ.,.” 
γθφυοθς!ίθυ]. 
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χρώματα. Μία άλλη επιλογή του 
χρήστη θα μπορούσε να είναι η 
απεικόνιση της φωτογραφίας µε 
256 χρώματα και µε ΕΙογὰ-ΘΙΘίη- 
0θΓᾳ αἰϊπθιίπα σε µια ομςίοπι 
Φ0/Θ0η. 

Κάῑι τέτοιο µπορεί να προσφέ- 
ρει εκπληκτικά αποτελέσµατα ὁ- 
ταν καλούμαστε να απεικονίσου- 
με “απαιτητικές” εικόνες σε πε- 
ριορισµένο χρωματικό βάθος. 
Προκειμένου να απεικονίσει τις 
φωτογραφίες µε όσο το δυνατόν 
πιστότερη στο πρωτότυπο από- 
δοση των Χρωμάτων, το 
Ρποϊοννο(Χ υιοθετεί επίσης για 
τις απεικονίσεις του τα περίφημα 
Φφωτορεαλιστικά πποᾶθς της Απιί- 
68: ΗΑΜ (ΗοἱἀΑπάΜοα({γ) και 
ΗΑΜΒ (µε 4.096 και 262.000 
χρώματα αντίστοιχα). Κατ’ αυτόν 
τον τρόπο οι χρήστες των 0059 
και ΕΟΦ Απιίσα (δηλαδή πριν από 
το ΑΑΑ οΠἱρςεῖ) επιτυγχάνουν 
παρουσιάσεις σε χρωματικό βά- 
θος ρ5θιαάο-120ἱἱ, ενώ αυτοί των 
ΑΘΑ µοντέλων σε ρ5θιαο-18ΟΙἱ. 

Με την πληθώρα των 240 
καρτών γραφικών που κατακλύ- 
ζουν την αγορά της Απιίσα στις 
µέρες µας, θα ήταν τουλάχιστον 
παράλογο ένα πρόγραµµα τέτοι- 


ου αντικειμένου να µην προσφέ- 
ρει τη δυνατότητα για απόλυτα 
Φφωτορεαλιστικές απεικονίσεις 
“Πραγματικού Χρώματος” (Ττθ 
Οο1ἱοι(). Έτσι, λοιπόν, το 
ΡΠοίοννοΓΧ δεν απογοητεύει οὐ- 
τε και σε αυτόν τον τοµέα. 

Οι κάτοχοι κάποιας 24Ρἱἱ κάρ- 
τας μπορούν να θαυμάσουν τις 
φωτογραφίες τους σε 190Ιΐ 
(32.000), 160Ιΐ (65.000) ή ακόµα 
και 24ΡΙΐ (16.7 εκατ.) χρώματα! 
Αυτή τη στιγµή το πακέτο περι- 
λαμβάνει υποστήριξη (με 
νΙθννθΙΘ) για τις εξής κάρτες: Ρἰ- 
οβ55οΙ!, Βθΐΐπ8, ΏΟΤΝ, καθώς και 
για κάρτες που χρησιμοποιούν το 
γραφικό υποσύστηµα ΕΑΡΘ της 
γιοπ8 Ὀθνθιορπιεπί (Βαἰἱποονν!!!, 
Ρἰοοοιἰο, ΑΝΡ ΕΑΕΞ-Θρθς- 
{Γωπι28/24, ΟΝΡ ΕΩΞ-Ί110/24, ΡΒἱο- 
οοἱοθΏθ4 :-), Ταἱοη κ.ἀ.). 

Από τη στιγµή που θα φορτώ- 
σουµε µία ή περισσότερες φωτο- 
γραφίες [προσοχή: οἱ φωτογρα- 
φίες στην τελευταία ανάλυση 
(3072χ2048) απαιτούν 18ΜΒ δια- 
θέσιµης µνήµης!) μπορούμε πλέ- 
ον να τις διαχειριστούµε σαν κα- 
νονικό γραφικό. Είτε λοιπόν θέ- 
λουμε να κάνουμε αυτό µετατρέ- 
ποντας τη φωτογραφία και σώζο- 
ντάς την (ολόκληρη ἡ τµήµα της) 
ως ΡΙπιθρ εικόνα σε ΙΕΕ {οιπιαί 
είτε εφαρμόζοντας πάνω της κά- 
ποιο φίλτρο ή εφέ επεξεργασίας 
εικόνας, το ΡΠΟΙοννο:Χ είναι σίἰ- 
γουρα ένας πολύτιμος βοηθός. 
Ανάλογα µε τις προτιµήσεις µας, 
το πρόγραµµα µπορεί να σώσει 
µια ΡΠοϊοςΏ εικόνα στα παρακά- 
τω {οΓπαῖς: έγχρωμο 2451 
ΙΕΕ/Ι ΒΜ, 8ΟΙί ἄ{θγςοαἰθ (Υκρι) 
ΙΕΕ/ΙΙΒΜ, 2-256 χρώματα (1Π- 
ΘΧ/Ρ8ἰΘΙἴΘ), ΗΑΜ και ΗΑΜΒ. 

Πέρα από τη δυνατότητα του 
ΒΠποίοννο(Χ να σώζει τις φωτο- 
γραφίες στα προαναφερθέντα - 
πολύ κοινά στην Απιίσ8- {οΓπιαί5 
για περαιτέρω επεξεργασία σε 
κάποιο εξειδικευμένο πρόγραµµα 
(όπως ΙΠΙΒΦΘΕΧ2, ΡΠποϊορθπίος ή 
ΑΦΡΙΟ2.9), αυτό που θα εντυπω- 
σιάσει το χρήστη είναι σίγουρα η 
δυνατότητα του προγράµµατος 
να εφαρμόσει κάποια στοιχειώδη 
εφέ και φίλτρα στις φωτογρα- 
φίες που φορτώνει προτού τις 


σώσει. Ετσι, το πρόγραµµα προ- 
σφέρει τα εξής: 

Βτ]ᾳμίηθςς5 (Φωτεινότητα): 
Μπορείτε να αλλάξετε τη φωτει- 
γότητα της εικόνας σας κάνο- 
ντας είτε µια υποφωτισµένη φω- 
τογραφία πιο φωτεινή είτε µια 
πολύ φωτισμένη φωτογραφία πιο 
σκούρα. 

Οοπίγαςί (Αντίθεση): Μπορείτε 
να επέµβετε στο ποσοστό της α- 
ντίθεσης μεταξύ των ανοιχτό- 
χρωμων και των σκουρόχρωµων 
τόνων µιας φωτογραφίας. 

ΈπιπΙ8 Οογτθοϊίοη: Μπορεί να 
βελτιώσει τις ανεπαίσθητες απο- 
χρώσεις µιας φωτογραφίας. 

Β/4/Β οοπιροπεη!ς αἰἰθγαίίοη: 
ἘΕπεμβαίνει στην ένταση και την 
αναλογία του κόκκινου, (ή/και) 
του πράσινου, (ή/και) του µπλε 
στοιχείου µιας φωτογραφίας. 

Ἐπιοοίῃ (Εξοµάλυνση): Εξοµα- 
λύνει το περίγραµµα των συνθε- 
τικώὠν στοιχείων µιας εικόνας. 
Μέρος των πολύ μικρών λεπτο- 
µερειών χάνεται. Η εικόνα γίνε- 
ται συνήθως πιο “ϕφλου”. 

8Βῃ4Γρθπ (Οξυνση): Οξύνει ή 
κάνει πιο “τραχύ” το περίγραμμα 
των στοιχείων που συνθέτουν 
µια εικόνα. Βελτιώνει την εµφά- 
γιση σε πολύ "απαλές” εικόνες 
και αναδεικνύει ή τονίζει τις λε- 
πτοµέρειές τους. Είναι σχεδόν 
το αντίθετο της “εξομάλυνσης”. 

Νθφα!ῖνο (Αρνητικό): Γίνεται 
αντιστροφή των χρωματικών α- 
ξιών και της φωτεινότητας µιας 
εικόνας. 

ΕΙΙρ Υ: Κάνει αντιστροφή της 
εικόνας στον οριζόντιο άξονα. 

ΕΗρ Χ: Κάνει αντιστροφή της 
εικόνας στον κάθετο άξονα. 

Βοϊαῖθ Ιπιασο -90Χ/ΘΟΧ: Περι- 
στρέφει την εικόνα κατά 90χ, ᾱ- 
ντίθετα και προς τη φορά των 
δεικτών του ρολογιού. 

5οἱθοῖ Ορ [ογορ]: Επιλέγει και 
αποκόπτει ένα τµήµα της εικό- 
νας. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ... 

Δεν υπάρχουν και πάρα πολλά 
που θα μπορούσαμε να πούμε γι’ 
αυτό το πακέτο, ολοκληρώνο- 
ντας την παρουσίαση. Το ΥεΥγο- 
γός και µόνο ότι το εν λόγω πρό- 
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γραμµα αποτελεί την πρώτη και 
μοναδική σοβαρή προσπάθεια ε- 
πίσηµης υποστήριξης του 
ΕΠποίοοῦ. φἰβηάαΓά στο χώρο της 
Απιίσα θα πρέπει να κάνει κάθε 
σοβαρό χρήστη Απιίςα πρόθυμο 
να το προσθέσει στη συλλογή 
του -αν βέβαια διαθέτει ή σκέ- 
Φφτεται να αποκτήσει ένα Ο0- 
ΒΟΜ ἀΠίνθ και αν φυσικά ασχο- 
λείται έστω και ερασιτεχνικά µε 
τα γραφικά. 

Για τον αμιγώς επαγγελματία 
χρήστη της Απιίσα -είτε κινείται 
στο χώρο του νἰάθο, είτε του 
ὈΤΡ, είτε των πιω|ήπιθαίἰα παρα- 


ο) 


ονςξεῖςίς 


ρα των ΡΠοΙοΟΒ οοἰθοΐίοη5 που 
κυκλοφορούν και στη χώρα µας 
(όπως η καταπληκτική σειρά της 
ΟΟΒΕΙ: Ριοίθθεδἰοπαἱ ΡΠοίοθ) εἰ- 
ναι σίγουρο πως θα κάνει µια κα- 
λἠ επένδυση, που οπωσδήποτε 
θα συμβάλει στην αύξηση της 
δημιουργικότητας και τη βελτίω- 


γωὠγών- το πακέτο είναι αναµφί- σητης παραγωγικότητάς του. 
βολα ένα "πιωκδί! Με την πληθώ- υ) 
ΤΟ ΡΗΟΤΟΝΟΗΧ ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ 


Ὑποστήριξη {οιπιαϊ εικόνας 

Ἱπρυῖ: ΚοάἙκ ΡΠοίοΟῦ (.ΡΟ0) σε όλες τις αναλύσεις; 128χ192 
(8856/16), 256χ384 (Βα59/4), 512Χ768 (Βα56), 1024Χ1536 (4χβΒα5θ), 
2048χ3072 (Ίθ6χβαςθ). 

Οµίριί; Τ{υθ ΟοἱοιΓ (ΙΕΕ-24 0/8), ἄἴθγςοαἱθ (8080, 8ο[θθη (5ο/Θ8Η- 
0/80), { ον/ῃος/ΗΙΒθς5/9ιρθΓΗἱΒθς-ἰπίθι8οῬ (2-256 χρώματα, ΗΑΜ, 
ΗΑΜΝΘ). 

Επεξεργασία εικόνας: Βήᾳηίηθςς, Οοηίγαςί, Νθφᾳα[ϊνθ, πιοοίῃ, 
ΘΗΒΙΡΘΗ, ΑΠηπΙ8 Οο/θοίίοη, αἰίθΓ Β/4/Β ναἰμθς, Οπορ (Ουί ΟΡ), 
Βοϊαίθ, ΕΙΙρ. 

Υποστήριξη περιφερειακών: Κάρτες ΕΕ (Βἰοσοίο, ΡἰοοοίοβΏθ4, 
Ηαἰπρονή!!, ΝΡ ΕΩς5-ΘρθοίΓµπι28/24, Ταἱοη κ.ά.), Ρἰοβ888οΙ!, Ηθίίπα, 
ΡΟΤΝ, ΟΥΒΕΒ Αίχ (αναμένεταΙ). 

Ὑποστήριξη ΑΑΑ οΠἱρφοί: 8Οίἱ (256 χρώματα) µε Ο/ά9θ/θά ἡ 
ΕΙογα-Θἰθίποεια αἰίπθήίπα, ΗΑΜ (4.096 χρώματα) ή ΗΑΜΒ (262.000 
χρώματα). 

Απαιτήσεις: ΟΡ-ΒΟΜ ἀΠίνθ (πιω|ἠδθςείοη και ΧΑ-οοπιραἰρίθ), 3ΜΒ 
ΒΑΜ πηπίπιωπι, Κἰοκςίαγἰ και ΑπιισϐΏΌΟΡ 2.04 ή ανώτερο, ΑΘΑ 
οπἱρςοί ή κάρτα γραφικών µε κάποιου είδους ΝΝοΓκοθποῃ οπιυα!ίοη. 
Σκληρός δίσκος, πρόσθετη µνήµη (Θ6ΜΒ--) και κάποιο γρήγορο µη- 
χάνηµα (68020-) συνιστώνται για πιο αποδοτική εργασία. Το πακέ- 
το περιλαμβάνει και µια ορίἱπιίζθά έκδοση για επεξεργαστή 
ΘΒΟ3Ο/040/060, ενώ υποστηρίζει άνετα και νἰπιαἰ πιθπιοιγ συστή- 
µατα (π.χ. ΕἰσαΜεπῃ). 

Εγχειρίδιο χρήσης: 50 σελίδων, µε ἱπάθχ και παραρτήματα: Ιοοη 
1οοἱ ἴγρθς/5ΗθΘΙΙ ραΓαΠΙΘίΘΙ5, ΕΙΤΟΙ πἹθ558665, Τθοηπίσαἰ ΞΗρροΓί, 
ΟιθαάΙΐ8. 

Εκδότης: “ΟΟιροΓαϊθ ΜΕαΙ8”, ΒοθάεκειςίΓ8ςςθ 92, Ὀ-30161 Η8η- 
Πονθί, ΘΙΠΙΒΗΥ. Τηλ.: --49 (0)511 66 10 41, 886: «49 (0)511 394 14 
36. 
Προγραμµατιστής: Οἱ8{ ΒαΠΠΘΙ. (Ε-πιαί: οἰδθη(ῶςοι[οθηγ.Π8Π.48) 
Επίσηµη τιµή πακέτου: 49.95 λίρες Αγγλίας (περίπου 20.000 

ην 
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Μαϊάπιοάΐα 
Βαϊιοσςίης ογσίοσπι 


κόµα και σήµερα η Απιίσα χρησι- 
µοποιείται από πολλά δἰμαίος για 
ππυ]ήπηθαία εφαρμογές (όπου βέ- 
βαια δεν υπάρχουν ΦίΙοοη ΑΓαρῃ- 
ἰο8!) λόγω του πολύ καλού 
9ο/ννα[θ και της σχετικά χαμηλής τιµής της. 
Σε πολλές εκθέσεις για Ρ05, όταν χρεια- 
στεί να γίνει µια πιω[ἠπιθαία παρουσίαση, 
συνδέουν µια Απιίσα που τρέχει το 90ΑἱΑ 
ΜΜ µε ένα Ρ6, βάζουν το ΡΟ πάνω στον 
πάγκο και απὀ κάτω την Απιίσα! Αυτό έγινε 
σε αρκετά περίπτερα στην 09ΒΙΤ 95. 
Αλλά ας έρθουμε στο θέµα µας και ας 
δούµε τι έχει να µας προσφέρει ένα καινού- 
ριο ππω|ήπηθαία αμἰποιίπα δγδίθπι, το Ηθ[π. 


Ρη(ί Ροή ςσΠη [δεΙοεῖ αἱ Ροιηί Τηρε τοιη [ο Μο] 


σαυς Πποης 


σα 


ριοµα Κιμ 


Γπν [πο [μον Γπο ππα] 


| 


Ῥ{ῃ! παης 


Η όλη του λειτουργία βασίζεται στη δηµι- 
ουργία ηλεκτρονικών βιβλίων (0οοΚθ). Τα βι- 
βλία αυτά περιλαμβάνουν µία ή περισσότε- 
ρες σελίδες (ρ8068). Η δοµή ενός βιβλίου 
έχει την ακόλουθη µορφή: 


ΡΑΘΕΙ 


Κάθε σελίδα ενός Ηθίπι ΡοΟΚ είναι συνδε- 
δεµένη µε µια φόρμα ({ογπι). Η φόρμα καθο- 
ρίζει την παρουσίαση της σελίδας, τα {οπί5 
και τα αντικείµενα (οὐἱθοῖθ) που θα χρησι- 
μοποιηθούν σε κάθε σελίδα. Κάθε Ὀοοκ θα 
πρέπει να έχει οπωσδήποτε µια φόρμα και 
µια σελίδα. 

Τα οὐ]θοῖς που μπορούν να µπουν σε µια 
σελίδα είναι: 

Τα Ὀωΐοης είναι απλά 
παραλληλόγραμμα αντικείµενα και δηµι- 
ουργούνται πολύ εύκολα µέσω των σχεδια- 


ΓοἱΗα {ο 


ΜΙΡ Ρε οενε 


στικών εργαλείων του Πθίπι (ό- 
πως σχεδόν τα πάντα που φτιά- 
χνετε). 

Τεχ{ῃε]άς (Πεδία κειµένου): 
Είναι μικροί επεξεργαστές κειµέ- 
νου και µπορείτε να γράψετε ένα 
κείµενο στο χώρο που έχετε ορί- 
σει ως ἰθχί[θία. 

ΙπιβαεΠείάς (Πεδία εικόνων): 
Και αυτά είναι µικρά προγράµµα- 
τα ζωγραφικής, στα οποία µπο- 
ρείτε να εισαγάγετε µια ΙΕΕ εικό- 
να ή να δημιουργήσετε τη δική 
σας µέσω των εργαλείων ζωγρα- 
φικής του ΠθίΠ. 

Οπατῖς (Γραφικές παραστά- 
σεις): Οταν δώσετε διάφορες τι- 
μές στα ἰθχίήθίάς µπορείτε να 
δημιουργήσετε διάφορες παρα- 
στάσεις όπως: 5οβ[ίθί, ΙΠθΘ, ΓΘ8, 
8 και ρίθ. 

Ώπαρες (Σχήµατα):-Τα 9«Παρθς 
είναι δισδιάστατα δομημένα σχή- 
µατα και περιλαμβάνουν: Ὀοχθ5, 
ΘΗἱρ565, ΙΙΠΘ5, ΟυΓΝΘ5, ΑΓΓΟΝΕ5, 
Ροἱγσοης. Αυτά μπορούν να δηµι- 
ουργηθούν εύκολα, όπως σε ένα 
πρόγραµµα ζωγραφικής, και από 
αυτά ξεκινάνε τα πάντα µέσα 
στο Πθἰπι. 

Βε]εοίῖοιτ5 (Επιλογείς): Οι 56- 
Ιθοΐο5 είναι οοπίτοΙ ρ8Πθἰ5 που το 
ΠΘΙπΙ µπορεί να δημιουργήσει και 
να χειριστεί. Υπάρχουν πολλά εἰ- 
δη που περιλαμβάνουν κδἱἰά8:5, 
Γ80ἱ9 ΏΟΧΘ5 κ.λπ. 

Κάθε αντικείµενο από τα ανω- 
τέρω µπορεί να εκτελεί διάφο- 
ρες λειτουργίες που λέγονται 
Αοΐίοης και θοήρίς. Τα Αοΐϊοπς πε- 
ριλαµβάνουν: 

Απιοσαμϊάε: Για ηγρθηθχἰ κεί- 
μενα. 

Ο6ΡΤν αια[ο: Επιλέγει και παί- 
ζει κομμάτια από ένα ΟΏ ήχου 
µέσωτου Ο0ΤνΝ. 

9085: Εκτελεί γραµµές κειµέ- 
νου σαν να είχαν δοθεί από το 
οι. 

Εχεουίε;: Εκτελεί ένα ΑΓΘΧΧ 
5οήρί ή ένα ΑπισθΏος πρόγραμ- 
μα. 
ΕΗΡρ: Αλλάζει τα /Γ8πιθ8 των 
Απηίπιαίίοη5 σε ένα πεδίο εικόνας. 

θπίοοκ: Ελέγχει ένα θΠΙοοΚκ 
χρησιμοποιώντας Βθἰθ6859 2 ε- 
ντολές. 

6ο Το: Δείχνει µια καινούρια 
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σελίδα µέσα στο τρέχον βιβλίο ή 
σε κάποιο άλλο. 

Ηείπι Οοπιπιαπά: Εκτελεί µια 
εντολή του Ηθίπ. 

Μιωφίς: Παίζει εξωτερικά ΘΜΟ5 
μουσικά αρχεία ἡ αρχεία που τα 
έχετε εισαγάγει σε ένα βιβλίο. 

Μιφίσαἱ Νοΐες: Παίζει µια σει- 
ρά από νότες που έχουν δοθεί 
ως κείµενο. 

Ναιτγαϊίοπ: Χρησιμοποιεί τη Π8{- 
ΓαῖοΓ αθνίοθ για να παράγει οµι- 
λία µέσω κειµένου. 

ΡΙοϊωτε: Δείχνει µια ΙΕΕ εικό- 
να. 

Θογοί!: Σκρολάρει το κείµενο 
µέσα σε ένα πεδίο κειµένου. 

9ογἱαἰ: Στέλνει κείµενο στη 56- 
Πα|.ἀθνίοθ. 

Ῥουπά: Παίζει ΙΕΕ-ΒΞΝΧ µουσι- 
κά αρχεία που βρίσκονται µέσα ή 
έξω από το βιβλίο. 

Τοβίραἴειπ: Παράγει έγχρω- 
µες γραµµές για ρύθμιση του 
γιάθο. 

Τεχί: Εμφανίζει ένα κείµενο σε 
ένα παράθυρο. 

Τοιςῇ Τοπος: Παίζει τηλεφωνι- 
κούς ήχους για έναν αριθµό. 

ΥΙΦΙΡΙΗΙΥ: Αλλάζει την εµφάνι- 
ση ενός συγκεκριμένου αντικει- 
µένου χρησιμοποιώντας ένα ο- 
πτικό εφέ. 

Το Ηθίπι έχει τη δική του 5οηρἰ 
γλώσσα που μοιάζει πολύ µε την 
Ρα8ίἱο, και µε αυτήν µπορείτε να 
ελέγξετε πολλές λειτουργίες 
του. 

Ας σταθούμε, όµως, σε µερικές 
απὀ τις προαναφερθείσες λει- 
τουργίες του Ηθίπι, που το κά- 
νουν να ξεχωρίζει απὀ το Ο8ηΏο. 
Μια πολύ χρήσιμη δυνατότητά 
του είναι το ΡἱοῇθΙά που εκµεταλ- 
λεύεται τις δυνατότητες της κάρ- 
τας γραφικών ΙΝ24 της ΑΝΡ και 
µπορεί να βάλει σε κάποια σελί- 
δα ΡἱοίωΓθ-Ιη-Ρἰοίμ[θ εικόνες. ΠΟο- 
λύ χρήσιμο επίσης είναι και το 
εργαλείο ζωγραφικής του, που 
δίνει άλλη αίσθηση στις δηµιουρ- 
γίες σας, αφού έχετε ανά πάσα 
στιγµή ένα ραἰπῖ ρΓοςΓαΠΙ στη 
διάθεσή σας και έτσι µπορείτε να 
διαμορφώσετε όπως εσείς θέλε- 
τε τις σελίδες σας. Μεγάλη ευε- 
λιξία σάς δίνει και η χρήση Ιἰ ΒΜ 
εικόνων, Ό[{µς5ῃθς και αηίπι Όγι- 


ΗΙΠΗΚ 


5/65. Το Ηθίπι υποστηρίζει αΠίπι5 
αηἰπιαϊ[ϊοπς κατευθείαν, πράγμα 
που δεν συμβαίνει στο Οα8ηΏο. 
Επίσης, µπορεί να παραγάγει 
πολλών ειδών εφέ όπως Ιπθς, 
5Π8665, ποδαἰος κ.ά. Ακόμα, µπο- 
ρεί να συγχρονίσει απἰπιαίίοη µε 
ἠχο. Ετσι µπορείτε σε ένα πρό- 
σωπο να κάνετε µια µικρή κίνηση 
των χειλιών και να τη συνδυάσε- 
τε µε την ομιλία της Απιίσα σας 
µε θεαματικά αποτελέσµατα. Βέ- 
βαια, για να γίνει αυτό, θα χρεια- 
στείτε τη παιταϊοΓ.ἀθνίοθ που δεν 
υπάρχει στο ΥΝο(κΌθηση 3. Τέλος, 
το Ηθίπι µπορεί να επικοινωνήσει 
κατευθείαν µε πιοάθπι και να 
συνδεθεί µε άλλη Απιίσα που τρέ- 
χει ΠΘΙΠΙ και να πάρει ένα Όοοκ α- 
πό εκεί! Ακόμα, µπορεί να χρησι- 
µοποιήσει ήχους κατευθείαν από 
το ΜΙΡΙ. 


Μη Πσυκ 
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ΕΙΚΟΝΑ 3 


Μόλις φορτώσει το πρόγραµµα 
θα δείτε το ΒΟΟΚΞΠΘΙ από όπου 
µπορείτε να εκτελέσετε όλες τις 
ανωτέρω λειτουργίες. Επίσης, 
µπορείτε να παίξετε µε πολλά 
ΘχαΠΙρΙΘ Όοοκ5 που σας δείχνουν 
τις πλήρεις δυνατότητες του 
ΗθΙπι, και έχετε τη δυνατότητα 
να χρησιμοποιήσετε πολλά κοµ- 
µάτια τοὺς στα δικά σας βιβλία. 
Ολες οι εντολές και λειτουργίες 
γίνονται από τα ΠΙθηυ5 και µερι- 
κές από τις βασικές εντολές υ- 
πάρχουν στο δεξί µέρος του 
ΡοοΚΞςΠΘΗ. Το ΒοοκςΏθή είναι η 
βάση πάνω από την οποία τρέ- 
χουν όλες οι εφαρμογές σας, και 
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έχει φτιαχτεί έτσι ώστε να µπο- 
ρείτε να γυρίσετε ανά πάσα στιγ- 
µή σε αυτό και να κάνετε όποιες 
αλλαγές θέλετε. 

Αντί για κριτική του τρόπου 
χρήσης του, θα ακολουθήσει µια 
δηµιουργία, βήµα προς βήμα, ε- 
νός ΌοοΟΚ έτσι ώστε να δείτε από 
μόνοι σας πόσο απλά και εὔὐκολα 
γίνονται τα πάντα, και για να σας 
βοηθήσουμε στα πρώτα σας βή- 
µατα στον μαγικό κόσµο των 
πιυ]πιθαἰα. 

Θα δημιουργήσουμε ένα βιβλίο 
που θα περιλαμβάνει τα περιεχό- 
µενα των τευχών του ΒΙΧΕΙ από 
τον Ιανουάριο 1994 μέχρι σήμµε- 
ρα. Θα κάνουµε την πρώτη σελί- 
δα µε ένα κυλιόµενο πιθπι και α- 
πό εκεί, διαλέγοντας µε το 
πιοµςθ, θα εμφανίζονται σελίδες 
µε τα περιεχόμενα κάθε τεύ- 
χους. 

Από το ΒοοκςηθΙ{ διαλέξτε 
Νθνν ΒΟΟΚ, οπότε θα εμφανιστεί 


ΕΙΚΟΝΑ 4 


ΕΙΚΟΝΑ 5 


οσίη 
σο {ο Ῥα6ο (]έπο ο) {οκοά οἳ ο) 
οπά 
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ένας (θαυθςίθί που θα ζητήσει το 
όνοµα και το µέρος όπου θα σω- 
θεί το βιβλίο σας. Μετά, το Ηθίπι 
θα σας ρωτήσει αν θα κάνετε 
ΟΟΡΥ το υπάρχον {ΟΙΠΙ στο νέο βι- 
βλίο - εσείς απαντήστε ὀχι. Θα 
δείτε µια μαύρη οθόνη όπου µό- 
νο τα Πθπις θα ενεργοποιού- 
νται. 

Επειδή το ΒΟοοκςηθ! έχει 
640χΡ5Ί12 ανάλυση οθόνης, µπο- 
ρείτε να την αλλάξετε σε 
640χ256 διαλέγοντας από το ϐιἰ- 
ἴποι πιθηι/αἱβρΙ8γ. Μετά, από το 
Τοοίς πιθπυ επιλέξτε ραἱιθἴθ και 
4Γανν ἰοοί5. Θα εμφανιστούν δύο 
ἴοοΙθοχθς (εικόνα 1). Με το ραι- 
Ιθΐθ µπορείτε να επιλέξετε τα 
χρώματα και τα ρα[ΐθιπ5 των σε- 
λίδων αντικειμένων σας, και µε 
το ἁΓανν ἴοοι5 τα σχεδιάζετε. 
Στην αρχή θα κάνουµε την πρώτη 
σελίδα. Επιλέξτε το τετραγων(- 
διο µε το γεµάτο παραλληλό- 
γραµµο, και µε το Πουςθ κάνετε 


το Ὀ8οκαίουπά της σελίδας. Μπο- 
ρεί να πάρει όλη την οθόνη ή ένα 
µέρος, όπως στο παράδειγμά 
µας. Χρησιμοποιώντας την ρε[- 
Ι8ἱθ µπορείτε να το διαμορφώσε- 
τε όπως θέλετε. Μετά, κάνοντας 
κλικ πάνω του, θα εμφανιστεί το 
Ὀμΐοη ἱπίογπιβίίοη Πῃθηιµ. Από το 
98ηθΘ/αἱ διαλέγουμµε οαποί ππονθ, 
και µε τα Ώο/ᾶθΙ ϱθη κ.λπ. µπο- 
ρούμε να το κάνουµε ακόµα πιο 
εµφανίσιµο. Αφού τελειώσουμε 
µε το Ὀ8οκο[ουπᾶ, θα κάνουµε τα 
απαραίτητα ἰθχίήθίάς πάνω του. 
Από το ΌΓανν ΙοοΙροχ διαλέγου- 
µε το τετραγωνίδιο µε το Τ και 
σχεδιάζουμε ένα μικρό παραλλη- 
λόγραμμο κάπως ψηλά και από 
κάτω ένα αρκετά µεγαλύτερο. Το 
Τ σηµαίνει ότι κάναµε ἴθχίήθίας 
για να µπορέσουµε να εισαγά- 
γουµε κείµενο. Αφού πάλι τους 
ορίσουμε τα Χρώματα και τα ραῖ- 
ἴθίης5 µέσω ρ8ἱθ6ἴΘ, πάµε πάλι στο 
Όγανν ἰοοίροχ και επιλέγουμε τον 
αριστερό ροἰπίθί επάνω. Αυτό 
σηµαίνει ότι µένουμε στο ἴθςί 
πιοᾶθ και μπορούμε να δοκιµά- 
σουµε τη σελίδα µας ή να εισα- 
γάγουµε κείµενο στο ἰθχίῇήθ[α. 
Μετά κάνουμε κλικ στο μικρό πα- 
ραλληλόγραμμο που θα χρησιµο- 
ποιηθεί για την επικεφαλίδα µας, 
και θα εμφανιστεί ένας ουΓ8ΟΙ. Αν 
έχετε ελληνικά µπορείτε να τα 
χρησιμοποιήσετε κατευθείαν. 
Γράψτε “ΤΕΥΧΗ ΒΙΧΕΙ ”. Μετά 
κάνετε κλικ στον δεξιό ροἱπίθι ᾱ- 
πό το ΌΓανν ΙοοΙθοχ για να πάτε 
πάλι στο Εαἰί πιοᾶθ. Κάνοντας 
κλικ στο τετραγωνάκι της επικε- 
Φφαλίδας θα εμφανιστεί το ΙΘθχί- 
ΠΘΙά ἱπίοιπιΒαίίοη πἹθηυ από όπου 
µπορείτε να ορίσετε και πάλι τα 
Ὀο/[άθΙ5 κ.λπ. Μετά επιλέγετε το 
από κάτω παραλληλόγραμμο και 
στο ΙΘχ[ΙΘΙά ἱπίογπιβίίοη πθπι (ει- 
κόνα 2) δώστε στο πάνω µέρος 
το ὀνομά του λ.χ. ρ8ᾳθοπθ. Από 
το θΠθίαΙ διαλέξτε αἰνίαγς 58- 
Ιθοΐμρ, ΠΊαΙΚ, και από το ΟΡρίΙίοπ5, 
ῄηθ 5θΙθοΐίοη, ΑΙΙΟΝΝ 5848{6Η, Πο 
Βυΐο ΓΘἴωΓη και ωρ--ἄοννη Ὀμ[οῃς. 
Επίσης, διαλέξτε τα Ὀο[άθ/5, 
ρθη5 της αρεσκείας σας. Μόλις 
τελειώσετε θα δείτε το ἰθχΙεΙά 
να έχει στο κάτω µέρος µράοννη 
Ὀωῇοης. Πηγαίνετε στο ἴθςδί πιοάθ 
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και κάνετε κλικ πάνω του. Σε κά- 
θε γραµµή δώστε τα τεύχη του 
ΒΙΧΘΙ από τον ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ 1994 
μέχρι σήµερα (εικόνα 3). Μόλις 
τελειώσετε πηγαίνετε πάλι στο 
ΕαΙΐ πιοάθ και από το ορίίοης του 
ΙΘχίΠΘΙά πιθπυ δώστε Ιοοκ ἰθχί. 
Αυτό σηµαίνει ότι κάθε φορά που 
θα κάνετε κλικ µε το πιοιςθ πά- 
νω στα τεύχη, το Ηθίπι θα εκτε- 
λεί µια εντολή και θα λειτουρ- 
γούν και τα µροοννπ Ὀμίοης. Εχε- 
τε τελειώσει µε την αρχική σελί- 
δα (εικόνα 4) και τώρα µπορείτε 
να δημιουργήσετε τις σελίδες 
που θα έχουν τα περιεχόμενα 
κάθε τεύχους. Από το 4ο πιθπι 
επιλέξτε ΠΘΝ ρ809 και ακολου- 
θώντας τα προηγούμενα βήματα 
δημιουργήστε µια σελίδα µε ένα 
ΙΘχίΙΘΙά µε τα περιεχόμενα του 
συγκεκριμένου µήνα. Μόλις είναι 
ἑτοίμη, είναι βασικό να πάτε στο 
Αιμποι/ρ8ᾳθ Ππθηυ και να δώσετε 
όνοµα στη σελίδα σας ίδιο µε αυ - 
τό που υπάρχει στο πθπι της 
πρώτης σελίδας, λ.χ. “ΙΑΝΟΥΑΡΙ- 
ΟΣ 1994”. Ετσι, το Ηθίπῃ θα ξέρει 
ότι επιλέγοντας το “ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 
1994” απὀ το αρχικό πἹθηι θα εµ- 
φανίζει τη σελίδα µε το ίδιο όνο- 
μα. Καλό είναι να δηµιουργήσου- 
µε και ένα Ὀµΐοη για να µας Υγυ- 
ρίζει στο πιαἰη πιθηυ µας. Σχεδιά- 
ζετε ένα μικρό παραλληλόγραμ- 
μο κάτω δεξιά, που δεν θα είναι 
ΙΘΧΙΠΘΙΕ, και από το Βιμίοη ΙΠίοί- 
πιβϊίοη ππθηι του, του δίνετε όνο- 
μα “ΠΙΣΩ” ή ό,τι εσείς θέλετε (ει- 
κόνα 9). Μετά το ενεργοποιούµε 
και πάµε στο οΡ]θοῖ πιθηι/αοίίοης. 
Θα εμφανιστεί ένα πιθηυ µε τα 
Βοΐίοη5 του Ὀμ[ίίοπ. Παίρνουμε 
την εντολή «ο Το, που υπάρχει 
στο κάτω παράθυρο, και την το- 
ποθετούµε στο επάνω, όπως δεί- 
χνει το βέλος. Μετά διαλέγουμε 
απὀ αριστερά "Εἰιδί Ραᾳ6ϱ”. 

Αν πάμε στο ἰθςί πιοᾶῬ και κά- 
νουµε κλικ πάνω του θα µας Υγυ- 
ρίσει στο Μαϊπ πιθηι. 

Τώρα το µόνο που µας μένει εἰ- 
ναι να πούμε στο Ηθίπι πώς θα 
γίνεται η επιλογή από το Μαίπ 
πιθηι. Αυτό θα γίνει µέσω ενός 
μικρού δοήρί. 

Στην αρχική σελίδα επιλέξτε 
µε το ππουςθ την πρώτη γραµµή 


που λέει “ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1994”. 
Μετά το Ο0]θοί/5οηἱρί πιθπυ θα 
βγείτε σε έναν επεξεργαστή κει- 
µένου που θα περιέχει ήδη µερι- 
κές εντολές (εικόνα 6). Ανάµεσα 
στο ὈθρᾳἱΠ και στο ΘΠά δώστε: 
0ο ἴο ρᾳ8686 (Ιπθ οἰἰοκθα[ίπθ οί πι) 
Δώστε ΟΚ από το πιθηυ του, 
πηγαίνετε πίσω στην αρχική σε- 
λίδα σας και µε ἴθ5ί πιοάθ δοκι- 
µάστε την. Μόλις κάνετε κλικ 
στο “ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1994” θα πρέ- 
πει να εμφανιστεί η δεύτερη σε- 
λίδα σας. Για να φτιάξετε και ἆλ- 
λες σελίδες για τα υπόλοιπα τεύ- 
χη, δώστε οΟΡΥ ρ869 από το ΕαΙ 
ΠΠθηΙ, µετά ΠΘΝΝ ρ8ᾳ0Θ απὀ το 8ο 
πἹθηι, κάνετε ρ85δΐθ απὀ το Εα 
πιθηυ και θα εμφανιστεί ένα αντί- 
γραφο της δεύτερης σελίδας 
σας. Αλλάξτε της το όνοµα και 
τα χαρακτηριστικἀ, όπως κάνατε 
προηγουμένως, και έτσι θα έχετε 
µια σελίδα για κάθε τεύχος του 
ΒΙΧΕΙ. Δεν χρειάζεται να σώσε- 
τε τίποτα, αφού το Ηθίπι σώζει 
αυτόματα τα πάντα. Μόλις συνη- 
θίσετε λίγο το χειρισμό των ἴοοι- 
Όοχθος και τα Ιπ/ογπιΒίίοη ππεηυς, 
µετά όλα θα σας φαίνονται ᾱ- 
πλούστατα και πανεύκολα. Εφό- 
σον έχετε µια Απιίσςα και το Ηθίπη, 
δεν χρειάζεται να είστε ειδικοί 
για να φτιάξετε τη δική σας 
πιυ]ήπιθαία εφαρμογή. 
[ 
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ΥΠΟΡΟΥΤΙΝΕΣ 

Όπως είναι γνωστό, σε ένα 
πρόγραµµα ΒΑΦΙΟ ένα σύνολο 
εντολών είναι δυνατόν να επα- 
ναληφθεί σε πολλά σηµεία 
του ίδιου προγράµµατος. Σε 
µια τέτοια περίπτωση, µπο- 
ρούµε να αποφύγουμε την ε- 
πανάληψη του ίδιου τµήµατος 
µέσα στο πρόγραµµα µε το να 
περιλάθουµε την ακολουθία 
των εντολών που το αποτε- 
λούν σε ένα υποπρόγραµµα ή, 
αλλιώς, υπορουτίνα. Με αυτό 
τον τρόπο, αφ’ ενός επιτυγχά- 
νουµε εξοικονόμηση µνήµης 
(λόγω του μικρότερου µεγέ- 
θους του προγράµµατος), αφ’ 
ετέρου το πρόγραµµα γίνεται 
πιο παραστατικό Και πιο εύκο- 
λο ως προς τον έλεγχό του. 
Επίσης, είναι γνωστό ότι οι ε- 
ντολές σε ένα πρόγραµµα ε- 
κτελούνται διαδοχικά. Για να 
μεταφέρουμε τη ροή του προ- 
γράμματος σε µια υπορουτίνα, 
χρησιμοποιούμε τις εντολές 
αΟ9υΒ και ΟΝ...409υΒ. 

Στην κλασική ΒΒ8ίο, µπρο- 
στά από κάθε γραµµή του 
προγράµµατός µας θα έπρεπε 
να υπάρχει ένας θετικός ακέ- 
ραιος αριθµός (μεγαλύτερος 
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οδυς 50 
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μαα) 


Σε αυτό το άρθρο θα αναφερθούμε στο κοινό χαρακτη- 
ριστικό της ΑΜΟΣ µε τις υπόβοιπες ΒΑΡΙ6, ὁπβαδή τις υπο-- 
ρουτίνες ή, αββιώς, υποπρογράµµατα, ενώ παράβηπῆα θα 
περιγράυουµετις ΡγοσθάµΓες της ΑΜΟΣ, οι οποίες δΙευΚο-- 

Λύνουν αφάνταστα τη δηµιουργία προγραμμάτων. 


του Ν. Ελευθεριανού 


από τον αριθµό της προηγού- 
µενης γραμμής). Η µεταφορά 
του ελέγχου σε µία υπορουτί- 
να θα γινόταν απλά, µε τη 
χρήση της εντολής 405υΒ 
ΧΧ, όπου ΧΧ ο αριθµός που 
θα χαρακτήριζε την πρώτη 
γραµµή της υπορουτίνας µας, 
πο, 

10 4ο5υς 50 

20 Επα 

50 Ρήπί "ΝΙΟΕΙ” 

60 Ηθίωιη 

Οι μεταγενέστερες εκδό- 

σεις της Βθδίο (συμπεριλαμ- 
θανοµένης της ΑΜΟ5) απλο- 
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Πχ ΟΤΟΝΦΙΦ0) 


Ναχί χ 

ἱοσαἱθ 13,14 

Οαπίτθ "(οποοθθ ηυπΊοθί Ί- 
4)” 

Ρήπι 

ΑΞ0 


ἕ ΨΠΙο(Α«1) ο») 


ποίησαν τα πράγματα και έκα- 
ναν τη γλώσσα πιο δομημένη, 
με τη χρήση |α0θίς (ετικετών). 
| α0θὶ µπορεί να είναι οποιοσ- 
δήποτε συνδυασμός χαρακτή- 
ρων ακολουθούμενος από ἆ- 
νω-κάτω τελεία (1), αρκεί ο 
συνδυασμός αυτός να µην εἷ- 
ναι κάποια εντολή ή συνάρτη- 
ση της Βθδίο. Μία Ι8Όθἱ µπο- 
ρεί να θρίσκεται σε οποιοδή- 
ποτε σηµείο του προγράµµα- 
τός µας. 

Η χρησιμοποίηση αριθμών 
στην αρχή κάθε γραμμής πλέ- 
ον δεν είναι αναγκαία και έτσι 


« 


Ρηηι “Οδνίουκίν γου " 
Βειάῃ 


Α1: 


Ρήπί “ρίθς5θα 1” 
ΒθίυΓη 


η κλήση µιας υπορουτίνας γί- 
γεται µο την εντολή 405958, 
η οποία τώρα θα µας µεταφέ- 
ρει στη Ι806ἱ που καθορίζει 
την αρχή της υπορουτίνας. Το 
προηγούμενο πρόγραµµα µπο- 
ρεί να γίνει: 
οδυο ΟΙΛΕΗΤ 
Επα 
ΟΝΕΗΤ: 
Ρήπι “ΝΙΟΕΙ” 
Βθίυιη 
Η ΑΜΟ5 ΒθΡ5ἱο µας επιτρέ- 
πει µε την εντολή 4οδυῦ τη 
χρήση αλφαριθµητικών εκφρά- 
σεων, οι οποίες εκλαμθάνο- 
νται ως αριθμοί γραμμών ή |8- 
065, π.χ.: 
Χξβπα(2)--1 
6οδς Χ’100 
Η µεταθλητή Χ µπορεί εδώ 
να πάρει τιµές από 1 έως 8. 
Ανάλογα µε την τιµή, η εντολή 
6οξυῦΏ θα καλέσει την υπο- 
ρουτίνα που ξεκινά από τη 
γραµµή Χ’100, δηλαδή 100, 
200 ή 300. Αλλο παράδειγµα 
θρίσκεται στο πρόγραµµα Ἰ. 
Υπάρχουν 4 υπορουτίνες που 
καθορίζονται από τις Αἲ, Α, 
Α0 και Αά |α08ἱ5. 
Χρησιμοποιούμε την έκφρα- 


ση: 
ΑΦΞ᾽Α”ΘΙΙΦ(Α)-” " 

και την εντολή 6οδυςο ΑΦ 
για να καλέσουμε µία από τις 
4 υπορουτίνες. Αρχικά το Α 
περιέχει µια τιµή Ί-4 (αναλό- 
γως του αριθμού που επιλέ- 
γουµε στο πληκτρολόγιο). Η 
έκφραση ΑΦ θα περιέχει τότε 
το χαρακτήρα “Α” και ένα χα- 
ρακτήρα που αντιστοιχεί στο 
νούμερο που επιλέξαμε (η µε- 
τατροπή ενός αριθμού σε χα- 
ρακτήρα αλφαριθµητικό γίνε- 
ται µε την οντολή 9ἱ{Φ). Αν για 
παράδειγµα πατήσουµε το 
πλήκτρο 1, τότε η ΑΦ θα πά- 
ρει την τιµή ΑΊ και η 4οδυῦ 
θα καλέσει την υπορουτίνα 
ΑΊ. 

Αφού εκτελεστούν οἱ εντο- 
λές της υπορουτίνας µας, 
χρησιμοποιούμε την εντολή 
ΒΕΤΟΒΝ για να επιστρέψουµε 
στην επόμενη από την ο5υ 


εντολή. Όλα όσα αναφέραμε 
µέχρι τώρα ισχύουν και για 
την εντολή ΟΝ...αΟ9υΒ, µε 
την οποία μπορούμε να καλέ- 
σουµε υποπρογράµµατα υπό 
διάφορες συνθήκες (η εντολή 
αυτή αναλύεται στο τόλος του 
άρθρου). Υπάρχουν δυο ση- 
µεία που πρέπει να προσέχου- 
με, όταν χρησιμοποιούμε την 
6050 για την κλήση υποπρο- 
γραμμάτων: 

1) Για κάθε εντολή 05908, 
θα πρέπει να καλείται µια φο- 
ρά (στο τόλος του υποπρο- 
γράμματος ή σε κάποιο άλλο 
σηµείο του) η εντολή 
ΒΕΤΩΒΝ. Πρέπει να αποφεύ- 
γουµε την έξοδο από το υπο- 
πρόγραµµα µε την αΟ0ΤοΟ. 
Στην αντίθετη περίπτωση, δεν 
θα εμφανιστεί μήνυμα λάθους, 
όµως µετά απὀ κάποιο χρονι- 
κό διάστηµα ο υπολογιστής 
πιθανώς να ᾿παρουσιάσει 
αὐβυ. 

2) Τα υποπρογράµµατά µας 
θα πρέπει να θρίσκονται σε 
κατάλληλο σηµείο µέσα στο 
πρόγραµµα, έτσι ώστε να α- 
ποφευχθεί η κατά λάθος εκτέ- 
λεσή τους χωρίς την 4οδυῦ ε- 
ντολή. Για να αντιμετωπίσουμε 
αυτή την κατάσταση, µπορού- 
µε να χρησιμοποιούμε σε κα- 
τάλληλα σηµεία - πριν από 
την υπορουτίνα - τις εντολές 
Εοἱο και Οη...οΐο. Το πρό- 
γραμμα 3 µας υποδεικνύει µε- 
ρικούς απλούς τρόπους προς 
αυτή την κατεύθυνση. 


ΡΗΟΟΕΡύΒΕΣ 

Η χρησιμοποίηση των υπο- 
ρουτινών κρύθει πάντα δύο 
κινδύνους: ο πρώτος (που ε- 
λαχιστοποιείται όσο αυξάνει η 
προγραμµατιστική µας εµπει- 
ρία) είναι η κατά λάθος κλήση 
µίας υπορουτίνας, χωρίς την 
ο5υΌ, µε αποτέλεσµα το α- 
νάλογο µήνυµα λάθους, ενώ ο 
δεύτερος κίνδυνος είναι η 
σύγχυση και η πλήξη που µας 
προκαλεί η θέα της λίστας ε- 
γός µεγάλου προγράµµατος. 
Η ΑΜΟΞ προσφέρει τη λύση 
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σε αυτό το πρόθληµα µε τη 
χρήση Ριοοθάυθ». 

Μια Ρ/οοθάυΘ, όπως και 
µια υπορουτίνα, είναι ένα σύ- 
ΝΟλΟ εντολών που, σε αντίθε- 
ση µε την τελευταία, έχει ορι- 
σµένη αρχή και τέλος, δηλαδή 
η µορφή της είναι: 

Ριοοθάυ(θ ΟΝΟΜΑ 


Ο1οῦα ),ΧΝΕΝΝ, ΥΝΕΝΝ 

Έἰοῦαἱ Χοι ΏΥοιὈ 

ἱπρυί "Οίνεπιθ α πυπηοθ: (2- 
6)” ΝΗΟ 

90/68Η 01059 0 

01959 Εαἴϊοι 

'τθουίθς ΑΜΟΡΦΊ1.3 Λ 

οι ΑΜΟΘΡΙΟ ἴο νοήκ 

΄τθπηονθ | 8οθα ἵἴ γου 

'"Π8νθ 

θθΠί6Γ νθιδίοης 

Φο/θθη Όρθη 
0,640,512,2,ΗΙθ5-ἱ 8οθά 

Ουι5 ΟΠ : Εἰ85/ Οή 

050 

Οοἱου: 0,ΦΑΑΑ. 

Οοἱου 1,0 

ΟοἱουΓ Β8οκ ΦΑΑΑ 

γναίϊ νΟΙ 

ΧΟΞ256 : Υ0Ξ256 

υ-515 : |30 

ΧΟιΡΞΧΟ 

ΥΟΙ ΟΞΥΟ 

Βερθαἰ 

'ΥΝαϊϊ Κθυ : Οἱ5 

Ιπο | 

υξυ/ὸ 

Αάα Χο(υ/2) 

Αάά ΥΟ(υ/2) 

«ΧΟΙΡΞΧΟ: 


ο - 


Η 
: 
Β 
Β 


μα. 


(εντολές) 


Επα Ρ/οο 

Οι εντολές που περιέχονται 
µέσα σε µια Ρ/οοθαυΓθ δεν ε- 
κτελούνται από το κυρίως 
πρόγραµµα, παρά µόνο όταν 
σε κάποιο σηµείο του προ- 
γράμματος γίνει απλή κλήση 
του ονόματος της Ρ/οοθᾶυΙθ 
ή χρησιμοποίηση της εντολής 
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Α[ἠ 

ὑπί ΙΞΝΒΗΟ 

Επα 
''""ριοοθαάυΓθς "''" 
Ριοοθαυ(θ Α[Ι] 
ΙΕ150 

Ρ[-1] 

μανεί4,] 

Α[Ι-1] 


ΗΙαΝΕΙΟ,Ο] 
Β[Ι-Ί] 

Επά Ιί 

Επά ΡΙοο 


Ριοσθαυ(θ Β/Π] 


ἓ ΙΣΟ 


σ[-τ] 
ΙΟΝΕΙ[ΟΙΟ] 
Β[Ι-1] 
μανε(θ,ύ] 


ἑ Β[Ι-1] 


ἰ ΗαΝείθ,] 
ἓ ΑΙ-Ί] 
.ε 

ἑ πα Ιί 


: 


ἐ 
Ἡ 


αν 


ἶ Επα Ρίοο 
ἕ. Ριοοθόμιθ Ο]! 


πο 
Β μην ορ 


Ριοο ΟΝΟΜΑ (όπως στο πρό- 
γραµµα 4). 

Οι µεταθλητές, όταν θρί- 
σκονται µέσα σε µια ΡΙΟ06- 
αυΙ6, έχουν διαφορετικές τι- 
µές από ό,τι όταν θρίσκονται 
σε άλλο σηµείο του προγράµ- 
µατος. Αυτό σηµαίνει ότι η {- 
δια µεταθλητή µπορεί να λά- 
θει δύο ή και περισσότερες τι- 
µές, αν εμφανίζεται σε µία ή 
περισσότερες Ρ/οοθαυΓθς 
(διαφορετική τιµή σε κάθε 
ρ/οοθαυΓθ). Στην περίπτωση 
που θέλουμε µια µεταθλητή 
να έχει την ἴδια τιµή σε όλο 
το πρόγραμμά µας, χρησιµο- 
ποιούµε την εντολή Ιοῦα[ 
στην αρχή του προγράµµατος. 


ἕ µανείου] 


ο[-Ί] 
ΙΙΑΝΕΙΖ,Ο] 
Ο[ι-1] 
ΗΑΝΕΙ4,Ο] 
Ρ[Ι-1] 

Επα (ί 

Επα Ριοο 


Ριοοθαυ(θ Ό[Ι] 
ΙΕΙ50 

Α[:-1] 
ΙΟΝΕΙ[6,Ο] 
Ρ[Ι-1] 


ἕ ΗαΝΕΙΔυ] 
{ ΡΙΙ-Ί] 


θα μι 


μανΝΕ[»,ὐ] 

Ο[-1] 

Επα ( 

Επα Ριοο . 


| 
9 
᾿ 
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Είναι δυνατό να περάσουμε 
διάφορες παραμέτρους σε 
µια Ρ(οοθαυ[θ. Οι τιµές αυ- 
τών των παραμέτρων θα δο- 
θούν σε ισάριθµο πλήθος µε- 
ταθλητών, το οποίο θα πρέ- 
πει να δηλωθεί στην αρχή 
της ρ/οοθάυΓθ. Εάν π.χ. δη- 
λώσουμε την: 

Ριοοθοαυ(θ 
ΕΧΑΜΡΙ ΕΙΑΙΒ,ΟΦ] 

τότε, όποτε την καλούμε, 
θα πρέπει να χρησιμοποιούμε 
αγκύλες, µέσα στις οποίες 
θα πρέπει να υπάρχει ο ίδιος 
αριθµός παραμέτρων (στο 
παράδειγμά µας 3), του ίδιου 
είδους και µε την ἴδια σειρά 
όπως οι δηλωθείσες µεταθλη- 
τές. Ετσι, όταν καλέσουμε 
την ρ[οοθάυΓθ 

ΕΧΑΜΡΙ Ε[4,128,"ΑΜΟ5] 

τότε µέσα σε αυτήν η µε- 
ταθλητή Α θα πάρει την τιµή 
4, η Β την τιµή 128, ενώ η 
αλφαριθµητική µεταθλητή ΟΦ 
θα περιέχει τη λέξη “ΑΜΟς”. 

Είναι προφανές ότι δεν 
μπορούμε να δώσουμε λιγό- 
τερες ή περισσότερες παρα- 
µέτρους από το πλήθος των 
δηλωθεισών µεταθλητών στην 
αρχή της ρ{οοθαυ(Θ. Επίσης, 
η κάθε παράμετρος - κατά 
σειρά - πρέπει να είναι του {- 
διου είδους µε την αντίστοιχη 
µεταθλητή. Εάν η πρώτη µε- 
ταθλητή είναι ακέραιος αριθ- 
µός (όπως στο παράδειγµα), 
τότε και η πρώτη παράµε- 
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τρος που εισάγουµε, όταν 
δηλώνουμε την ρ/οοθαυθ, 
πρέπει να είναι ακέραιος, εάν 
η τρίτη µεταθλητή είναι αλ- 
φαριθµητική, τότε και η τρίτη 
παράµετρος πρέπει να εἶναι 
αλφαριθµητική κ.ο.κ. 

Επιπλέον, θα πρέπει να 
λαμθάνουµε υπόψη τα εξής 
κατά τη χρήση των ρ[οοθ- 
αυ:θ5: 

1) Οι ρ{οοθαυ(θς είναι ανε- 
ξάρτητες µεταξύ τους και σε 
καµία περίπτωση δεν πρέπει 
να ορίζεται µια ρ/οοθαυΓθ µέ- 
σα σε µια άλλη. Αντιθέτως, 
είναι δυνατό µέσα από µια 
ρ/οοθαυ[θ να καλούνται άλ- 
λες ή ακόµα και η ἴδια, κάτι 
που δεν µπορεί να γίνει µε 
τις υπορουτίνες. Πρόκειται 
για µια εκπληκτική δυνατότη- 
τα - η κλήση µιας ρ[οοθαυ(θ 
από τον ϱαυτό της - που κα- 
θιστά την ΑΜΟΕς ιδανική για 
(ΘουΓςίνθ ρ{οςΓΒΠΙΠΙΙΠΑ αλλά 
και για μετατροπή προγραµ- 
µάτων ΡΑΘΟΑΙ σε ΒΑ9Ι6. 
Πληκτρολογήστε οπωσδήπο- 
τε το πρόγραµµα 2 και θαυ- 
µάστε τις δυνατότητες της 
ΑΜΟΕΞ στο σχεδιασμό {Γ8ο- 


| ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 5 


ἴ8ί5. 

2) Είναι δυνατό να χρησιµο- 
ποιήσουµε τις εντολές 4ΟΤΟ 
και αΟ09υΒ µέσα σε µια ῥίΟ- 
οθαυΙ6Θ, υπό την προὐπόθεση 
ότι αυτές κατευθύνουν το 
πρόγραµµα σε ένα σηµείο 
της ΙΔΙΑΣ ρ/οοθαυ[θ. Απαγο- 
ρεύεται αυτές οἱ εντολές να 
δείχνουν σε ένα σηµείο (είτε 
αριθµό γραμμής είτε Ι8061) 
µιας άλλης ρ/ιοοθαυ(θ. Οπως 
επίσης απαγορεύεται αυτές 
οι εντολές να κατευθύνουν τη 
ροή του προγράµµατος από 
το κυρίως πρόγραµµα κατευ- 
θείαν µέσα σε µια ρ/{οοθαιΙθ. 

3) Εάν καλέσουµε µια ρίο- 
οθάυω[θ σε µια γραµµή µε 
πολλές εντολές, θα πρέπει 
να θεθαιωθούµε ότι μεταξύ 
του ονόματος της ρ/οοθάυΓθ 
και της άνω-κάτω τελείας υ- 
πάρχει ένα κενό διάστηµα, εἰ- 
δάλλως το πρόγραµµα θα θε- 
ωρήσει ότι το όνοµα αυτό εἶ- 
ναι Ι806ἱ. Παράδειγμα: 

ΕΧΑΝΡΙΕ :0ἱ5 
ΕΧΑΝΡΙΕ: οι» 

Στο πρώτο παράδειγµα, κα- 
λείται η ρ/οοθαυ[θ ΕΧΑΜΡΙ Ε 
και µετά εκτελείται η εντολή 


Οἱ5, ενώ στο δεύτερο η λέξη 
ΕΧΑΜΡΙΕ θεωρείται το όνο- 
μα µιας Ι806ἱ και απλώς εκτε- 
λείται η εντολή Οἱ.9. 

4) Εάν τοποθετήσουµε τον 
κέρσορα επάνω σε µια ρ{006- 
αωίθ και πατήσουµε το Ε9, 
τότε όλες οἱ εντολές αυτής 
της ρ{οσθαυΓθ θα αποκρυ- 
φτούν, μειώνοντας φαινομενι- 
κά το μέγεθος του προγράµ- 
µατος και κάνοντας έτσι πιο 
εύκολη την επιτήρηση και τη 
διόρθωσή του. Ως γενικές κα- 
τευθύνσεις, όταν προγραµµα- 
τίζουµε, θα πρέπει να ακο- 
λουθούμε τα εξής: 

Να προτιμούμε τη χρήση 
των ρ/οσθαυ[θς έναντι των υ- 
πορουτινών, αφού οἱ πρώτες 
είναι πιο εύκολο να ελεγ- 
χθούν για ανίχνευση λαθών. 
Καθεμία ριοοθάυ(θ θεωρείται 
ένα μικρό ανεξάρτητο πρό- 
γραµµα και µπορεί να ελεγ- 
χθεί ανεξάρτητα από το υπό- 
λοιπο πρόγραµµα. Εάν επιθυ- 
μούμε ταχύτητα, θα πρέπει 
να δείχνουµε κάποια προτίµη- 
ση στις υπορουτίνες, πάντα 
όµως να λαμθάνουµε υπόψη 
ότι το όφελος σε ταχύτητα 
είναι μικρό. Είναι καλύτερο 
να εξακολουθούµε να χρησι- 
μοποιούμε ριοοθαάω(θ5 µέσα 
στις οποίες θα αναπτύσσου- 
µε τις υπορουτίνες µας, αφού 
έτσι συνδυάζουµε ταχύτητα 
και λειτουργικότητα. Για πα- 
ράδειγµα, όταν φτιάχνουμε έ- 
να παιχνίδι, μπορούμε να συ- 
γκεντρώσουµε τις υπορουτί- 
νες που ελέγχουν την κίνηση 
των χαρακτήρων κ.λπ. σε µια 
ρ/οοθαυ/θ, ενώ οἱ λιγότερο 
σημαντικές ρουτίνες (άνοιγμα 
οθονών, φόρτωµα αρχείων α- 
πό δίσκο κ.λπ.) θα θρίσκονται 
σε ξεχωριστές ρ/οοθαιυ[θ5. 


ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ ΕΝΤΟΛΩΝ 
αΟ5υΒ 
Η εντολή αυτή χρησιµοποι- 
εἶται για την κλήση µιας υπο- 
ρουτίνας. Μετά την εκτέλεση 
των εντολών της υπορουτίνας 
(και µόλις συναντηθεί η πρώ- 


τη εντολή ΒΕΤΟΒΝ), ο έλεγ- 
χος επιστρέφει στην πρώτη 
Εκτελέσιµη εντολή του κυ- 
ρίως προγράµµατος, µετά την 
εντολή οδυῤ. Η εντολή έχει 
3 μορφές: 

αΟ9υ8Β Χχ 

όπου ΧΧ ο αριθµός της 
πρώτης - ή µιας ενδιάµεσης - 
εντολής του υποπρογράµµα- 
τος (εάν χρησιμοποιούμε α- 
ρίθµηση στο πρόγραμμα). 

αΟ9ύ8 ΟΝΟΜΑ 

όπου ΟΝΟΜΑ είναι το όνο- 
μα µιας Ι806ἱ σε ένα σηµείο 
της υπορουτίνας. 

4095ύ8Β (έκφραση) 

Μπορούμε να χρησιµοποιή- 
σουµε µια οποιαδήποτε αλ- 
φαριθµητική έκφραση που να 
υποδηλώνει αριθµό γραµµής 
ή |06[. 

ΟΝ Χ αΟ5υβΒ Ν1/Νο...ΝΖ 

ΟΝ Χ α09Φ0Β 
Όνομα1,Ονομα»...ΌνομαΖ 

Με την εντολή αυτή γίνεται 
η υπό συνθήκες κλήση µιας 
υπορουτίνας. Στη θέση του Χ 
µπορεί να υπάρχει οποιαδή- 
ποτε αριθμητική µεταθλητή ή 
αριθμητική παράσταση και, ᾱ- 
νάλογα µε την τιµή της, η 8- 
ντολή θα καλέσει την υπο- 
ρουτίνα στη γραµµή Ν1,Ν2 
κ.λπ. ή θα καλέσει την υπο- 
ρουτίνα που ξεκινά από τη |8- 
06ἱ Ονομα1,Όνομαδ κ.λπ. Στο 
παράδειγµα για ΧΞ1, θα κλη- 
θεί η υπορουτίνα στη γραµµή 
ΝΊ (ή η Ι806ἱ Ονοµα1), για 
ΧΞο θα κληθεί η υπορουτίνα 
στη γραµµή ΝΟ (ή αντίστοιχα 
η Ι806ἱ Ονομα») κ.ο.κ. Εάν η 
τιµή της παράστασης Χ είναι 
μικρότερη από 1 ή µεγαλύτε- 
ρη από Ζ, τότε δεν θα κληθεί 
κανένα υποπρόγραµµα αλλά 
θα εκτελεστεί η αµέσως επό- 
µενη εντολή µετά την 8οςυῦ. 


ΑΟΤΟ 

Αυτή η εντολή χρησιµοποι- 
είται για τη µεταφορά της 
ροής του προγράµµατος από 
ένα σηµείο του προγράµµα- 
τος σε οποιοδήποτε άλλο. Η 
εντολή έχει τις ἴδιες ακριθώς 
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μα) 


µορφές µε την εντολή 
6οσυῦ. 

ΟΝ ΧαΟΤοΟ Ν1ΝΟ..ΝΖ 

ΟΝ Χ 4ΟΤΟ Ονομα1,Ονο- 
μαδ...Όνομαζ 

Πρόκειται για την εντολή 
(οἱο µε τη χρήση συνθηκών 
για τη µεταφορά της ροής 
του προγράµµατος σε κάποιο 
σηµείο. Ισχύουν οἱ ίδιες συν- 
θήκες που αναπτύξαµε στην 
εντολή ΟΝ...Ο9υΒ. 


ΒΕΤΟΒΝ 

Ενα υποπρόγραµµα πρέπει 
να τελειώνει υποχρεωτικά µε 
αυτήν την εντολή. Αυτή υπο- 
δηλώνει το τέλος ενός υπο- 
προγράµµατος και επαναφέ- 
ρει τη ροή στην αµέσως επό- 
µενη εντολή από την 8οδυῦ 
ή την Οπ...8οδυὈ που χρησι- 
µοποιήθηκε για την κλήση 
της υπορουτίνας. 

Μπορεί να χρησιµοποιηθεί 
περισσότερες από µία φορές 


στο ίδιο υποπρόγραµµα. 


ΡΒΟΟΕΡΙΟΒΕ ΝΑΜΕ 

Υποδηλώνει την αρχή µιας 
ρ/οοθάυίθ µε το όνοµα 
ΝΑΜΕ. 


ΕΝΟ ΡΗΟΟ 

Υποδηλώνει το τέλος µιας 
ρ/οοθᾶυ(Θ. Πρέπει πάντα για 
κάθε εντολή ρ(οοθαυ(θ να υ- 
πάρχει η αντίστοιχη θπαᾶ 
ρ/οο. 


ΡΟΡ ΡΗΟΟ 

Κανονικά, η ροή του προ- 
γράμματος επιστρέφει από 
µια ρ/οοθαυΓθ, όταν εκτελε- 
στεί η εντολή θπαά ρίοο. Σε 
περίπτωση που θέλουμε να 
διακόψουµε τη ροή του προ- 
γράμματος µέσα σε µια ῥ/0- 
οθαυ[Θ, προτού φτάσουμε 
στο τέλος της, χρησιμοποιού- 
μεθ την Ρορ Ρ/οο, η οποία 
διακόπτει την εκτέλεσή της 


και επιστρέφει στην πρώτη ε- 
ντολή µετά την κλήση της 
ρ/οοθαυΓθ. 


αἱ ΟΒΑΙ ϱ1,91,... 

Κανονικά, όλες οι µεταθλη- 
τές έχουν διαφορετικές τιµές 
µέσα στις ρ/οοθαυ[θ5 από 
ότι στο υπόλοιπο πρόγραµ- 
μα. Εάν στην αρχή του προ- 
γράµµατος δηλώσουµε την ε- 
ντολή Ιοῦαἱ ακολουθούμενη 
από οποιεσδήποτε µεταθλη- 
τές, τότε οἱ µεταθλητές αυ- 
τές θα έχουν την ίδια τιµή σε 
όλο το πρόγραµµα και σε ό- 
λες τις ρ/οσοθαυ(θς. Π.χ. 
αἰοραι ΑΊ, Βὸδ, Ε, ΑΦ, 
ΝΑΜΕΒΨ, 900ΒΕ. 


ΘΗΑΒΕΌ 1,92... 

Όταν στην αρχή µιας Ρίο- 
οθαυ(θ δηλώσουµε αυτή την 
εντολή ακολουθούμενη από 
οποιεσδήποτε µεταθλητές, 
τότε εξαναγκάζουµε το πρό- 
γραµµα να δίνει τις ίδιες τι- 
µές σε αυτές τις µεταθλητές, 
ΜΟΝΟ μεταξύ του κυρίως 
προγράµµατος και της ρ/00θ- 
αωίθ στην οποία δηλώθηκε η 
εντολή. 

ὄ 


. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 4 πα 


ΘΙοῦαἱ Α,ΑΦ 


Ἡ 


ἕ. Ριουθάυ(θ ΡΒΟΟΞ[Β,Β5] 
ξ 050 


ἕ Ἰοσαἱθ 0.0 
ἓ. Ρηπί "Της πυπιοθ: γου 


ϱ8νθ”’ 


ἐ. Ρηπί "ραΓβΠΠείθις ἵη (Πε 
ἑ. Ῥηπί ριοοθαυτθ ΡΗΟΟΦΡ” 
ἓ, Ρήπί "ριθῬς 8ηΥ ΚΘΥ᾽ 

ἑ ΥΝαϊϊ ΚΘΥ 

{. Ρτου ΡΒΟΟΒΙΑ,ΑΦ] 
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Και αυτόν το µήνα έχουµε επιΠέξε! γΙα εσάς τα καβύτερα 
παιχνίδια Και υΜΙ]εθς από το χώρο των Ριβθίίε ΏοΠΊάΙΠ της 
ΑΠΠΙ6Δ. Οπως πάντα, όβα τα παρακάτω προγράµµατα 
µπορείτε να θρείτε στη διάσκευῃ 8ΠΠΙ68.ννοΠᾷ Καὶ στα 
(0--κΟΜς της (οπηριιΗηΚ. 


ο του Γ. Κουρκουτά 


Αμιϊραβαςο 2 
(Απιίσθ) 
Η Α0859 είναι µια προγραμματιζόµενη ιεραρχική 
βάση δεδοµένων. Αυτό σηµαίνει ότι δεν παρέχει 
τις ευκολίες των τθἰβ[οηαἱ ἀθϊθὈ85θς και κάποια 
9Ωἱ γλώσσα. Είναι ιδανική για την τήρηση αρχεί- 
ων κασετών, δίσκων, διευθύνσεων καθώς επίσης και για την 
τήρηση των λογαριασμών σας. Οπως προαναφέραμε, έχει 
ιεραρχική δοµή, κάτι που σηµαίνει ότι όλα τα επίπεδα ενός 
βρριἰοβίίοη είναι το ένα κάτω από το άλλο ή το ένα µέσα στο 
άλλο. Το πρώτο επίπεδο είναι το ργο]θοῖ, το οποίο µπορεί να 
πάρει ένα ή περισσότερα ΓθοοΓάς. Κάθε (ΘοοΓά µπορεί να 
µπει δίπλα ή µέσα στο άλλο. Κάθε Γθοοίά έχει μεταβλητές, 
οι οποίες χρησιμοποιούνται για την είσοδο των δεδοµένων 


από εσάς. Τα δεδοµένα μπορούν να χωριστούν σε ααἰαςθῖς 
και κάθε αἀαἰαδθί µπορεί να ταξινομηθεί µέσω διαφόρων 
κλειδιών. 

Μπορείτε να ορίσετε όσα ααϊαβξδοί5 θέλετε, εφόσον έχετε 
αρκετή ΒΑΜ. Η Απιίσθβα859 έχει δύο αἱδρίβγ πιοαθς; {ογπι και 
Ιδίίπα. Στο {ΟοΓΠΙ, όλα τα ΓΘοοΓᾶ5 προβάλλονται σε διαφορετι- 
κά παράθυρα, ενώ στο Ιἰδίίπα µόνο τα επιλεγμένα ΓθουΓά5 
προβάλλονται σε ένα παράθυρο. Διαθέτει πολύ καλό και 
σχετικά απλό υςογ-ἱπίθΓίαοθ και η έκδοση 2 είναι {μ/-ίοηί 
9θης/ᾖνθ, έχει 083 εμφάνιση, ΑΓΘΧΧ ροή, βελτιωμένη διαχεί- 
ριση µνήµης, βελτιωμένο επεξεργαστή κειµένου και πολλά 
άλλα Όυᾳ ᾖχθς της προηγούμενης έκδοσης. Τρέχει σε όλες 
τις Απιίσα και απιτεί µόνον 1 ΜΒ ΒΑΜ. Γενικά, είναι µία απὀ 
τις καλύτερες ιεραρχικές ἀαϊβθῦ858θ5 που υπάρχουν και είναι 
ΘΠ8ΙΘΝΝ4ΙΘ. 


αμπροθηίοι 2.0 
(Αππίσε) 


Εδώ έχουµε να κάνουµε µε έναν καινούριο ΜΒ- 
πό) οἰπίοδῃ ΙΙ οπιωαϊοι. Εκμεταλλεύεται πλήρως το 
. 3 πιι]ἰαθδκίπο της Απηίσ8, το οποίο σηµαίνει ότι τα 

Μαοϊπίοδη προγράµµατα μπορούν τα τρέξουν µα- 

ζίμε αυτά της Αππίσα8. 

Ας περάσουμε στα τεχνικά χαρακτηριστικά του. Μπορεί 
να δείξει µέχρι 256 χρώματα και υποστηρίζει διάφορες κάρ- 
τες γραφικών της Απιίσςα για 16,7 εκατομμύρια χρώματα. 
Δεν χρειάζεται ΜΜΙΟ, υποστηρίζει µόνο τα λειτουργικά 7.Χ, 
ενώ µόνον καθαρές 32-0ἱ εφαρμογές θα τρέξουν. Μπορεί 
να χρησιμοποιήσει δύο ραη(ίοη5 σκληρού δίσκου ως Μθοίη- 
ἴο5ΗΏ νοἰµπῃθς, ενώ συνεργάζεται επίσης µε τα 905951 ἰπίθ- 
{8οθ5 της Αππηίσα. 

Αυτό δεν µπορεί µεν να διαβάσει δισκέτες απὀ Μο, αλλά 
δισκέτες που έχουν φορμαριστεί από το ΞΠαρθΦΗΙΊθΓ µπο- 


76 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 19985 


αἰοϊτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ρούν να διαβαστούν απὀ τους Μαο. Εχει τη δυνατότητα να 
υποστηρίξει έναν Απιίςα 5οµΠα αἰσίίζθι στην παράλληλη θύ- 
ρα, Χρησιμοποιεί και τα τέσσερα κανάλια ήχου της Απιίσα 
και υποστηρίζει τη σειριακή θύρα. Για να λειτουργήσει, χρει- 
άζεται µία Μο ΒΟΜ σε {ΠΘ. 

Δέχεται µόνο 512 Κή 1 ΜΒ ΒΟΜΜ, νοιθίοη 124-17, 19, 21, 
384, 39. Μέσα στο πακέτο του 9ΠαρθθΠΙΠθΓ υπάρχει ένα 
Μαοϊπίοδη πρόγραµµα, το οποίο αναλαμβάνει να σας παρά- 
σχει σε ῄϊθτις ΒΟΜ ενός Μαο. 

Απαιτεί τουλάχιστον 68020 για να τρέξει και, εφόσον έ- 
χετε 68040, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τις ΒΟΜς 1 ΜΒ. 
Είναι σχετικά δύσκολο να τον κάνετε οοηῄαυΓθΘ, αλλά θα ἑ- 
χετε στη διάθεσή σας πολλά Μο προγράµµατα και μάλιστα 
με ικανοποιητική ταχύτητα. 


Ενεε ἓν 


(Απιίσθ) 


--- Το ΑπιίσβΕαΧ είναι ένα από τα καλύτερα ρα προ- 
γράμματα για λήψη και αποστολή {αχ µέσω του 
πιοάθπη σας. Μοιάζει πολύ µε το ΤΓαρίαχ και είναι 
αρκετά απλό στη χρήση του. Η τελευταία έκδοση 
περιλαμβάνει αυτόματη λήψη (µπορεί να δουλεύει στο 
ὈβοκσαΓοιπα και να απαντήσει µόνο του µια κλήση για {Αχ 
στο πποᾶθπι) και αυτόματη αποστολή (µπορεί να προγραμ- 
µατιστεί για την αποστολή ενός {Αχ µετά απὀ κάποια ώρα, 
καθώς και για το πόσες Φορές θα προσπαθήσει να στείλει 
το {ΑΧ µέχρι να σταματήσει, αν η γραµµή είναι κατειληµμµέ- 
νη). Μπορεί να στείλει το ίδιο μήνυμα σε πολλούς παραλή- 
πτες. Διαθέτει πολύ καλό {αχ νίθννθτ, που επιτρέπει τη µεγέ- 
θυνση ή τη σμίκρυνση του κειµένου. Μπορείτε να συνδυά- 
σετε κείµενα µε εικόνες και, µέσω τον εντολών που παρέ- 
χει, να τα επεξεργαστείτε για να πετύχετε την καλύτερη α- 
πόδοση. Ακόμα, µπορεί να μετατρέψει και ΤΟΧ ανἰ αρχεία σε 
{ΑΧ και να τα στείλει. Ο {αχ ρήπίθι ἀΠνθι επιτρέπει την κα- 
τευθείαν μετατροπή αρχείων ννοΓάρ{οοθξκο!5, ὈΤΡς, Ραἱπί- 


-πο νε 


οἱ ἈπίφαΓοακ Ἐ 1334 (-Βογη 5οΓἴνογο Σνεῖονς 


πο και Ὀγαννίπα προγραμμάτων σε αρχεία {8χ. Είναι οοπ/ς- 
υΓβ0Ιθ σε ικανοποιητικό βαθµό και σας επιτρέπει να επιλέξε- 
τε τις ρυθµίσεις της αρεσκείας σας, οἱ οποίες θα σωθούν σε 
ένα οοπῄ/ουΓαϊίοη ΠΙθ. Μπορεί να υποστηρίξει την Α2232 
πιυ[{]-5θγίαἱ ὈοαΓα. Είναι 5Π8Γ{θΘνν8ΓΘ και τρέχει σε Ο5 2.04 και 
άνω. 


(Αππίσϐ) 


Άλλο ένα πρόγραµµα που έχει επηρεαστεί από 
τα τρομερά προγράµµατα επεξεργασίας γραφι- 
κών (Ιπι8ᾳθ ΕΧ, ΑΌργοξδ.5δ, ΙπιΒΟΘΜΑαςίθΓ). Μπορεί 
να επεξεργαστεί 24-0ἱϊἱ εικόνες μέχρι 
32000χ32000 ρἰχθίς. 

Εχει ένα ριενἰίθνν παράθυρο, απὀ το οποίο βλέπετε πώς εἷ- 
ναι η εικόνα που Φφτιάξατε. Η ρΓθνίθνν εικόνα διαθέτει έως 
256 αποχρώσεις του γκρι. Ακόμα, µπορεί να μεγεθύνει το 
ρΓθνίθνν παράθυρο. 

Δέχεται και εξωτερικούς οδηγούς εικόνων, κυρίως για υπο- 
στήριξη των καρτών γραφικών. Μπορεί να δείξει εικόνες 
στα ακόλουθα {ογπιαΐς: ΙΕΕ-ΙΙἰ ΒΜ ΗΑΜΘ, ΗΑΜΒ, ΙΙ ΒΜΖ4, 
ΒΜΡ, «ΡΕ, ΕΡΕ, ΒΟΧ και πολλά άλλα. Στην έκδοση 2 δεν 
υποστηρίζει το ΑΙΕ {ογππαί, κάτι που οφείλεται στην απαίτη- 
ση δικαιωμάτων απὀ την Οοπιριςθ(νθ, η οποία έχει την πα- 
τέντα του ΙΕ. 

Η αµέσως επόμενη έκδοση θα ξεπεράσει αυτό το πρόβλη- 
μα και θα υποστηρίζει το ΑΙΕΘΒ7Α {οιππαΙ. Στις εικόνες αυτές 
µπορείτε να προσθέσετε διάφορα εφέ, όπως περιστροφές, 
αρνητικά, 6Γ86γ5ο88, σκιές, να αλλάξετε το μέγεθος των 
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Ρἰχθί5 και άλλα. Εχει αρκετά αἴπθις5 για τη µείωση των χρω- 
µάτων, όπως Πογα-θίθίποθια, ΒΗΓΚΘ5, 5ἰμοκί κ.ά. Χρειάζεται 
Ο5 2.04 και άνω και στην ἄθππο έκδοση δέχεται εικόνες µό- 
νο μέχρι 250χ250. Εχει περισσότερες δυνατότητες από το 
Θμρθ/Νίθνν και συνεχώς αναβαθµίζεται. 
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Τοϊοίουμι 2.0 
(Απιίσθ) 


κα ΤΟ ΤΘΙΘΙΘΓΠΙ είναι ένα καινούριο τερματικό πρό- 
[] ΄Ἡ γραµµα για την Απηίσα. Είναι πολύ απλό και δια- 
. ;--ᾱ θέτει µόνο τα απαραίτητα. Είναι στα επίπεδα του 

9Β-ΟΟΠΙΠΙ. Τα πιθηυς5 του περιλαμβάνουν ργο]θοῖ, 
πποάθηη, ἰΓαπςίθγ, 5ο/θθηΗ και ϱΡΠοΠΘΡΟΟΟΚ. 

Εχετε επιλογές για την ανάλυση της οθόνης, την παλέτα, 
τα {οηί5, τα 5οΓΘ66Η ῥ9ΘΗ5, για αδοί οαρίωΓθ και νίθνν ὈυῇΠεγ, 
Εχει όλες τις κλασικές ρυθµίσεις της σειριακής, δηλαδή τα- 
χύτητα, {1ονν οοηίτοΙ, ρ8ΠΙἴγ, 5ἵορ Οἱΐ5 κ.λπ. Από το ργο]θοί 
πιθηυω µπορείτε να αλλάξετε το ρΓοΠ!ίγ του προγράµµατος. 
Το ΡΠοπΘΡοοκ είναι και αυτό µε τη σειρά του πολύ φτωχό 
και περιλαμβάνει µόνο τα βασικά. Υποστηρίζει µόνον 8ηδί 
οπιυἰαϊίοη. Γενικά, είναι σχετικά αργό και χρειάζεται ακόµα 
αρκετή βελτίωση για να καταφέρει να ανταγωνιστεί τα Τεί- 
ππίημς, ΝΟΟΠΙΠΙ και ΤοΓππιΐθ. Ακόμα, σε πολλά σηµεία το "αρ- 


χαίο” «Η-ΟοΟΠΙΠΙ είναι καλύτερο. Τρέχει σε Ο5 2.04 και άνω 
και το µόνο θετικό σηµείο είναι ότι ο δημιουργός του το 
βελτιώνει συνεχώς. 


τη ρθανοι ῇ.ἰ 
(Αππίσϐ) 


Εδώ έχουµε να κάνουµε µε έναν Πῖπιι θα[ίοι. Τα 
αρχεία ΠίπιΙ χρησιμοποιούνται από το ΥΝοηια ΥΝΙάθ 
ΥΝΘΟ του Ιπίθιποεί. Πολλοί Ιπίθιποί ργονίάθις - και 
φυσικά η ΟοπιρωΙ Ιηκ - προσφέρουν θέσεις στους 
98/νθΓ5 τους για όσους χρήστες θέλουν να έχουν τη δική 
τους σελίδα στο ΝΝΝΝΝ. Η µοναδική επιλογή που υπήρχε για 
τους Απηίςα εµ596/5 ήταν ο ΠΘάάΙΘΥ, που δεν ήταν καθαρός 
ΠίπηΙ Θαΐἴογ, Με τον ΗΤΜΙ -Ηθβνθη τα πράγματα βελτιώνο- 
νται σηµαντικά. 

Για να ακριβολογούµε, δεν πρόκειται ακριβώς για Θα[ΐοη, αλ- 
λά για πακέτο που αναλαμβάνει να προσθέτει ΠΙπιΙ οοπι- 
πιβπάς σε όποιον ἴθχί Θα(ἴοι διαθέτει ΑΓΘΧΧ ροπ. Μέσα στο 
πακέτο υπάρχουν ΑΓΘΧΧ δοήρί5 για όλους σχεδόν τους ἴθχί 
Θᾳἱΐοι5, όπως οι ΟγοπιυξΕΟΏΌ, οΙαξΏ, ΕΏννοτα Ρ/ο κ.ά. Ετσι, 
ταυτόχρονα µε την εισαγωγή του κειµένου µπορείτε να το 
μετατρέψετε σε ΠΙΠΙΙ {ογππαϊ. 

Ο ΗΤΜΙ -Ηθβνθη αποτελείται από τέσσερα διαφορετικά 
προγράµµατα. Το πρώτο ονομάζεται ΗΤΜΙ -Εαπίθ και ανοί- 
γει ένα οριζόντιο παράθυρο, που περιέχει µερικές βασικές 
ΠίπηΙ εντολές. 

Διαλέγοντας απλώς την εντολή που επιθυμείτε, ο ΗΤΜΙ - 
Ηθανθη τη μεταφέρει στο κείµενο. Το ΗΤΜΙ -Ηειρε: είναι και 
αυτό ένα πρόγραµµα που ανοίγει ένα οριζόντιο παράθυρο 
με τέσσερα Ὀμωῇοης, τα οποία επίσης ελέγχουν τις βασικό- 


αν; 
« 
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τερες ΠίπιΙ εντολές. Απευθύνεται σε όσους δεν τα πάνε κα- 
λά µετο ΗΤΜΙ -αοπίθ. 

Το ΗΤΜΙ -ννιΖζΖζαΓά ανοίγει και αυτό ένα οριζόντιο παράθυ- 
ρο και έχει έξι οωοης. Και αυτό περιέχει τις βασικότερες ε- 
ντολές, αλλά είναι σχεδιασμένο για να τρέχει µαζί µε τη 
ΟγοΙθΤοΜθΠιΙ οοπηπποαΙγ. 

Και, τέλος, υπάρχει το Τοοἰκή που ανοίγει ένα κάθετο πα- 
ράθυρο, στο οποίο µπορείτε να προσθέσετε και τις δικές 
σας ΠΙπι! εντολές (µόνο για τους Γθρἰ5ίθ: µ59/8). Τρέχει σε 


Ο5 2.04 και άνω και είναι 5Π8ΓΘΝΝΑΙΘ. 
[ 


λε! ΕΑΚΟΥΤΤΕ 2ΛΙΑΡΑΙΤΕ 


ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ.:Ενας κόσμος 
τέχνης, τεχνογνωσίας και 
τεχνολογίας! Εξερεωνήστε 
τον, μάθετε για τις δωνατὸ- 
τητες και τα εργαλεία που 
μπιορείνα σας προσφέρει 
µέσα απιὸ το πρωτοπιοριακὸ 
Οῦ-Μασαζξίπο ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ δι 
ΟΡ-ΡΟΜΙ 


σ᾽ ΤΕΧΝΗ 


το ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ ἃ ΟΏ-ΡΟΜ 
σωνδυἀάζει των πολύπλεωρη 
θεμµατογραφία του µε ενα 
εκπιλωκτικὀ ΟΡ-ΠΡΟΜ 6όδο ΜΒ 
που το σωνοδεύὺει ΚΑΘΕ 
ΜΗΝΑ, µε εντυωπιωσιοκἀὰ Ππρο- 
γράμματα, ἠχο, εικόνα, αΤ1]- 
1ἱΘ5, νίαθο και οΠἰππατίοῃη. 
Μην το χάσετε! 


Προς Οοπιριω[θςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 484, 117 42 Αθήνα 


Ναι Επιθυμώ να εγγραφώὠ συνδρομητής στο "Μιωμπιθαϊία δι ΟΏΌ-ΡΟΜ" για ἑνα χρὀνο (11 τεύχη) µε ἐκπτώση 10359. 
«1 ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. -Ἱ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. «1 ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 δρχ. 
οι ΦΟΝΟ ΛΑ ΤΡ ΟΡ ο Ρα λ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 


Ὁ ΕΟΡΠΟΟΑΡΌ ἡὉ ΜΑΡΤΕΡΠΟΑΡΌΟ 3 ΕΘΝΟΚΑΡΙΑ ᾖὉΠΠΙΝΕΠΣ {ϱὉ1νΙδΑ 
Νο Κάρτας Ημερ. Λήξης 


Ῥοιε Βιαήνο (αλνες 


σι, λα όσα χρειάζονται οἱ παίκτες για να γνω- 
ὀ ρίσουν τους κόσμους φαντασίας και περι- 
΄. πέτειας των παιχνιδιών ρόλων της ΤΘΗ. 
Αναλυτικά, στο καινούριο ΡΙ8γθ/5 ΠΒΠαΡοΟοΚ περι- 
λαμθάνονται: 
9 Αναφορά στους κανόνες της 2ης έκδοσης 
του ΑΌΔΟΌ. 3 
ϱ Αύξηση κατά 2536 του αριθμού των σελί- θώ] θῃ ο [ς[6υ» 
δων που τώρα γίνονται 320. . 
9 Διορθώσεις και αποσαφηνίσεις. 
ϱ Εγχρωμες σελίδες. 
ϱ Εντελώς καινούρια εικονογράφηση, α- 
κόµα και ολοσέλιδες φωτογραφίες, 
9 Εντελώς καινούριο σχήµα που κάνει 
ευκολότερη την πληροφόρηση και την εξήγηση αποριών κα- 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
ϱ Τέλος, πλήρες ευρετήριο για το Ώυποθοη ΜΒΡίΘΙ 8ο/θεη και το ΜαΡίθ: |Π- 
ΟΘΧ. 
Θεμελιώδες θιθλίο για όλα τα επίπεδα παικτών/Μάιος ’95/Τιµή 7.200 δρχ. 


ΠΕΟ ΖΤΕΕΙ. 
ΦΆνασς ΒγΓγοΠΩΙΕ5Σ 


φέ, καθώς µια καινούρια ά- 
γρια περιοχή ζωντανεύει για εσάς 
τους έµπειρους παίκτες! Η περι- 
πέτεια Θ8ν8ςο Βαγοηίος για το 
Βοά 8ἱ991Ι, εκτός από περιπέτεια 
βυμάίο 08, είναι ταυτόχρονα και 
8ςςΘΒΦΟΥΥ που σας κάνει τη 
γνωριμία άγριων περιοχών, έρ- 
µαιων στα χέρια θερµοκέφα- 
λων δικτατόρων - όπου οι γκο- 

μπρινόµορφοι εισθολείς από 
το Υ8ζ8(ς 9ίορροςῬ αποτελούν 
τη µόνιµη απειλή! Το 8ανασςο 
Βατοηίθς αποτελείται από δύο θιθλία που 
περιέχουν τόσο µια σειρά σύντομων περιπετειών όσο 
και υλικό αναφοράς στις 8ιναςο Βαγοηίος, θοηθήµατα για 
το παιχνίδι και θμάἰο 60 ψηφιακή εγγραφή που µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε όσες φορές θέλετε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Αιάΐο ΟΌ 8ςςΘ86ΟΡΥ και περιπέτεια/Μάιος '95/Τιµή 6.700 δρχ. 


ΔΝ Ἂ δη αν Α καν 
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Κοιε Βιδήνο (αλλες 


νδ8ηυ Πιομῖτςθιι5 


Οσµωισς ο Εἰθιισς5 


γεται από 8μαίο ΟΏ! Το 8οοθξβ5δΟΙΥ αυτό, που τον κόσµο του ΒανεπΙοἩ. Τώρα 
απευθύνεται μάλλον στους παίκτες παρά  «Φθάνει, επιτέλους, η στιγµή να αποκα- 
στους ΏΜΕς, είναι έ- λυφθούν τα μυστικά τους σε αυτόν 


νας οδηγός για το Ἅτον καινούριο οδηγό του Ὀι Βιαοίρη 
ποιος εἶναι ποιος και ν8η ΒἰοΠίθη. Συνεχίζοντας την επι- ., 
σ 
. 


α ᾖθηας είναι από τα πιο τροµα- 
Γ ια πρώτη φορά “η φωνή” των Πλανητών ακού- ᾗ κτικά τέρατα µέσα και έξω από 


τι είναι τι πάνω στα τυχηµένη σειρά των Οδηγών του 
ΟµίΙαπάς, συµπερι-  Υαπ ΒἰοΠίθη, αυτό το 9θσέλιδο 8ο- 
λαμθανομένων σηµεί-  οΘ85Ο// περιγράφει µε λεπτοµέ- 
ων που είναι ιδιαίτε- µρεια τα σκοτεινά πλάσματα των 
ρου ενδιαφέροντος ό- Οµωῖθ: ΡΙ8Πθ5 που θρίσκουν διέ- 
πως οἱ φατρίες, οἱ χώ- ξοδο στον κόσµο του 
ρες γύρω από το Βθνεπίοή. Οπως πάντα, η αυ- 
9ἱΟἱΙ, οἱ είσοδοι θεντία στο υπερφυσικό του 
στα διάφορα Ου- κόσμου του Βανεπίἰοῇ δίνει ο- 
ἴ6Γ ΡΙ8ΠΘ5 και οἱ πατρί- δηγίες στους παίκτες για την 

δες των θεών. καταγωγή, τις συνήθειες και τις 

Αμαίο ΟΏ 8οοθβ5οιγ/Μάιος ᾿95/Τιµή 5.400 δρχ. δυνάµεις των εν λόγω όντων, καθώς και για το κυνήγι και τα πιο αποτελεσματικά 


µέσα για την εξόντωσή τους. 
ΑΡ80Ρ 2πᾶ Εάῑβοη πραφεσες - 
Ὀμποθοηῃ Μαςϊθυγ | ἡ μμ λος | 
αιιάς ὠ ο νόε: 


τ ίναι το θασικότερο θοήθηµα που θα σας επι- 


Ω/οη:, ή” 


12 η, )ήι 


πό το σφυρηλάτημα της Λόγχης, στα 
μυστήρια και τους θρύλους του 
Κη/πη και το ξεκίνημα µιας νέας γε- 
νιάς - η ιστορία της δημιουργίας 
του δημοφιλούς ΌΓβοοπίθποῬ 
9808 παρουσιάζεται ως ενότητα 
για πρώτη φορά! Σε αυτόν τον 
τόμο, που περιέχει 100 εικόνες, 
παρουσιάζονται επίσης συνε- 
ντεύξεις µε τους δημιουργούς 
του ΏΓ80οπίθποθ, Μ4Γ08/Γ6ἰί 
Νθ5 και ΤΓ8ογ ΠΗίοκππΒβη, του 
καλλιτέχνη Ι.8ΓΤγ ΕΙπιοε, | 
περιγραφές όλων των μυθι- 
στορηµάτων και παιχνι- 
διών, καθώς και αναφορές 
στους χαρακτήρες του 


τρέψει να παίξετε µε επιτυχία παιχνίδια ρόλων 

τόσο σε επίπεδο οβπηραἰοη όσο και απλών πε- 
ριπετειών. Το καινούριο αυτό θιθλίο µε τους κανόνες 
του παιχνιδιού ΑΏ8Ώ της 2ης έκδοσης αναλυτικά περι- 
λαμθάνει: 

» Βασική αναφορά στους κανόνες του παιχνιδιού 
ΑΡΔΌ της δεύτερης έκδοσης, 

μ Ενσωματωμένες διορθώσεις και αποσαφηνίσεις 

5 Αύξηση κατά 2576 του αριθμού των σελίδων που 
τώρα γίνονται 240. 

5 Εξ ολοκλήρου έγχρωµη εκτύπωση 

5 Καινούριες έγχρωμες, ακόµα και ολοσέλιδες εικό- 
νες. 

5 Εντελώς καινούρια µορφή για ευκολότερη πληρο- 
φόρηση και επίλυση αποριών κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

; Επιπλέον, πλήρες ευρετήριο τόσο για το Ώμπαθοη 
ΜΒ5ΙΘΙ 9ο/Θ8η όσο Και για το ΜΒ5ίΘΙ ΙΠάΘΧ. Ὀιβροπίθποθ: ΤΠθ 9θο- 

Θεμελιώδες θιθλίο για το σύστηµα παιχνιδιού ΑΏ8Ό - οπα ΘηΘ/ΒΙΙΟΠ. 
2ης ἐκδοσης/Μάιος 95/Τιμή 5.400 δρχ. Μάιος ’95/Τιµή 3.600 δρχ. 
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Δπιθ(ς 


ἱεςῖς 


Λίγο πριν την ώρα μηδέν 


Ενα οἶμῦ όπου µπορεί να εκφρασθεΙ "εβεύθερα” κάθε 
Λάτρης των ζωντανών ΚΟΙε ΡΙΒΥΙΠΟ 03/165. 


του Μπεβηγιάννη Ταξιάρχη 


χώρος του οἰμὈ ασφυκτικά γεμάτος. 
Οι τράπουλες και οι λίστες µε τις 
κάρτες στα χέρια των διαγωνιζοµένων, 
καθώς περιμένουν να καταχωριστούν 
οι λίστες µε τις κάρτες τους και να 
γίνει . δα. στις τράπουλες αν πληρούν τις προὐπο- 
θέσεις του τουρνουά. Η ουρά στο δωμάτιο του διαιτητή 
είναι αρκετά µεγάλη, καθώς ο άµοιρος ήδη αρχίζει να 
κάνει επικλήσεις στους σκοτεινούς θεούς του χάους να 
του δώσουν αντοχή για αυτήν την ηµέρα. Οι παρευρι- 
σκόµενοι συζητάνε σε πηγαδάκια εδώ κι εκεί για το 
παιχνίδι και τους αντιπάλους. Η ανησυχία σταδιακά αυ- 
ξάνει καθώς όλοι περιμένουν την αρχική κλήρωση του 
τουρνουά. Όλοι κοιτάνε τις τράπουλές τους σαν να 
πρόκειται να μεταμορφωθούν ως διά µαγείας σε αερο- 
πορικά εισιτήρια για την Αμερική. Αυτή ήταν η κατά- 

σταση που επικρα- 
τούσε λίγο 
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πριν από την έναρξη του πρώτου πανελλήνιου τουρ- 
νουά Μαρίο: ΤΠθ αἰπθήπα, του πιο γνωστού µετά την 
ξερή παιχνιδιού µε κάρτες. Τα θραθεία ήταν µεγάλα χά- 
ρη στην ευγενική χορηγία της νΛΙζ8Γ.5 οἱ ἰπθ 0ο8ςί και 
των καταστημάτων Μονόκερως ᾱι Κάιῑσσα, µε αποτέλε- 
σµα η συµµετοχή να ξεπεράσει κάθε προσδοκία, τρι- 
πλασιάζοντας -τουλάχιστον- τον αριθµό των συµµετο- 
χών των προηγούμενων ανεπίσηµων τουρνουά που εἷ- 
χαν διεξαχθεί στα ἄαπιθς5 ΕάἰΓ του 1994 και στο 
6απιθί8 ΟΙοίθ. Όλα τα φαθορί, οἱ συλλέκτες και οι νέ- 
οι παίκτες ήταν εκεί, έτοιµοι να δοκιμάσουν πόσο δο- 
λοφονικό είναι το ἄΘοκ τους. 

Μετά από µερικά αγκοµαχητά, νερά και καφέδες ο 
διαιτητής και οι θοηθοί του τελείωσαν την καταµέτρη- 
ση των καρτών και σήµαναν την έναρξη του τουρνουά. 
Η κλήρωση άρχισε και τα ονόματα µπήκαν στη σακού- 
λα. Ὑπό το αµερόληπτο θλέμμα της Ελληνοαμερικαν(- 
δας αντιπροσώπου της ΙΛΟοίΟ άρχισαν να θγαίνουν τα 
πρώτα ζρυγάρια, την ανακοίνωση των οποίων συνόδευ- 
αν κραυγές τρόμου και χαράς ("όχι µε αυτόν σας παρα- 
καλώ” κ.λπ.). Στη συνέχεια, οἱ διαγωνιζόμενοι κατευθύν- 
θηκαν προς τα τραπέζια τους. Ξαφνικά επικράτησε α- 
πόλυτη ησυχία (εντάξει, ας µην τα παραλέμµε) καθώς ό- 
λοι συγκεντρώθηκαν στο παιχνίδι τους. 

Μπάλες από φωτιά, κεραυνοί, δράκοι, ύμνοι στον 
Τουράχ και άλλα πολλά άρχισαν να εμφανίζονται πά- 
νω στο τραπέζι καθώς κάθε παίκτης προσπαθού- 
σε να εξαὐλώσει τον αντίπαλό του µε όσο πιο 
δημιουργικό τρόπο μπορούσε. 
Λίγους γύρους αργότερα, οι διαγωνιζόµε- 
νοι άρχισαν να λιγοστεύουν. Η αγωνία ήταν 
πράγματι αισθητή από τους ουδέτερους παρα- 
τηρητές, όπως ο γράφων που αφού ανέτρεψε τα 
στατιστικά δεδοµένα για άλλη µία φορά κατασφα- 
γιάστηκε από τις αδελφότητες του εθένινου χεριού 
στον πρώτο γύρο, όσο κι αν προσπάθησε να συν- 
δυάσει τις δυνάµεις των θουνών και των νησιών προ- 
κειµένου να διασκορπίσει τα µόρια του αντιπάλου σε 
πολλά µέρη του σύμπαντος. Όσο στένευε ο κλοιός τό- 
σο αγρίευε η κατάσταση. 

Των δεκαέξι διεκδικητών του τίτλου τα χέρια έτρεµαν 
και οἱ λαιμοί σφίγγονταν. Η θεά τύχη συνωμότησε και 
αυτή στην εν λόγω τεταµένη κατάσταση καθώς πολλές 
παρτίδες "Ύκραν Υγκινιόλ” των ημιτελικών και προηµιτε- 


λικών παίχτηκαν στο 
τράθηγµα µιας κάρτας. 

Τελικά, όταν η σκό- 

γη καταλάγιασε και έ- 
ξω νύχτωσε (έτσι, για 
ατμόσφαιρα), ήρθε η 
ώρα του μεγάλου τελι- 
κού. Οι δύο αντίπαλοι 
είχαν εξίσου δυνατές 
τράπουλες και εξίσου 
ισχυρή θέληση να νική- 
σουν. Από τη µια µεριά 
υπήρχε ένας υποχθό- 
γιος νεκροµάντης µε 
σκοτεινά πλάσματα, 
πνεύματα, ιππότες του 
Θανάτου και μαγικά ικα- 
νά να ρουφήξουν τη ζω- 
ική ενέργεια του αντι- 
πάλου, ενώ από την άλ- 
λη ένας ατάραχος µά- 
γος, άρχοντας των νη- 
σιών και των θουνών, 
των δυνάµεων του πνεύματος και του πύρινου ολοκαυ- 
τώµατος. Η µάχη που ακολούθησε ήταν αγωνιώδης και 
αμφίρροπη. Τελικά, µετά από πολύ κόπο, ένας ζαλισμέ- 
νος και τσιγαρισµένος νεκροµάντης διέταξε τις ορδές 
του να κάνουν µία τελική κατά µέτωπο επίθεση και να 
στείλουν τον αντίπαλο στην παγερή λήθη της ανυπαρ- 
ξίας. 

Ο Χρήστος Τούλης ήταν ο πρώτος πανελλήνιος πρω- 
ταθλητής στο Μθρίο: ΤΠθ Θαἰπθήπᾳ, νικώντας τον Βα- 
σίλη Πέτροθιτς µε 5-4 σε έναν τελικό αγωνίας και εκ- 
πλήξεων. Τρίτος και τέταρτος στην κατάταξη ο Γιάννης 
Μπάλης και ο Γιάννης Παρασκευόπουλος, αντίστοιχα. 
Επαθλο και για τους τέσσερις νικητές ήταν ένα ταξίδι 
στην Αμερική όπου θα µας εκπροσωπήσουν κατά το 
µήνα Αύγουστο στο παγκόσμιο πρωτάθλημα που θα 
διεξαχθεί στην φετινή ΕΝ ΟΟΝ. 

Γενικά, το τουρνουά εξελίχθηκε πολύ οµαλά. Η διορ- 
γάνωση ήταν άψογη (περίεργο για ελληνικά δεδοµένα!) 
και η συμπεριφορά από πλευράς παιχτών άψογη. Δε- 
χτήκαµε μάλιστα και έπαινο από την Ελληνοαμερικανί- 

| δα απεσταλµένη για την ευγενική άμιλλα που χαρακτή- 
ρισε την όλη διοργάνωση και τα περαιτέρω που λαµθά- 
γουν χώρα καθηµερινά στον 6πΠθύ5 ΟΙιοίθ. Σε ό,τι α- 
φορά τους εµφανισθέντες παίκτες δυστυχώς δεν υπήρ- 
χε µεγάλη ποικιλία. Μετά την ανακοίνωση των νέων πε- 
ριορισµών για το τουρνουά, όπου κόπηκαν πολλές κάρ- 
τες που δεν κυκλοφορούν ευρέως και ανήκουν συνή- 
θως µόνο σε "παλιές καραθάνες” του παιχνιδιού, τα 
4ΘΟΚ δεν είχαν καµία ποικιλία. 

Με λίγες µόνο εξαιρέσεις, όλοι ακολούθησαν παλαιά 
και δοκιµασµένα µοτίθα, θασισµένα κυρίως σε κάρτες 
Γθνί5θα και {86η οπηρί(θ5. Κάρτες Ὠθίκ δεν χρησιµο- 
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ποίησαν πολλοί, κυρίως γιατί δεν είχαν έρθει 
πολλές στη χώρα µας. Οι περιορισμοί όµως είχαν 
και ένα καλό. Εδωσαν ίσες ευκαιρίες σε όλους, 
µια και δεν 
χρειαζόταν να 
έχει αγοράσει 
κάποιος μισό 
φορτηγό κάρ- 
τες για να 
φτιάξει ένα 
4ΘΟΚ. Χαρα- 
κτηριστικό 
παράδειγµα 
σε αυτήν 

την αρχή ᾱ- 

ποτελεί το 

4Θοκ του 
πρωταθλη- 

τή που α- 

ποτελείται 

κυρίως α- 

πό κάρτες 

χαμηλής 

σπανιότη- 

τας που 

γενικά εἰ- 
ναι εύκολα προσπελάσιµες είτε από ανταλλαγές είτε α- 
πό τα ήδη υπάρχοντα Ὀοοςίθί ρ8ΟΚ5 και ἄθοκ5 που κυ- 
κλοφορούν στην αγορά. Νίκησε ο καλύτερος και όχι ο 
πλουσιότερος, κάτι που δεν συμµθαίνει σε άλλα καρτο- 
παίχνιδα. Το καλό ήταν ότι όλοι έµειναν ευχαριστημένοι 
από την εμπειρία, ενώ οι περισσότεροι εκπαιδεύονται 
σαν µανιακοί για τον επόµενο χρόνο. Ο ανταγωνισμός 
σίγουρα σκληραίνει. 

Να δούµε πού θα χωρέσουµε του χρόνου µε την εξέ- 
λιξη που γνωρίζει το παιχνίδι. Το µόνο που μένει να κά- 
νουµε όλοι όσοι μείναμε... µπουκάλα είναι να ευχηθού- 
µε καλή τύχη σε αυτούς που θα πάνε στην Αμερική να 
αντιμετωπίσουν άλλους πεντακόσιους για τον παγκό- 
σµιο τίτλο, ο οποίος -σημειωτέον- είναι ο πρώτος επί- 
σηµης µορφής στη σύντομη αλλά λαμπρή ιστορία του 
παιχνιδιού. Α, και όσοι έχετε φιλάνθρωπη φύση, µπο- 
ρείτε να στείλετε µια ευχετήρια κάρτα για περαστικά 
στον άµοιρο διαιτητή που έκτοτε έπαθε νευρικό κλονι- 
σµό από τις εκατοντάδες κάρτες που µέτρησε και ξα- 
ναµέτρησε προκειµένου να ελέγξει την εγκυρότητα των 
τραπουλών. Αντε, και του χρόνου να δούµε και εσάς 
στα τραπέζια. Μέχρι τότε µπορείτε, όποτε θέλετε (σε 
λογικές ώρες - δεν είµαστε όλοι θρικόλακες), να περά- 
σετε από τον αππθί/5 ΟΙτοίθ, Δεριγνύ 17, να δείτε το 
παιχνίδι, να ανταλλάξετε κάρτες ή να δοκιμάσετε την 
τύχη σας ενάντια σε κάποιον από τους Μαρίο πιβπί8ο5 
που συχνάζουν εκεί µέσα. 

ἕ 
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ΡΟΤ-ΡΟὉΟΗΕΙ Ι 

ΑΑγαπητό ΡΙΧθΕΙ, 

Αφορμή του γράμµατός µου εἶναι 

η απάντηση που προσπάθησε να 

δώσει ο Κ. Ηβίας στο γράμμα του 
Στέφανου ΣιόπουΠου. Σκοπός µου δεν είναι 
να υπερασπιστώ τις απόψεις του Κ. Σιόπουβου 
(Κάτι που εἰµαι σίγουρος ὁτι θα κάνει ο ἰδιος 
ποβύ καλύτερα) αββά να διορθώσω αρκετά 
Λάθη που έκανε ο Κ. Ηβίας όταν αναφερόταν 
στην Απηίσα: 

1) Η Απιίσα είναι αδύνατον να κόστιζε το 
1985 όσο ένας 586 σήµερα ίπου, αν υπάρχει, 
µάββον δεν ἐχει επιτυχία, αφού παρά το γε- 
γονός ὀτι σπουδάζω στη Γερμανία δεν έχω 
δει κανέναν μέχρι σήµερα), γιατί πρωτοκυ-- 
κἠοφόρησε το 1987. Ακόμα και ἐτσι όμως, 
ξέρεις πὀσο στοίχιζε ένας 5ΠαΓρ ΜΖ-8ΟΑ µε 
32ΚΒ ΚΑΜ Και κασετόφωνο το 1985; 2.500ΡΜ 
(3405.000 δρΧχ.)! Και αν γνωρίζεις απὀ υπο-- 
Λογιστές (ή ιστορία υποβογιστών, τέλος πά-- 
ντων) θα ξέρεις ότι ο υποβογιστής αυτός εἶναι 
κβάσεις κατώτερος ενός 5ρθείΓιπῃ. 

2) Ποβύ θα ἠθεᾷα να πιστέμω ότι µια ἱᾶ-- 
ΠΊΟΠά 5ἴθαίίη µε 4 ΜΒ ΝΚΑΜ σε συνδυασμό µε 
έναν 486ΌΧ4/ΊΟΟΜΗΖ και το 30 5ἵμαΙο (4η ἐκ-- 
δοσπ) κάνει τρομερά πράγματα, αββά µάβδον 
δεν µπορείς να µου το αποδείξεις. Με την 
ευκαιρία, υποβόγισε πὀσο κοστίζουν τα ανω-- 
τέρω, συν ἑνα αθΠΙοΕΚ Και το απαραίτητο 
πρόγραµµα, γιατί υποθέτω ότι µάβΠον δεν θα 
θέβεις να τρέχεις ότι δηµιουργήσεις απὀ το 
σκΏηρό δίσκο. Και τώρα σύγκρινε µε το ΝΙάεο 
ΤοᾷςίΘΓΙ Και µην ξεχνάμε την ευκοβία χρή-- 
σης. 

3) Μπορεί εσένα να µη σου άρεσαν τα εφέ 
από το ΒαὈγΙοη 5, που Κέρδισε και θραθεἰο 
ΕΠΊΠΙΥ, Και το 5θααιεςσί (υποθέτω µόνο και 
µόνο επειδή είναι φτιαγμένα σε ΑπΙσα) αββά 
σε πΏπροφορώ ότι η ΑΠΙσα έχει χρησιµοποι- 
πθεί και στα Κοῦοςορ 2, ΑΠΙαΖΙΠα 5{οηθς, 5{αΓ 
ΤΓΘΟΚ ΤΝΟ κ.ά. Επιπβέον εφέ εἶναι το αποτέ-- 
Άεσμα της καββιτεχνικής χρήσης ενός εργα- 
Λείου όπως είναι το Ιαιίννανε 20. Οἱ ἰδιες ο-- 
µάδες θα μπορούσαν να επιτύχουν τα ἰδια 
περίπου αποτεβέσµατα χρησιµοποιώντας ο- 
ποιοδήποτε σύστημα. Η διαφορά θα θρισκὀ-- 
ταν στην τιµή του συστήµατος Και στον πού 
περισσότερο χρόνο που θᾳ χρειαζόταν. Αυτό 
δεν το Λέω εγώ, αββά οἱ ἰδΙο οἱ δημιουργοί. 
ΟΛο και κάποιος Λόγος θα υπάρχει που Κανέ-- 
νας δεν χρησιμοποιεί Ρ6 γΙ’ αυτές τις δουΠει-- 
ἐς, Ισως σε µερικά χρόνια να αββάξει η κατά-- 
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σταση, αββά όβοι ξέρουμε ποιος έδειξε το 
δρόµο, Και ας το αγνοούν αυτοί που δεν τους 
συμφέρει. 

4) Οἱ Ρον/6Γ ΜαςΙΠίοση εἶναι ανώτεροι απὀ 
µια ΑΊ1206 ή εναν ΡεπΏωπι Ρς. Πρὀκειται για 
ότι καβύτερο απὀ ἀπουη ΠαΓάνναΓε κυκῆοφο-- 
ρεἰ αυτή τη στιγµή στην αγορά. Γιατί όμως 
όβοι συγκρίνουν τα µεγαβύτερα και ακριθό-- 
τερα µοντέβα της κάθε εταιρίας µε το µικρό-- 
τερο της 6ΟΠΊΠΊΟΟΓΕ; Τόσο ποβύ φοθούνται 
τη σύγκριση; 

5) Οση πειρατεία υπάρχει στην Απηίαα, ἄλλη 
τὀση --αν ὀχι περισσότερη-- υπάρχει και στα 
ΡΟς, Πώς νομίζεις ότι Λέγεται αυτό που έκα-- 
νες παίρνοντας το 20 5ίμαίο “δωρεάν” απὀ 
το φίβο σου; Συγγνώµπ αν κατάβαθα κάτι Λά-- 
θος ἡ αν το πρόγραµµα είναι ΡΟ. Γιατ αν εἷ-- 
ναι έτσι, µάββον δεν µπορεί να το Λες στα 
σοθαρά ότι εἶναι καβύτερο απὀ το ΙΙαηίννανθ. 

ϐ) Εἰµαι σίγουρος ὁτι δεν ξέρεις τίποτα για 
την Απιίσα. Απόδειξη Π φράση “τα ΑΟΑ και 
ΑΑΑ πάβιωσαν και σκούριασαν”'. Αν εἶχες την 
παραμικρή Ιδέα θα ήξερες ότι το ΑΑΑ υπάρχει 
µόνο ως πρότυπο. Αν κυκβοφορούσε σε κά- 
ποιο µοντέβο Θα του έδινε ὀβες τις δυνατό-- 
τητες µιας 24--Ρίϊ κάρτας γραφικών. Θα µπο-- 
ρούσε δηβαδή να δείχνει ὀβη την παβέτα των 
16.000.000 και κάτι χρωμάτων συγχρόνως 
στην οθόνη. Δεν νομίζω να υπάρχει τίποτα 
καβύτερο. 0σο για ΑΟΑ, κάνει ότι µια ΝΟΑ και 
επιπβέον έχει υυπβότερες αναβύσεις, καθώς 
Και το ΗΑΜΒ Π]οςθ. Η κύρια διαφορά εἶναι ότι 
δεν χρειάζεται να το αγοράσεις έξτρα. 

7) ΜιΙπιεαία χωρίς ΜιΙταδκίπα εἰναι κάτι 
το αδιανόητο. Κάτι το οποίο στην Απηίσα θε-- 
ωρείται αυτονόητο απὀ το 1987 όταν πρωτο-- 
εμφανίστηκε το ΙΜΙοΓκΏεΠεΗ σε έναν υποβο-- 
γιστή µε τον ΜΟ68000 και 512 ΚΒ ΚΑΜ. 

8) Τα ΡΟς µόνο το µέββον δεν εἶναι, αφού 
Καιη ἰδια Π ΙΒΜ τα εγκατέβειυε. Αν κάτι µπορεί 
να ισχυριστεί ὁτι έχει µἐββον, αυτό εἶναι τα 
ΡΟΝΝΕΓΡΕ και Οἱ ΡΟΝΝΘΓΜαἘ, που όµως απὀ αρ-- 
χιτεκτονικής πβευράς δεν έχουν Καμιά σχέση 
μετα Ρςς. 


ΣΑΦΟΚΑ 


9) Ο μοναδικός Λόγος για τον οποίο θα ή-- 
θεῇα ένα Ρ6 έγκειται στο ότι είναι καλύτερα 
στα παιχνίδια. Δεν δίνω όμως τόσες εκατο-- 
ντάδες χιβιάδες ούτε για την καλύτερη παι-- 
χνιδομηχανή. 

Με την ευκαιρία, να κάνω και µια ερώτηση; 
Σίγουρα, θα αναρωτιέστε γιατί τα γράφω όβα 
αυτά µε το χέρι. Η Απιίσα που έχω εδώ εἶναι 
µια παβιά 13 κεν]δίοη 5 500άρα µε 1/2 ΜΒ Εα»ί 
ΚΑΜ επέκταση. Το πρὀθβηµά µου εἶναι ότι το 
πβηκτροβὀγιό µου κβειδώνει τυχαία. Οταν 
συµθαίνει αυτό, αναθοσθήνει το (αρς | οεκ. 
Ξέρω ὁὀτι αυτό σηµαίνει ΠαΓάνναΓε πρὀθῆημα. 
Οταν την πήγα γΙα 5εΓνἰςε, µου την επέστρε-- 
υαν Λέγοντας ὁτι δεν έχει κανένα πρόθβηµα. 
Και όµως το πρόθβηµα Σξαναπαρουσιάστηκε. 
Δοκίμασα σχεδὀν τα πάντα, απὀ το να αββά-- 
ξω τροφοδοτικό, να δοκιμάσω ἁλλῃη επέκτα- 
ση µνήµης, µέχρι να µῃπ χρησιμοποιώ το 
ΊογςίίοΚ και το ποντίκι. Το µόνο που µου μένει 
να κάνω είναι να αββάξω θέσεις την 090 6ΙΑ 
µε την ΕΝΕΝ για να δω αν κάηκε Π (ΙΑπου ε- 
Λέγχει το πβηκτροβόγιο. Προτού το κάνω ὁ-- 
µως θα ήθεβα να ξέρω αν υπάρχει και τίποτε 
ἀἢλο που µπορεί να φταίει. Σας παρακαβώ, 
αν µπορείτε δώστε µου µια συµθουβή. 

Εχω ὁόῇα τα ΡΙχΕΙ απὀ το τεύχος 58 (εκτός 
απὀ ἑνα τεύχος που το δανείστηκε κάποιος 
και μάηΠον του άρεσε και το κράτησε) Και Πι-- 
στεύω ακράδαντα ὁτι εἰσαι το καβύτερο εῆ-- 
Ληνικό περιοδικὀ του χώρου. Εχετε ποβύ καβή 
επιβογή ύβῃς. Το µόνο που µε ενοχβεἰ µερικές 
φορές εἶναι οἱ επαναβαμθανόμενες φράσεις 
στις διάφορες παρουσιάσεις, καθώς Και ότι 
θγάβατε τις Λύσεις παιχνιδιών για Απιίσα. Αν 
Και το τεβευταίο το καταβαθαίνω. Επίσης, η 
στήβη για την Απιος είναι ποβύ δύσκοβη για 
αρχάριους και χωρίς ενδιαφέρον για προχώ-- 
ρηµένους. Πρέπει να διαβέξετε σε ποιον θα 
απευθύνεστε. Εγώ πάντως εἰμαι υπἐρ της 
δεύτερης περίπτώσης. Εἠπίζω να µη µε πα- 
ρεξηγήσατε. Αποσκοπώ µὀνο σε ἑνα ακόµη 
καλύτερο ΡΙΧεΙ. 

Φιβικά, 

Λουκάς Κόνιας 

Υ.Γ. 1 Επίζω σε δημοσίευση και απάντηση 
του ερωτήματόὀς µου, ἐτσι ώστε την επόμενη 
φορά να µη στείβω χειρόγραφο. 

Υ.Γ. 2Τι απέγιναν οἱ Λεκόπουβος, Κυπαρίσ-- 
σης και Κυριακός; Τους κράτησε ο στρατός; 
Θατους ξαναδούµε στο ΡΙΧεΙ; 

Υ.Γ. 3 Μια στιγµή να αββάξω το 69 που 
παίζει η Απηίσα µου. 


Υ.Γ. 4 ΜόΛις ἐθαβα το τεύχος 119 µαζί µε 
τα υπόβοιπα. Είναι απίστευτο αββά το ράφι έ-- 
σπασε απὀ το θάρος. Επίζω να έχετε µια Κα-- 
Λή δικαιοβογία για την καταστροφή που προ-- 
καβέσατε! 


Φίλε Λουκά, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά 

σου λόγια. Δεν θα σχολιάσω τις 

απαντήσεις σου και θα περάσω 
στο πρόβλημα που έχεις µε την Απιίσε σου. 
Θα σου δώσω µια συμβουλή: πήγαινε την 
Αππίσβ σου στο 58/ΜίοΘ και µην πειραµατίζε- 
σαι µόνος σου γιατί µπορεί να προκύψουν 
και άλλα δυσάρεστα προβλήµατα. Αν, πάλι, 
δεν έµεινες ευχαριστημένος από το 58/08 


ο 


όπου το πήγες την πρώτη φορά, άλλαξε 56/- 
γίοθ. Το πρόβλημά σου μάλλον πρέπει να εἰ- 
γαι πολύ απλό (κάποια κακή επαφή, κάποια 
ψυχρή κόλληση κ.λπ.) αλλά καλό θα ήταν να 
το βρει κάποιος ειδικός. Οσο για τις λύσεις 
των Βσνοεπίµγθς, κάθε φορά που “καταφέρ- 
γουμε” να λύσουμε κάποιο παιχνιδάκι, αμέ- 


σως παρουσιάζουμε τη λύση του. Πάντως 
σε αυτό το θέµα έχουµε ζητήσει επανειληµ- 
µένα βοήθεια και από εσάς, αλλά... 

Οι αξιόλογοι συντάκτες που αναφέρεις 
τελείωσαν τις υποχρεώσεις τους στη '"µαμά 
Ελλάδα” και τώρα βρίσκονται σε διαφορετι- 
κές δουλειές. Όσο για το σπασμένο ράφι... 
ειλικρινά λυπάμαι, στείλε το λογαριασμό! 


ΒΑΒΥΙΟΝ ἃ ΘΕΑΟὉΕΣΤ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Αυτό το γράμμα το στέβνω µε α- 
φορμή το γράμμα του κ. Ηβία α-- 
πὀ το Ν. Ηράκβειο. Είμαι 13 χρό-- 
νων, έχω µια ΑΊ200 και ασχοβούμαι µε τα 
ΜιιΠπιεαία. Πριν να πάρω την Απηίοα εἶχα ἑ-- 


ΓΕΓΑΙΜΜΊΑ ΤΟΥ ΜΙΝΑ 


ΜΙΑ ΑΠΛΗ “ΡΕΤΣΙΝΙΑ” 


Σου γράφω (πάβι) αυτή τη φορά µε αφορμή το γράμμα 

του κ. Σιόπουβου. Δεν πρὀκειται να διαφωνήσω µαζί 

του σε καμιά περίπτωση. Αντίθετα, πιστεύω ότι τα όσα 

αναφέρει πείθουν Και τους πβέον δύσπιστους. Θα ήᾖθε-- 
Λα ωστόσο να σχοβιάσω µερικά σηµεία της επιστοβής του. Το θέµα 
της περίφηµης “ρετσινιάς” έχει απασχοβήσει ποββούς κατά καιρούς, 
νομίζω όµως ὁτι όΠοι αντιμετωπίζουν την υπόθεση Λίγο “ρατσιστι- 
κά". Γιατί θεωρείται μειονέκτημα για έναν υποβογιστή να έχει και 
Καβά 94ΠΊΕ5, Ιδιαίτερα όταν αναφερόμαστε στο χώρο των ΠοπΊθ 
οοπηριίθ{ς όπου το 7096 του χρόνου αναβώνεται σε 4απῃες; Προσω-- 
πικά, δεν πιστεύω ὁτι η ρετσινιά αυτή ἐθῆαυε το γόητρο της Απιίσα, 
αφού την ἰδια περίοδο χρησιμοποιούνταν διεθνώς σε σοθαρές ε- 
φαρμογές ήχου και εικόνας. Επίσης, δεν νομίζω τι υπήρξε Βογικός 
(Και γνωρίζω) άνθρωπος που να θέβει να ασχοβπθεί µε εφαρμογές 
ΠΙπιαϊίοη Και να προτίµησε ἐναν... 286/111) (την εποχή εκείνη ήταν ο 
μόνος Ρ6 µε ανάβογη τιµή) επειδή Π Απιίαα θεωρούνταν, απὀ µια 
στενοκἐφαβη ομάδα, παιχνιδοµηχανή. 

Το σίγουρο εἶναι ότι οι άνθρωποι που γνώριζαν την αβήθεια δεν 
πτοήθηκαν απὀ τη ρετσινιά αυτή, ενώ συγχρόνως προσεῄβκύσθηκαν 
ποΏβοί νέοι χρήστες, Κάποιοι απὀ τους οποίους ἐκπβηκτοι ανακάβυ-- 
ψαν τις δυνατότητες του μηχανήματός τους και ασχοβήθηκαν στη 
συνέχεια σοθαρά µε το θαυμάσιο αυτό “εργαβείο”. Το µεγάβο Λά-- 
θος της 6οπηπἹοᾶοΓε ήταν ότι επαναπαύθηκε στην προσέῆκυση των 
νέων χρηστών και δεν προσπάθησε απὀ την αρχή να “χτυπήσει” τα 
ῬΡ05 µη αφήνοντας Καμιά αμφιθοβία γία την αξία των μηχανημάτων 
της, σε µια εποχή µάβιστα που ο... 80881) θεωρούνταν ικανοποιητικό 
σύστημα! 

Συμφωνώ απὀβῆυτα ότι Π κατάσταση στην Εββάδα δεν ήταν ποτέ 
ευνοϊκή για την Απηίσα, αββά δεν μπορώ να χαρακτηρίσω “απαίδευ-- 


αἰοϊτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


τους” αυτούς που στρέφονται στα ΡΟ5. Με το... σἱριαᾷ της πτώχευ-- 
σης της ΟΟΠΙΠΊΟΟΓΘ σε πβήρη εξέβΙΣΗ, τι ἀλλβο θα μπορούσε ναπε-- 
ριµένει κανείς; Οµως, ακόµα Και αν η 6οΠΊΠΊοάΟΓ6 υ.Κ. καταφέρει να 
ορθοποδήσει, θα χρειαστεί ποβύς χρόνος για να ανακτήσουν τη χα-- 
µένῃ τους εμπιστοσύνη στην Απιίσα οι εδώ καταστηµατάρχες. Γιατί 
Λοιπόν ο αγοραστής να προτιμήσει ἑνα µηχάνηµα χωρίς υποστήριξη 
(στην ΕΛβάδα πάντα) σε 5οΗΝΝαΓ6Θ Και ΠαΓνναΓε; Εκτός των ἁββων, η 
Απηίαα έχασε ακόµα και τη “ρετσινιά”, µια και τα 2 τεβευταία χρόνια 
τα Ρζς θᾳ μπορούσαμε να... εκδικηθούμεί!!) τους ΡΟ εµ5εΓ5 κοβΠώ-- 
ντας στα δικά τους μηχανήματα την ετικέτα των παιχνιδομηχανών, 
υποστηρίζοντας ότι τα καταφέρνουν ποβύ καλύτερα στα «αΠΊ8ς απ’ 
ὀτιστις σοθαρές εφαρμογές. 

ΦιΛικά, 

Στράτος 

Υ.Γ. Κανονικά, θα έπρεπε να σας κρατάω κακία γιατἰ δεν µου α-- 
παντήσατε στο θέµα που µε απασχοβούσε! 


Φίλε Στράτο, 

Δεν Θα σχολιάσω τα γραφόµενά σου γιατί εξαρχής 

δήλωσα ότι όλα τα γράμματα των αναγνωστών που 

αναφέρονται στην επιστολή “Σιόπουλος” θα δηµοσι- 
εύονται αυτούσια (όπως και κάνουμε), για να μπορέσουν όλοι οι 
αναγνώστες να μάθουν τις απόψεις και άλλων χρηστών και στο 
τέλος να βγάλουν τα δικά τους συμπεράσματα. Αλλά θέλω να 
σου ζητήσω συγγνώμη για το ότι δεν απαντήσαµε στο πρόβλημα 
που σε απασχολούσε. Ειλικρινά, δεν θυμάμαι τίποτα. Πάντως θα 
επανορθώσουµε σε κάποιο άλλο γράµµα σου ή, ακόµα καλύτερα, 
µε κάποιο τηλεφώνηµά σου στα γραφεία του περιοδικού. 
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ναν Ρ6 και εἰδα πως οἱ ΑΠΊί6α είναι πιο εὐχρη-- 
στες απὀ τους Ρ6ς. Επίσης, μπορείς να πετύ-- 
χεις καβύτερα αποτεβέσματα. Συμφωνώ µε 
τον κ. ΗΠία στο ότι το ΒαῦγΙοη 5 δεν έχει Κκαπά 
χρώματα (θα μπορούσαν να εἶναι πιο φαντα-- 
χτερά) αβΠά γΙ’ αυτό δεν φταίει η Απιίσα αΏπά 
οι παραγωγο(. 0σο για το 58ααυεςῖ Ὀ5ν θα 
διαφωνήσω. Το έχουν φτιάξει πιο καβὀ. Οµως 
και στα δύο έχουν κάνει καβύτερη δουβειά απ᾿ 
ότι µε ένα ΡΟ. Επίσης, στην Απιίοα εργάζεσαι 
πιο εὐκοβα. 

Εκτός απὀ αυτό το θέµα, θέβω να κάνω µια 
παρατήρηση στο ΡΙΧΘΙ. Στο τεύχος Φεθρουα- 
ρίου εἰχατε βενίενν του Ιπ]ασίπε 2, εἶχε σε ἑνα 
ξένο περιοδικό (Οι Απησα) ἑνα τεστ για τα 20 
ϱοηςίγµςίΊοη 5εΐ5 ανάµεσα στα Κεαἰ 20, ν2, 
Ιπιασίπθ 3 και ἐθγαβε νικητές τα ἆβῆα δύο. 
Θέβω να πω δηβαδή ὁτι δεν έπρεπε να κάνε-- 
τε ΓΘΝΙΘΝΝ στο Ιπ]ασίπθ 2, αἲβά στο Κθαί 20 ν2 
(εξάββου και τα δύο είναι περίπου στην Ιδια 
τιµή), (Μαζί µε το γράμμα έχω στείβει εικόνες 
αυτών των τριών και τα αποτεβέσμµατα). 

Επίσης, θέβω να ρωτήσω κάτι: Υπάρχουν 
εββηνικές εταιρίες ΡΌ (θέβω ονόματα) ξένες 
στην ΕΛΛάδα; (Εκτὸς θέθαια απὀ αυτές που 
θρίσκεις στην ΟοπριΙΠΚ, γιατί δεν εἰμαι 
συνδεδεμένος ακόµα, αν καιθα το ήθεβα.) 

ΦιΛικά, 

Δ. Μπάτης 

Υ.Γ. 1 Είσαι το καλύτερο εββηνικὀ περιοδι- 
κό, 

Υ.Γ. 2 Μεΐαιζα, ἴπε Ὀεςῖ αΓοιρ. 


Σε ευχαριστούμε για τα καλά 

σου λόγια. Με βρίσκεις και εµέ- 

γα απόλυτα σύμφωνο ότι και οἱ 

δύο σειρές που παρουσιάστη- 
καν ήταν καταπληκτικές σε ποιότητα. Στο ε- 
ρώτημά σου τώρα. Ετυχε και παρουσιάσαµε 
το Ιπιβαίπθ 3 γιατί απλούστατα αυτό είχαμε 
στη διάθεσή µας και μπορούσαμε να 'παί- 
ξουμε” µαζίτου. 

Το σίγουρο εἶναι πως δεν κάναμε Κάποιο 
συγκριτικό και καταβήξαμε ὁτι το ΙΠ]ασίπε εἷ-- 
ναι το ανώτερο πρόγραµµα απὀ τα υπόΠοιπα 
που αναφέρεις, οπότε και το παρουσιάσαµε. 
Οσο για τις ΡυΡΙΙς Ώοπαίη εταιρίες στην 
ΕβΠάδα, δεν γνωρίζουμε κάτι θετικὀ. Αππώς 
όβα τα ΡΌ που παρουσιάζουμε στην ομώνυμη 
στήβη µπορείς να τα θρεις στην (οπηρυΙηΚ -- 
και κακώς δεν έχεις γραφτεί ακόµα! Πάντως, 
αν μάθουμε κάτι σχετικὀ, θα το δημοσιεύσου-- 
µε αµέσως. Μάβιστα, τώρα τεβευταία άκουσα 
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για ένα Απιίσα ϐΙμὈ που Ιδρύεται και όπου θα 
µπορείς να θρεις τα πάντα (εκτός απὀ αντί-- 
γραφα!) γύρω απὀ τους υποβογιστές (οπῃ-- 
ΠΊΟΘΟΓΘ. 

Θα µάθουµε περισσότερα και θᾳ ενηµερώ-- 
σουµε εσένα αββά Και ὀβους τους υπόβοιπους 
ενδιαφερόμενους. 


ΡΟΤ-ΡΟὉΒΙ 1] 
. Αγαπητό ΡἰΧει, 
Είμαι ἑνας αρκετά παβαιός ανα- 
γνώστης σου. Από τότε έως σή-- 
µερα ἀάββαξαν πάρα ποββά 
πράγματα, εἰδΙΚά το παβαιὀ σου σλόγκαν 
“ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΜΙΕΡΟς 8 
ΟΟΜΡύΤΕΚ ΟΑΜΕς”. 

τέβος πάντων, δεν εἰναι η πρώτη φορά που 
σου γράφω αββά φυσικά ούτε και τεβευταία, 
θᾳ σε θασανίσει πάρα πολύ ακόµα Π παρου-- 
σίαμου. 

ΑΛΛΗ µια φορά σου εκφράζω τα συγχαρη- 
τήριά µου για το περιοδικό και εἠπίζω να πα-- 
ραμείνεις στο επίπεδο που θρίσκεσαι σήµερα 
(εάν και στο παρεῆθόν µε έχεις απογοητεύσει 
κάποιες φορές, αυτές όµως ήταν εβάχιστες 
µπροστά στις χαρές που µου έδωσες). Ας πε-- 
ράσουμε όμως στα θἐµατά µου: 

Εχω µια ΑΜΙΟΑ 500 και θέβω να αγοράσω 
µια ΑΜΙΟΑ 1200. 

Θέβω να σε ρωτήσω: 

1. ΕΧΕΙ µέῆβον η ΑΊ200; Πόσο Χρόνο υπο-- 
στήριξης δίνεις ακόµα σε αυτήν και γενικά 
στα 3201: και πόσο στα 64Ρί5; 

2. ΤιπΏηροφορΙες εχεις γΙιατην ΑΊ800; 

3. Ποια εἶναι Π τιµή της ΑΑΑ; 

4. Πότε θα έρθει στην ΕβΛάδα π κάρτα 
ΕΞΒΘ6ΓΧς ΕΠ]ιΙαίίοπ Μοαιμίε; Ποια εἶναι Π τιµή 
της αυτή τη στιγµή (εάν δεν υπάρχει εδώ, µή-- 
πως στην ΑΥΥΛία ἡ Γερμανία;) και σε τιποσο-- 
στὀ είναι συµθατή µε ἑναν Ρς 586; 

5, ΤΟ µεγαβύτερό µου πρὀθβηµα εἶναι ὁτι 
έναν οπόκῆηρο µήνα υάχνω να αγοράσω ἑ- 
ναν τετράχρωµο εκτυπωτή µε υεκασμό για 
την ΑΜΙΟΑ (συγκεκριµένα, τον χρειάζομαι για 


την κατασκευή προσπέκτους, έχω πρόγραµµα 
διαχωρισµών για την Απιίσα), έψαξα παντού, 
όβα, µα όβα τα µαγαζιά που υποστηρίζουν 
την ΑΜΙΟΑ, αββά δεν θρήκα τίποτα, όβοι Οἱ 
τετράχρωμοι ήταν συµθατοί µε Ρ6. Θέβω να 
σε ρωτήσω ποιο! εἶναι οι τετράχρωμοι εκτυ-- 
πωτές που εἶναι συµθατοί µε ΑΜΙΟΑ και απὀ 
πού μπορώ να προμηπθευτώ έναν τέτοιο εκτυ-- 
πωτή; 

6. Πὀτε θα έρθουν καινούριες ΑΊ200 στην 
ΕΛΛάδα; 

7. Το Φεθρουάριο δεν εἰδα ανέκδοτο, γιατί; 

ΦιΛιΚά (ΟΓ γοιΙΓ 5ἱηςεΓε!γ) 

1.5. Γιάννης 

Υ.Γ. 1 Εἠπίζω σε δημοσίευση (γρήγορα, ε- 
πείγει). 

Υ.Γ. 2 ΘΡΥΛΟΣ, ΟΑΤΕ 7. 

Υ.Γ. 3 Καιεις ανώτερα! 


Φίλε Γιάννη, 

Όπως βλέπεις, δημοσιεύουμε 

το γράμμα σου - έτσι, για να 

µην έχεις παράπονο, δηλαδή. 
Ξεκινάμε µε τις απορίες σου: 

1) Με όλη αυτή τη βαβούρα που έγινε τώ- 
ρα τελευταία, όλα έδειχναν πως ήρθε το τέ- 
λος. Ευτυχώς, η εταιρία βρήκε αγοραστή - 
την Ε5οοπ- και απ’ ό,τι λέει σκέφτεται να υ- 
ποστηρίξει τη σειρά Απιὶσᾶ αλλά και να την 
αναβαθμίσει, άρα όλα βαίνουν καλώς. 

2) Καμιά σίγουρη πληροφορία. Απλώς ορι- 
σµένα δημοσιεύματα που βγήκαν στο φως 
και τα ανακοινώσαµε µε κάθε επιφύλαξη. 
Οταν οἱ πληροφορίες µας είναι σίγουρες, 
τότε θα επεκταθούµε στο θέµα ΑΙδΟῦ. 

3) Αγνωστη! 

4) Ούτε και σε αυτή την ερώτησή σου θα 
απαντήσω γιατί η απάντησή µου θα είναι υ- 
ποθετική. Ασε να έρθει η κάρτα στην Ελλά- 
δα και τότε βλέπουμε. 

9) Όλοι οι εκτυπωτές κάνουν για την ΑΠΠι- 
σ8. Το πρόβλημα είναι οι ἀΠνθΙ5. Κάνε µια ε- 
ρώτηση στην αντιπροσωπία της 0Πἱζθη 
(προς Θεού, αυτό που σου λέω µην το Ππά- 
ρεις για διαφήμιση, απλώς τώρα τελευταία 
και κάποιος άλλος φίλος είχε το ἴδιο πρό- 
βληµα και έτυχε να το λύσει µε κάποιον ε- 
κτυπωτή της σειράς (1ήΖθη). 

ϐ) Θέλουμε να πιστεύουμε αρχές Σεπτεµ- 
βρίου - τουλάχιστον έτσι ανακοίνωσε η Ες- 
ο/η. 

7) Εσύ γιατί δεν έστειλες κάποιο; Ε; 


ΜΟΒΕΗΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Με Δένε Κώστα Τσαούσῃ και σε 
αγοράζω εδώ και έξι µήνες. Δεν 
άργησα να καταβάθω ότι εἰσαι το 
κορυφαίο του είδους, που σέθεσαι και νοιά-- 
ζεσαιτους αναγνώστες σου. 

ΒΠέποντας ποββούς αναγνώστες να σου 
γράφουν για τα κονσοβο-προθβήματάτους -- 
Και όχι µόνο-- πήρα το θάρρος να σου γράψω 
εκθέτοντας τα προθβήµατά µου, εβπίζοντας 
όπως εἶπε και ο Σάθθας στο τεύχος 117, το 
χαρτομάν! (το δικό µου) να µην πάει γι΄ ανα-- 
κύκβωση. 

Για να µην τα ποβυβογώ, σου εκθέτω τα 
προθβήµατά µου. 

1) Είμαι κάτοχος ενός 04/18 06αΓ που υπε-- 
ραγαπώ και ενός Μαςί6Γ 084Γ 6οηνεΓίεί 2 Και 
των παιχνιδιών Μογίαἰ Κοη]θαῖ ΙΙ για ΜαςΤεΓ 
9Υ5ΤΕΙΙ Και Μογίαι Κοπηῦαί ! για 0αΠ18 08αΓ, 

2) Το πρὀθβημά µου για το Μ.Κ.ΙΙ είναι ότι, 
παρόΒο που τρέχει Κανονικά στο ΜαςίεΓ 08αΓ 
6οηνεΓγίεί 2 Και παρ’ ότι όβες οἱ {αΐα[[ίιες 
θγαίνουν κανονικά (χρησιμοποίησα τις [αΐα[-- 
{185 που δηµοσίευες για το 6.6. στα τεύχη 
145--116), οἱ ϱαῦα((ες, ΕΠεηαςΠίρς δεν θγαἰ-- 
νουν καθόδου για κανένα χαρακτήρα, οπότε 
το ερώτημά µου είναι: για το Μ.Κ.ΙΙ για Μ.5. 
θγαίνουν Ὀαῦα[μῖες και ΓΙεπαςηίρς ἡ δεν υ-- 
πάρχουν; (Πάντα στον 6’ γύρο δεν πατάω κα-- 
θόβου το Ί καιόµως δεν γίνεται τίποτα.) 

3) θα έπρεπε να αγοράσω το Μ.Κ.ΙΙ για ος; 

4) το Μ.Κ.Ι. για 0.6. µου δημιουργεί ένα 
πρὀθβηµα. Οταν φτάνω να αντιμετωπίζω τον 
5Ι4ΠΟ--Τ5υΠα και παίζω µε το χαρακτήρα 
10ΠΗΥ (ασε Και επιχειρώ να κάνω |.ονν--Βίονν 
στον 5ΠαΠΩ--Τ5ιΠα, οι δύο αντιμέτωποι χαρα-- 
κτήρες πρασινίζουν στο χρώμα, παγώνει το 
παιχνίδι, ακούγεται ένας υπόκωφος ήχος και 
πάνω απὀ τους χαρακτήρες η οθόνη γράφει 
“ΕΚΚΟΚ 0--0”. Τιτο προκαβεί αυτό; 

5) Πού αββού μπορώ να θρω το τεύχος Φε-- 
θρουαρίου ’94; Εστειβα παραγγεβία στο τµή-- 
μα διανομής της 6οπριρΓεςς Και µου τΠῇε-- 
φώνησαν ὁτι έχει εξαντῇηθεἰ. Μένω στη Λα-- 
µία και ήθεβα το τεύχος για τις 0βαίΠ Μονες 
του Μ.Κ.Ι. 

Σας παρακαπώ, δημοσιεύστε το γράμμα 
µου γιατἰ αυτό που σας κάνει να ξεχωρίζετε 
εἶναι Π συνέπεια. Με άριστα το Ί00, σου θάζω 
ΒΟΟΗ! 

Με εκτίµηση και αγάπη, 
Κ. Τσαούσης 
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Υ.Γ. 1 Ερώτηση: Νλ/παῖ αἰά ΟΙβοραίἴγα σαἵϊ ΠΕΓ 
πποίπεγ ΙἰΚκε2 

Απάντηση: ΜΗΠΙΠΙΥΙΗ! 

Υ.Γ. 2 Την αγάπη µου και τα χαιρετίσµατά 
μου στον κ. ΟΓεΙΙοΠΙ, στον κ. Κακαβέτρη, στον 
Κ. Μανεσιώτη και σε ὀβο το ἴΘαΠῃ του ΡΙΧθΙ. 


Φίλε Κώστα, 

Όπως βλέπεις, κανένα γράµµα 

δεν πάει αµέσως για ανακύκλω- 

ση. Πρώτα το διαβάζουμε, µετά 
το δημοσιεύουμε και στη συνέχεια παίρνει 
το δρόµο του. Λοιπόν, στις ερωτήσεις σου 
τώρα: 

1) Μπράβο, εύχομαι και εις ανώτερα! 

2) Δεν υπάρχουν Ρ808/Ηἱθ5 και [8ἰΙΗθ5 
για Φ8ΠΠΘ 84. 

3) ΟχΙ/ 

4) Αυτό το πρόβλημα το παρουσιάζει µό- 
νο όταν παίζεις µε τον «οΠηγ 6809 ή και µε 
τους άλλους; Αν το πρόβλημα παρουσιάζε- 
ται µόνο µε τον συγκεκριµένο χαρακτήρα, 
τότε είναι πρόβλημα οβΠάᾳθ και δεν µπο- 
ρείς να κάνεις τίποτα. 

ϐ) Μάλλον πουθενά γιατί όπως σου είπαν 
έχει εξαντληθεί, αλλά θα φροντίσω να βρω 
κάποιο και θα σου το στείλω προσωπικά. 

Καλό το ανεκδοτάκι και ευχαριστούμε. 
Ανταποδίδουµε τις ευχές! 


Το πιο ἵπ περιοδικό 
πλπροφορικής 
Αφταστῃη Ρἰχεἰάρα, 
Είμαι αναγνώστης σου εδώ και 
ἑνα χρὀνο και οφείβω να οµοΏο-- 
γήσω ότι εἰσαι το Πιο {π και το πιο 
ενημερωμένο περιοδικὀ Πβηροφορικής και 
νέας τεχνοβογίας. Ας αφήσουμε όμως τις 
σάητσες και ας μπούμε στο υητὀ: 

Είμαι κάτοχος ενός ΜαςίεΓ 5γ5ίεῃ ΙΙ και ε-- 
νός 04ΠΊ8 ΒΟΥ. Βέθαια, αυτές Οἱ δύο κονσὀ-- 
Λες πριν απὀ δύο-τρία χρόνια ήταν αξιόβο-- 
γες και ποββοί ἐµεναν ικανοποιημένοι µε τις 
επιδόσεις τους. Αυτό όµως δεν συµθαίνει 


σήµερα. Σήµερα έχουμε 22 Και 64 ΡΙΐ, δεν ἑ-- 
χουμε (αΓίΓάσες αββά (ὓς. Γι’ αυτὀ και εγώ 
αποφάσισα να αγοράσω µια νέα κονσόβα. 
Αυτή θα εἶναι µια απὀ τις: 5αΐιΓη, ΡΙαγ5{αἴΊοη, 
180µ4Γ, 0 32, ΝΕΟ ΟΕΟ (0 και, τέβος, ΜΌ µε 
το22Χ ή 5ΝΕς. 

Οι δύο τεβευταίες κονσόβες, δηβαδή 
Μ0:-32Χ ή ΞΝΕΣ µε προθβηματίζουν Ιδιαίτερα. 
Και εσείς οι ἰδιοι είχατε πει σε προηγούμενα 
τεύχη τι ΜΌ και 5ΝΕς είναι ακριθώς ισοδύνα- 
μα. Τώρα όµως το Μεσα ΌΠνθ αποκτά σίγου-- 
ρα ένα προθάδισµα αφού το 32Χ, το ΜΕΟΑ (0 
ΙΙ, το Αεἴἰναῖο: (που είναι το µοναδικὀ προϊόν 
που σου προσφέρει τόση ρεαβιστικότητα και 
εἰδικἀ στα Ὀθαί΄εΠῃ Ιρ παιχνίδια όση και το 
σύστημα νΙγτμαἰ ΚεαΙΙγ που αναμένεται) πρὀ-- 
κείται να του δώσουν φτερά. 

Βέθαια, το 5ΝΕΣ δεν πρόκειται να μείνει ἑ-- 
τσι, αφού το ΠΟΠΚΘΥ Κοπα ΟοιΙΠίΓΥ, το ς--Ί, το 
οΠίρ που του διπβασιάζει την ταχύτητα και (αν 
κυκηοφορήσεὺ το 5ΝΕς (0, του δίνουν µεγά-- 
Λη παράταση ζωής. 

Ττεβικά, το ζητούμενο εἶναι ποιο απὀ τα δύο 
μηχανήματα έχει µεγαβύτερο µέῆβον και σε 
ποιο πρὀκειται να δώσουν θάρος οι διάφορες 
εταιρίες για τη ὅπμιουργία νέων ΡΑΌς καιπε-- 
ριφερειακών. 

(Θα παρακαβούσα να απαντηθεί ευθέως, 
χωρίς να µου κάνετε παρατηρήσεις για ανα- 
δροµές στο παρεβθόν κ.ἠπ.) 

Και τώρα το πρώτο µέρος του γράμματός 
µου, οι ερωτήσεις που εἶναι και ποββές: 

1) Το 5αΐμωγῃ εἶναι δυνατὀν να τα θγάβει 
πέρα µε το ΡΙγ5{αἴΙοη; 

2) Γιατί δεν κάνετε µια αναμέτρηση των 
δύο κονσοβών, για να δούμε ποια θα ϐγε! νι-- 
Κήτρια; (Μη µου πεις να δω στο τεύχος Φε-- 
θρουαρίου γιατἰ αν αυτό στο ΟΟΝΞςΟΙΕ ΜΑΚ- 
ΚΕΤ ήταν σύγκρισῃ, εγώ εἰµαι καρδινάΒιος!!!) 

3) ΤΟ 5αἴιγη έχει 16.777.256 χρώματα στην 
παβέτα του. ΤΟ ΡΙαγς5ί{αίἴίοη έχει περισσότερα 
ἡ Βιγότερα -- καιπόσα; 

4) Το Ι80µαἴ της ΑἴαΠ εἶναι καβύτερο απὀ 
το 5αἵωγη Και το ΡΙαγςίαἴίοη; Κανονικά, Πρέπει 
να είναι, αφού αυτά είναι στα 32--0ἱἵ ενώ ε-- 
κείνο στα 64--ΡίΕ. 

5) Λένε ὀτι το 5αΐμΓη εἶναι στην ουσία ἑνα 
64--ΟΙῖ, αφού χρησιμοποιεί δύο ενωµένους 
32--ΡΙϊΐ επεξεργαστές. 

ϐ) ΠοῇΠοί Λένε ότι το 22Χ και το (0 22 εἶναι 
6’ κατηγορίας 22--ΡΙΐ κονσόβες. Κατά πόσο 
είναι αβηθές και γιατί Λέγεται αυτό; 

7) Ποιο εἶναι καβύτερο, το 32Χ ήτο (0 32; 
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Μπορεί να ϐγει Ο0 για το ΜΕΟΑ (0 ΙΙ Και να εἷ-- 
ναι 22--Οἱτ ποιότητας ώστε να διαθάζεται απὀ 
το 22Χ; 

8) Το ΝΕΟ ΟΕΟ 60 εἶναι αργό ή γρήγορο; 
Είναι ένα καβό Ο0 ἀήνε ή δεν κάνει µία µπρο-- 
στά στα 200 ἃ 32Χ και (0 32; 

9) Το ΑἴαΓΙ ΙαοιιαΓ µήπως δεν µπορεί να 
χρησιµοπο!πθεἰ σωστά απὀ την Αἴαγ και θα 
ήταν καλύτερα αν δεν ανήκε σε αυτήν αββά 
στη 5θ6α ή τη ΝΙΠΤεΠΟ; 

10) Τα 3005 είναι ικανά να τα θάλουν µε το 
140µαΓ; Εχουν µέββον μπροστά στα 5αἴμΓη Και 
ΡΙΔγ5{αἴΙοη; 

44) το ΜὺΙΤΙ ΜΕΟΑ εἶναι ἑνα καπό 16--ΡΙΐ 
μηχάνημα; Είναι καβύτερο απὀ ΜΟ Και 5ΝΕΣ; 

12) Δεν ἐχει 13, εἰναι γρουσούζικο!!! 

43) Το ΝΙγτμα ΕἰσηίεΓ εκτός του 5αἵωγη θα 
κυκβοφορεί σε Μεσα 0ῆνθ; 

14) Θα ϐγει ΝΙγτυαἰ πεα!τγ γία 5αἵιΙΓῃ; 

45) Το ΝΙΓ{μαΙ ΒΟΥ είναι καβής ποιότητας 
γ/γτμαἰ ΒΘαΙΠγ; Ακουσα ὁτι εἶναι στα 22--Ιΐ 
και ότι εἰναι αυτόνομο, ἁρα θα χρειάζεται 
μπαταρίες, δηβαδή τουβάχιστον ἑνα πακέτο 
την ηµέρα, ἡ µήπως καίει κάτι άλλο για ενέρ- 
γεια; 

16) Το ὑΙ(Γα 68 εἶναι ἑνα µηχάνηµα µε το ο- 
ποίο ἐχουν γυριστεί σἰριαῇ. Αν εἶναι πράγματι 
64--Ρίτ θα πρέπει να εἶναι ἑνα πάρα ποβύ καπό 
μηχάνημα και τα γραφικά του να είναι θαυμά- 
σια, αΏβά στο περιοδικὀ 6108 ΝΙΝΤΕΝΡΟ του 
οποίου εἰµαι συνδρομητής έδειχνε εἰκόνες 
που τα γραφικά τους δεν πιάνουν µία µπρο-- 
στά σε αυτά των 5αἴμγη Και ΡΙαγ5{αἴίοΠ. Μή-- 
πως τα εἰδε αυτά Π ΝΙΠΙΘΠάΟ Και γ΄ αυτό δεν 
το έθγαΛε στην αγορά; 

17) ΒγάΠτε, σας παρακαβώ, ἑνα ἴορ--5 για 
το Μς. Γερασμένο μεν, αββά µε ποβθύ µεγάβο 
κοινό δε. 

18) Το ἰδΙο Και για 08. 

19) Το 5Πἱπίπο ΕΟΓΟΘ ΙΙ υπάρχει γα ΜαςῖεΓ 
9γςίθΘ/ῃ ΙΙ; 

Αν όχι, πείτε µου 5 καβά Γοἰε ΡἰαγΙΠα 64ΠΠες 
εκτός του Οοἰάθη ΑΧΘ ΙΛΙαΓΠΟΓ που πιστεύω τι 
είναι ἰδιο και καλύτερο απὀ ένα της σειράς 
Ζε]άᾷ ως προς τη δράση πάντα. 

20) Το ΏΟΠΚΘΥ Κοηα 6οιΠίΗΥ είναι καβύτερο 
σε γενική ανάλυση απὀ το καβύτερο της σει-- 
ράς 5οηίς, το 5οΠίς δι ΚημΟΚΙΕ5; 

21) θά 6γει ΜαΓο | Πα 4; 

22) Επειδή σίγουρα σας κούρασα, δεν θάζω 
231! 

Α, ναι, κάτι ξέχασα: Οπου στέῆνω γράμμα, 
δεν µου το δημοσιεύουν και δεν µου απα-- 
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ντούν. Από εσένα σίγουρα περιμένω πιο ποῆ-- 
Λά, µια και εἰσαι αρκετά σοθαρὀ και όχι σαν 
µερικά άββα του εἶδους. 

Με ιδιαίτερη χαρά και τιµή, 

Δημήτρης Μοιραστευτής 


Φίλε Δημήτρη, γεια σου! 

Τι κάνεις; Καλά, ε; Δεν αμφιβάλλω, αφού 
βλέπεις επιτέλους δημοσιευμένο το γράμμα 
σου. Ξεκινάμε, λοιπόν, γιατί έχουµε µεγάλο 
δρόµο. 

Όσον αφορά στα δύο μηχανήματα, εγώ 
προσωπικά θα διάλεγα κάποιο πιο σύγχρονο 
μηχάνημα, αλλά αν έπρεπε να διαλέξω κά- 
ποιο από αυτά τα δύο, θα διάλεγα εκείνο 
που µου δίνει τις περισσότερες δυνατότη- 
τες -αυτή τη στιγµή- και αυτό δεν θα ήταν 
άλλο από το ΜΏ µε το 32Χ. Αν, πάλι, βάλεις 
το κόστος και των δύο µαζί, σου βγαίνει µια 
τιµή γύρω στις 100.000, άρα αν αποφασί- 
σεις να κάνεις µια µικρή οικονομία και µαζέ- 
Ψεις και άλλα χρήματα, τότε θα μπορέσεις 
λίαν συντόμως να πάρεις κάποια από τις τε- 
λευταίες κονσόλες που φιγουράρουν - άσε 
που προβλέπεται να πέσουν και οἱ τιµές 
τους κατακόρυφα. 

1) Αν παλέψουν, εννοείς; Καλά ντε... Λοι- 
πόν, και τα δύο είναι αξιόλογα μηχανήματα 
και το µέλλον τους διαγράφεται λαμπρό. 

2) Θα κάνουμε, θα κάνουµε (ίσως και στο 
επόμενο). 

3) Εχουν ακριβώς τις ίδιες χρωματικές 
δυνατότητες. Το θέµα είναι αν ποτέ βγει 
παιχνίδι που να χρησιμοποιεί όλα αυτά τα 
χρώματα. 

4) Το ῥ8ᾳυάΙ είναι ένα καλό µηχάνηµα αλ- 
λά ακόµη δεν έχει δείξει τις πραγματικές 
του ικανότητες. Αλλωστε, µην ξεχνάς ότι τα 
προγράµµατα κάνουν διάσηµο κάποιο µηχά- 
γηµα. 

8) Ασ᾽ τους να λένε, ἀσ᾽’ τους να πουν! 

ϐ) Ετσι λένε, ε; Και τι θέλεις να κάνουμε 
εµείς, να τους αλλάξουμε μυαλά; Ισως είναι 
επηρεασμένοι από τις καινούριες κονσόλες 


που εμφανίστηκαν. 

7) Εγώ θα προτιμούσα το 6032 γιατί ᾱ- 
πλούστατα διαθέτει 6Ώ Ὠήνθ και, όπως και 
να το κάνουμε, είναι πιο ἵπ. Οχι, γιατί το 
Μθσ8 ϱα είναι 160 και δεν έχει να κάνει τί- 
ποτα το 32Χ. 

ϐ) Το ΝΘοᾶθο ΟΡ εἶναι πιο γρήγορο από 
τον προκάτοχό του. Όσο για το αν έχει να 
κάνει µε τα μηχανήματα που αναφέρεις, θα 
σου απαντήσω πάλι σε προσωπικό επίπεδο. 
Εγώ ποτέ µου δεν θα αγόραζα ένα ΝΘο ἄθο 
60 γιατί τα περισσότερα παιχνίδια του είναι 
Βθ8ἴΘΠΙ µρ και δεν θέλω να δεσμεύομαι. Αν, 
πάλι, εσύ εἰσαι φανατικός αυτών των παιχνι- 
διών, τότε κάνε ό,τι καταλαβαίνεις. 

9) Το ερώτηµά σου είναι εκ του πονηρού 
και δεν καταλαβαίνω τι ακριβώς εννοείς. 

10) Το 300 είναι ένα πάρα πολύ καλό µη- 
χάνηµα και το μέλλον είναι µπροστά του. 
Εσύ µην κάνεις το λάθος και µπερδεύεις τα 
πράγματα, ξεκαθάρισε τι θέλεις να κάνεις, τι 
απαιτήσεις έχεις, τι σε ικανοποιεί και τότε 
αποφάσισε ποια κονσόλα σου ταιριάζει. 

11) Το Μι Μθσα είναι ένα ολοκληρωμέ- 
νο 160/έ μηχάνημα και πολύ κομψό! 

16) Λες και ψεµατάκια, έτσι; 

19) Δεν υπάρχει περίπτωση, αλλά και αν 
κάποτε κυκλοφορήσει δεν θα είναι τόσο κα- 
λό όσο στο Φ8ίυΓΠ - βλέπεις, τα δύο µηχανή- 
µατα δεν έχουν τις ίδιες δυνατότητες. 

14) Σίγουρα ναι! 

18) Λες να καίει κάρβουνο; Δεν ξέρω, θα 
δούµε μόλις έρθει στη χώρα µας, πάντως 
φαίνεται εντυπωσιακό. 

16) Το υΙ/Γ864 είναι ένα φανταστικό µηχά- 
νηµα, απλώς ίσως το αδικούν οἱ φωτογρα- 
φίες που είδες στο περιοδικό που αναφέ- 
ρεις. 

17) Δύσκολο µεν, αλλά όχι ακατόρθωτο. 
Δες στη στήλη ΤΘΙΓ8 ΙΠ/οΓπΙΒΙίο8 και θα το 
βρεις. 

18) Το ἴδιο µε το 17. 

19) Απ᾽ ό,τι ξέρω, όχι. 

20) Το ΏοΠΚΘΥ Κοπο 6ουπίη είναι ένα φα- 
νταστικό παιχνίδι, που όμοιό του δεν έχει 
βγει για 1601. 

21) Ολα είναι πιθανά, γιατί όχι; 

22) Ευτυχώς, γιατί δεν θα άντεχα άλλοι 

Γιατί, άραγε, δεν σου το δημοσιεύουν, ε; 
ΓΙΑΤΙ; 

ὅ 


ΓΤΜΟΠΝΗ 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ 
ΤΩΝ 
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Ηο[]άαγ Ιπη Αἴπεης 


Ηο[Ιεπίς ζοπαγς55 ΗαΙ! 
Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα 


Με τη συνεργασία των περιοδικών 
ΜυΙΗπιεαία ἅ «Ρ-ΚΟΜ και 
(οπηρυ/ει Πα Όλους 


πραγματοποιείται η πρώτη 
επαγγελματική έκθεση για τον 


χώρο της τεχνολογίας ππυ[ήπιεαία, 
ένα χώρο που καθημερινά γίνεται 
σημαντικότερος για όλους µας. 
Ελάτε να ανακαλύψετε τις 
πολυδιάστατες εφαρμογές της 
έμπνευσης και της ανθρώπινης 
δημιουργικότητας, καθώς και τα 
εργαλεία που χρησιμοποιούνται για 
την υλοποίησή τους. 

Ελότε σε επαφή µε την πιο 


σύγχρονη, την πιο δημιουργική 
πλευρά της τεχνολογίας. 
Ελότε στη γιορτή µας! 


ΜΡΟς 

ΟΡ ΒΟΜ ΒΒΙΝΕΞ 
Ἂ» ΘΟΙΟΝΡ 6ΑΒΡΘ 
»Σ»- ΝΙΡΕΟ ΡΒΙΕΙΤΙΖΕΗΣ 
»- 6ΒΑΡΗΙς 6ΑΒΡ5 
Σ»- ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ ΚΙΤ5 
Σ»»- ΟΡΤΙςΑΙ. ΡΙΞΚ5 
»Σ» Α(ΓΕΞΞΟΒΙΕ 


»- ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
ΑΡΡΙ ΙΟΑΤΙΟΝΞ 


»» ΡΒΕΞΕΝΤΑΤΙΟΝ 
ΡΑΟΚΑΟΕ» 


ΑΙΙΤΗΟΒΙΝς ΤΟΟΙ.5 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ζΟΜΡυΡΡΕΟς Α.Ε. 
ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, 


ΤΗΛ.: 9217.428 ΕΑΧ: 9242.219 


ΟΟΜΡΙΩΤΕΗΘ 


ΑΜΙΑΑ 2000 -ε ΜΟΝΙΤΟΒΗ 
10855 2 ΜΟυΡΕ - 
ΟΥΦΘΤΙΟΚ, 80 ΜΒ ΑΝΡ 
ΗΑΒΟ ΡΙΘΚ, 2ο ΡΗΙΝΕ, 
400 ΡΙΘΚΕ5, 3ΜΒ ΒΑΜ, τιµή 
159.000. Λιάππης 
Δημήτριος, Κάλχαντος 20, 


Καισαριανή. Τηλ.: 7655967. 


ΑΜΙΑΑ 1200, έγχρωμο 
μόνιτορ, 10845, ἀπνθ 
ΟυΜΑΝΑ, Ιογςίϊοκς, 
δισκετοθήκες, περιοδικά 
και 250 σαπῃθ αἰδκς, 21.000 
δρχ. Γιάννης 
Κανελλόπουλος. Τηλ.: 
39460946. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΑΑ 1200 -- 
ὐΟΥΦΤΙΟΚ -- 150 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ - 80.000. 
ΜΕΤΑΝΙΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΓΑΛΑΤΕΙΑΣ 6, 183 44 
ΜΟΣΧΑΤΟ. ΤΗΛ.: 9415728 
(6-11 ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ). 


ΑΜΙΑ 500 

ΜΕ 1ΜΒ -« ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 
40ΜΒ-- ΜΟΝΙΤΟΗ 1084 
42ο ΡΗΙΝΕ -ΝΙΒυ5 
ΘΟΑΝΕΒΗ «ΤΝ 
Μοθρυι ΑΤΟΒ -- 100 
ΑΜΕΣΝ 2 9ΟΥΦΘΤΙΟΚ 
ΤΗΛ.: 7487459 18.90 - 
21.00 ΠΑΥΛΟΣ. 


ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. 


ΑΜΙΕΦΑ ΑΜΕΣ, 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
ΜΑΝΟΑΙ 5, ΓΙΑ ΙΔΙΩΤΕΣ- 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ, 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ ΜΙΑΩΡΑ. 
ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ ΜΙΛΤΟΣ, 
ΓΚΥΖΗ 12. ΤΗΛ.: 6431360, 
6447595. 


ΜΔΜ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ. 
ΑΜΙΑΑ- ΡΟ - ΑΤΑΗΙ, 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΑΓΟΡΕΣ - 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ. 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ. ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΣΕ ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΤΗΛ.: 6432424. 


ΑΜΙΑΑ 500/1200 ΑΜΕΡΙΘΚ 
Ξ 200. Ταχύτατες 
αντικαταβολές παντού 
αυθημερόν. ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ. 
Γιώργος. Τηλ.: 0297- 
25140, 23729. 


ΑΜΙΑΑ ΗΟΜΕ Νειραίίπι -- 
υήμήθς, ἄαπιος 230. 


9ο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1995 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Συνδρομές παντού. 
Δωρεάν κατάλογος. 
Αδαμίδης Μιχάλης, 
Δαλιάνη 21, Αμαλιάδα. 
Τηλ.: 0622/2874 9. 


ΑΜΙΑΑ ςοιΙΕΟΤΙΟΝ σι 08. 
ΑΜΕΟΙΟΚ 250 δρχ. 
Συνδρομές γρήγορες 200 
δρχ. Αντικαταβολές 
ΕΧΡΗΕΟς - ΟΟυΒΙΕΗ. 
Δωρεάν κατάλογος. 6032 
ΤΙΤΛΟΙ ΣΕ ΠΟΛΥ ΚΑΛΕΣ 
ΤΙΜΕΣ - ΣΥΛΛΟΓΕΣ, 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΟΡ -ΒΑΟΚΟΡ5 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ, ΗΛΙΟΥ 5, 
ΑΘΗΝΑ. Τηλ.: 2686996. 


ΑΜΡΤΗΑΟ 6128, ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
8 ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Τα πάντα 
για ΑΜΘΤΗΑΡ, καθώς και 
ΘΕΒΝΙΟΕ. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠΑΝΤΟΥ. Μάκης Μπόλλας, 
Μ. Κόρακα 14. Τηλ.: 
8314078. 


Ρς 8 ΑΜΙΦΑ ΑΜΕΡ -- 
ὑΤΙΙΙΤΙΕ5. Η 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΣΕΡΟ ἃ ΑΜΙΑΑ. ΡΟ 


ΑΜΕ -- ΟΙΘΚ - 250 δρχ. 
ΑΜΙάΑ ΑΑΜΕ -- ΡΙΘΚ- 
150 δρχ. ΤΑΡΕ - 2.500 
δρχ. ΟΡΙΗΙΟΑιι.. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ, ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝ. Κ. 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΙΠΠΟΝΑΚΤΟΣ 16, ΝΙΚΑΙΑ. 
ΤΗΛ.: 5914051. 


Ρς ΚΑΙ ΑΜΙΦΑ ΑΜΕΡ -- 
ὑΤΙΙΤΙΕΞ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΤΑΡΕ ΚΑΙ 
ΟΡ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ, ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝ. ΠΟΛΥΧΡΟΝΙΟΥ 
ΜΙΜΗΣ, Μ. ΜΠΟΤΣΑΡΗ 17, 
ΑΙΓΑΛΕΩ. ΤΗΛ.: 9983717 - 
5987587, 


ΛΑΜΙΑ ΑΤΗΕΝΡ Οι 08 "" 

-απιθαίςκ - 200. 

-Συνδροµή Ξ 5.000. 

-Εγκαταστάσεις σκληρών. 

-ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ 
εντός ώρας. 

-24ΩΡΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΕΠΑΡΧΙΑ. ΧΡΗΣΤΟΣ. 
ΤΗΛ.: 9844948. 


ΑΜΙΑΑ-ΡΟΝΝΕΗ. ΑΜΕΡΙΘΚ: 


200. Συνδρομή: 140. 
ΝΟΝαΠΙΘ: 86, ΡΙΟΝ: 95. 
ΔΩΡΕΑΝ παράδοση. 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ αποστολή. 
Μαυριδάκης Νεκτάριος. 
Τηλ.: 4183753. 


ΛΑΜΙΑ ΜΕΑΑ 
ΞΟΕΤΗΑΡΒΕ "'" 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ στα 50 αἰδκς -- 
10 δώρο ΑΜΕΟΌΙΘΚ 200- 
250 δρχ. Ρ6-00 - Οὓ 
32. Συνδρομές επιλεκτικές. 
Παράδοση σπίτι. 
Αντικαταβολές. 
Παναγιωταρέας Πάνος, 


Λεβαδείας 5, Αμπελόκηποι. 


Τηλ.: 7779986. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΑΑ 
σι υ8. Νέα παιχνίδια 
ΑΠΡΙΛΙΟΥ 1995. Αξιόπιστη 


εγγραφή. Δωρεάν 
κατάλογος. ΑΜΕΡΙΘΚ 
200 δρχ. ΔΩΡΑ ΓΙΑ 
ΠΟΣΟΤΗΤΕΣ. Ταχύτατες 
αντικαταβολές. ΚΟΘΜΑΞ- 
ΘΟΕΤ, Μεσολογγίου 64, 
Θεσ/ίκη. Τηλ.: 2492595. 


Κ5 6ΙωΡ. ΑΜΙΑ απιθάί5Κ 
200 δρχ. αΠΠΘ για ΘΕΑ 
ΞΝΙΝΤΕΝΡΟ. Συνδρομές - 
αντικαταβολές. Κώστας- 
Σπύρος. Δερβενακίων 44, 
Κόρινθος. Τηλ.: 
0741/85546. 


ΑΥΧΊΙΒΟΝ ΘΟΕΤ- ΜΟΝΟ 
ΑΜΙΑΑ αΑΜΕς "'" 

1) Πάμφθηνες τιµές. 

2) ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ εγγραφή. 

3) Δωρεάν κατάλογος. 

4) Αυθηµερόν αποστολή. 

5) Τεράστια ποικιλία. 
Γκούτσης Δημήτρης, Ρο5ἱ 
Βοφείαπί Αγ. Κων/νου, 410 
02 Λάρισα. Τηλ.: 
094/997599. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ θ4/128. 
Πωλούνται παιχνίδια 
κασέτα-δισκέτα. Τιμές 
καταπληκτικές, 10.000 
τίτλοι. Αντικαταβολές 
παντού. Τηλ.: 4181420 
(απὀ 7 απόγευμα). 


3ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΑΑ -- 


Ρ6 ΔΘΟΕΤΗΑΒΕ "'" 
3ΤΟΡ - ΑΜΕς - ΡΕΜΟΕ - 
υτΙΙΙΤΙΕΦΙ! 
”ΑΜΕΟΡΙΘΚ 250 δρχ.! 
"Συνδρομές 5.000 δρχ. 
"Συνδρομές σε ΝΙΡΕΟΙ 
3ΝΙΟΕΟ Ραοκιρ 10.000! 
"Δωρεάν κατάλογος! 
"Ρ6, ΑΜΕΟΡΙΘΚ 300 δρχ.! 
"Συνδρομές σε ΟΏ κάθε 
εβδομάδα! 
"Ταχύτητες αντικαταβολές 
σε ΕΠΑΡΧΙΑ! 
"00 ΤΙΤΙ ΕΞΙ Βασίλης 
Στέργιος, Μακαρίου 82. 
Τηλ.: 5012307. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128. Η 
πλουσιότερη συλλογή σε 
παιχνίδια και 
προγράµµατα. 
Περιφερειακά. ΕΥγγυηµένο 
9θ/νίοθ. Παράδοση κατ’ 
οίκον. Ασυναγώνιστες 
προσφορές. Αυγουστής 


Τατάκης, Χρυσολωρά 10 Λ. 


Αλεξάνδρας. 


ΑΜΙΑΑ: 6αΠιθαΙςΚ - 22011! 
Ολες οι κυκλοφορίες από 
εξωτερικό. Σκληροί δίσκοι. 
Περιφερειακά. Παράδοση 
στο σπίτι. Αυγουστής 


Τατάκης, Χρυσολωρά 10 Λ. 


Αλεξάνδρας. Τηλ.: 
6410640. 


ΓΘΒΕΕΚΙΙΝΕ « οΒΟυΡ. 
Το όνομα για τους 
έξυπνους στο χώρο 
του 9οῇ. Τα πάντα 
γύρω από την 


παρά) Τώρα και 
ΡΟ συνδρομές σε 
ΟΡ, ΡΑΤ ή ΤΑΡΕ. 
Τηλ.: ΗΟΤΙΙΝΕ 
2846349, 2822141. 
Όλες τις ώρες. 


ΑΜΙΑΑ ΥΙΡΙΟΝ οι. υβΒ. 
ΑΜΕΡΙΘΚ 250, συνδρομή 
6.000. Δωρεάν κατάλογος. 
Δωρεάν παράδοση σπίτι. 
Δωρεάν αντικαταβολές 
επαρχίας. Διονύσιος 
Αλεξανδρόπουλος, 


αἰοϊτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Ευζώνων 119, Χαλάνδρι. 
Τηλ.: 6847653. 


ΛΣ ΕΚΤΟΒ-ΘΞΟΕΤ "3 
ΑΜΙΑΑ-Ρς6 
ΘΟΕΤΗΑΒΕ. 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΑΜΕΣ, υΤΙΙΙΤΙΕς. 
Συνεχής ανανέωση 
από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 
9.000 δρχ.! 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - 
Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο 
σπίτι χωρίς 
επιβάρυνση. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΔΩΡΕΑΝΙ 
Αντικαταβολές σε 
όλη την Ελλάδα. 
Δισκέτες 3.5 ιντσών 
από 84 δρχ.! 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΗΑΗΡΝΝΑΒΕ: ΑΜΙΟΦΑ 
1200: ΑΜΙΑΑ 600: 
6.900 δρχ. ΑΜΙΦΑ 
0ΡΏ352: 68.000 δρχ. 
σΧ1: 89.000 δρχ. 
ΑΓΟΡΕΣ - 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ - 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΟΟΜΡὐΤΕΡΒς - 
ΟΟΝΕΘΟΙΕ ΦΑΜΕς - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. Ε. 
Καψούλης, Ζαΐμη 28, 
Εξάρχεια - Αθήνα. 
Τηλ./ΕαΧ: 8236141. 


ΑΣ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΑΜΙΑΑ ΟΙ υύΒ "" 
"Έχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
και ΟΤΙ ΙΤΙΕΘ για ΑΜΙΑΑΙΙ! 
3 ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣΙΙ! 
3 ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 
"Παράδοση ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ!!! 
"Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥΊΙ! 
Μανώλης. Τηλ.: 9743080. 


... ΑΜΙΑ Α .κά 

1. 10.000 δισκέτες 
συλλογή. 

2. Δωρεάν ταχυδρομικά 
έξοδα. 

3. Γρήγορη 
εξυπηρέτηση. 

4. Σκληροί δίσκοι, 
δισκέτες, 
περιφερειακά, 
αναλώσιμα κ.ά. 
Κώστας Σινανάς, 
Γαρδικίου 12, 104 48 
Αθήνα. Τηλ.: 
5137814. 


Ανταλλάζουμε - πουλάμε - 
αγοράζουμε. Ολες τις 
κονσόλες - περιφερειακά 
τους. Επίσης ανταλλαγές 
Ηοπιθ Ὑπολογιστών - 
Περιφερειακά τώρα 
Απιίσα ἄαππθς 250 δρχ. 
Δημήτρης Αραβαντινός, 
Διγενή 128, Νέα 
Φιλαδέλφεια. Τηλ.: 
2530645. 


ΛΗΛ ΑΜΙΑΑ υ5ΕΒ 6Ι.08 3". 
-ΑΜΕ -- ΟΙΘΚ 250 δρχ. 
ΞΣΥΝΕΧΗΣ ανανέωση από 
το ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
-ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδοση 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 
-Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ. 


ΞΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης. 

-ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα. 

ΞΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 
Γιώργος Αβραμίδης. Τηλ.: 
2844626. 


ΑΜΙΑΑΡΘΡΤΑΤΙΟΝ Ρ0Ρ: 
υἱμιος, 
προγράµµατα 
μουσικά, 
επαγγελματικά, 
γιἀθοτίτλοι, 
ΏΘΠΙΟΠΙ8ΚΘΙς, 
εικόνες, ΕΙΘάΕΙ5Η, 
ΡΏβΘοΠ, 1ΤΒί:, 
Παοκίπᾳ. Επίσης: 
ΝΙάθοβΒοΚυρ, ΜίάΙ, 
τροφοδοτικά 2009Ν, 
κλειδωτήρια, 
συλλογές, 
κατασκευές, 
σκληροί Α1200, 
καλώδια. Τηλ.: | 


8617222 (18:00- 
21:00). ] 


νοβπηγ’5 ἴθαπι! Το πιο 
Φθηνό και υπεύθυνο ἴθαπι 
στην Ελλάδα. Αν σας 
ενδιαφέρει να παίρνετε 
συνδρομή γρήγορα, µε 
προγράµµατα άχρηστα 
(ὀωηΚκ-οθ/πιβη) και 
προγράµµατα που ΔΕΝ 
τρέχουν, τότε ΔΕΝ 
μπορούμε να σας 
εξυπηρετήσουμε. Αν 
όµως σας ενδιαφέρει 
συνδρομή σε ΟΡ µε 
68ΟΜΒ προγράµµατα 
ελεγµένα, τότε τηλ.: 
01/2017010 (απόγευμα). 
Τιμές έκπληξη!!! Δωρεάν 
αποστολή στην επαρχία!!! 


ΑΜΙΑΑ 8οῄνα[θ. 
Παράδοση: ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
-ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ - ΔΩΡΕΑΝ. 
Συνδρομές - 
Αντικαταβολές. Κοντά 
σας όλο το καλοκαίρι. 
Παλαιοδήµος Αρης, 
Ζερβουδάκη 56. Τηλ.: 
8315442. 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΝΙΟΣ 1ΊΘΘ5Θ]1 


οΣ Το Αν 


ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ 


«Τοἱηοῖ ΕΙΡ Εὐ5εοπεί Η{εΠμίε 
ΦΓΟΡΠΘΙΓ οἱ /ογιά Ι)146 180 5Ι1Π{ 
εµ{ςμαΙ νΝεῖ ϱΝεῖ σαπιες 

και εκατουτάδες ακόµα 
απαραίτητες πΏηροφορίες δια 
να ταξιδέψετε στου απέραυτο 
κόσµο του Ιπῖεγηςθί. 


ο 
” 
ο 


«9ο. Αυγ νυν νο ο 4 4ΕὗΥΤΕΙΟΡΟΟΣΗΝΜΊΗΙΑ 


1οΤΕΥΧΟΣ 


η ΑΥὙνωασμιω 
ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΙΕΙΣ 


«Μοάςπις οΓοππιυπίςαϊΙίοῃ 5οΓἵ1)/4Γ6 


οσἵο, ΟΝ-ΙΙΝΕΙ 
ὰ 


Ἔτ ΙΜΕΝΕΙ ΜΜΑ 


σε αΗΕ | π Ἱ . ΤΑΙΕΗΙ ἃ ΕΛΙΕΣ 
---------- --ἱ - ΠΡΟΙΟΝΤΑ ἃ ΕΤΑΙΡΙΕΣ 


5 ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΟΥ ΔΙΚΤΙΟΥ 


| 


Επρπα! Ε αανν 


Γα -- 


2ο ΤΕΥΧΟΣ 


Τώρα έχετε ένα μοναδικό οδηδό 

δια υα εξερευνήσετε του κυβερυοχύώρο. 

0 ΚΟΣΜΙΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

σας προετοιμάζει και οδηψεί τα βήματά σας 
στις ατέπειωτες ηΠεκτρουικές πησές 

της ψυώσης και της πήηροφύρησης. 

Με σαφείς οδηδίες, παρουσιάσεις 
προάραμμάτωυ και προϊόντων, µε χιπιάδες 
χρήσιμες διευθύυσεις, σας δίνει το στίµμµα 
της "πηοήμησής" σας και όπες 

τις απαυτήσεις στις ερωτήσεις σας. 
ἠικτυωθείτε! Βυοίξτε του ΚΕΣΜΕ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
και μπείτε στου κυβερνοχώρο 

Χωρίς φόβο και µε πάθος... 

6-πιδ/! αἀάγθςς, 
ἱωοτιάδαίπεπα.εοπιριΙπΚ,Γογῖππεἴ, 


κοὗΥΠπονι εΓ[ΓΡρΑαΑφη Σ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΤΗ 


Ναι Επιθυμώ να εγγραφώὠ σωνδροµητής στο περιοδικὀ "Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΠΝΕΤ” γιατα 11 επόμενα τεύχη µε έκπτωση 100 
Ὁ] ΙΔΙΩΤΗΣ: 9.900 δρχ. “1 ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 8.900 δρχ. “1 ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 17.000 δρχ 


ΝΟΜΟ. εκ ο ος Ἡ ο ον Ανλιο αἱ κἰδ ιο νο ο σσ Ες κό 80 ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ολα 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: . ΜΥ ΑΝ θα ο” ον ν νο. ΠΟΛΗ 
ΤΗΛ. ). ψα δω» ΦΑΝ. 1ς ος κ. ΗΛΙΚΙΑ: νο 3 .. ΑΔ, Φοιτητικἠς Ταωτότπτας 
Ὁ] Εστειλα τακχ. επιταγἠ Νο... ω. [προς οοΠηρωιθςς Α.Ε. Λ. Σωγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀ ΤΩΝ... δϱΧ 
Ὁ ΕὐΠΟΟΑΛΟ ὮὉ ΜΑΣΤΕΛΟΑΠΟ ΑΞΙΕΘΝΟΚΑΡΙΑ ᾖϱὉ0ΙΝΕΠ5 ὮὉΥΝΙΡΑ Νο Κάρτας Ημερ.Λήξπς 
Ἠπονσασς ας ο ρίς 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


ιωωωωω ως  ω ώ 


| 
| 
.. η 


5. 


ολο σσ σοσο συ 
[ο ϱ΄ 1ο) {ο]οιοι Ν 
ΛΙΑΙΙ ΟΚΟΕΕΚ 5ΕΚΝΥΙςΕΣ 
6 
8 ' Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστετις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ | 
- µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 3801761 
ή µέσω γραμμής {αχ: 9216847 | 


ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
- απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ΟΝ ΙΝΕ 
νλοο τό, - µέσω της (οπιρυ[ίηΚ. (Κόμβοι Αθήνας, Μακεδονίας) 
Άᾶλ 4[ο από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε [οἱ αςοτα 
ο {λ "µέσω ΙΝΤΕΒΝΕΤ («οπιρυ[ΙπΚ ΥΝεῦ 5εινει) 
ΠΗρ://ν/νκοοπηρυ[ἱπἰ«{οηή/πε!.ᾳ: [Βυ5ΐηθςς Ραςες/Απυρἰς) 


ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών τώρα στη διάθεσή σας! 


Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


ις ὲ ο Ὁἒῖο ο ὲὲ ο ὲ ο ὲω ων αὰ. 


κκ. --- αμ ως Ὁᾱ-- μωϕποο ων μι πο τα πω 


... 


νο ο ο ο ο νο ο ο ο ο... 


ὃ. Ὃἳἷ, ο ο. -ἷ, ὋὉἳἷ- ον. Ἱ-- ος μα... - ᾱ 


ο Ὢ, 


ιδ. 


.-. ο --- ο 


ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . Β! 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ, «ΟΜΡύΤΕΗΣ Εθ. Μ5-0056.0 
Γκλνν 2.800 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.800 Σελίδες 214 
Σελίδες 230 Εφ, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 
Ελ, ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” ΤΑ «ΟΜΡΤΕΗ5; 4.100 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ Σελίδες 376 
ΥΠΟΛΟΠΣΤΩΝ 2.100 | Ε10. ΝΝΡΟΝΗ5 3,1 ρά 
ς εἰ ο 
Ε. ΛΕΞΙΚΟ ος σρτλν 
ΙΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.800 ᾿ ΕΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
Σελίδες 146 ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
Ε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 
ΡΕΒ5ΟΝΑΙ Σελίδες 224 
ς 5 «4.100 | ΕΙ2, ΕΧΕΕΙ 5.0 
Σελίδες 284 σεμίαε 2.800 
Ε5δ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ Σελίδες 000 
Θο Εως τν ο, ΕΙ, «ΟΒΕΙΡΑΑΝΗ! .λ κὰ, 
ε 
Σελίδες 256 τν κ .. 
Εὀ. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΕΙ4. Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 υνιΧ 
Σελίδες 206 Σελίδες 128 
Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΕΙδ. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 
ΤΑ ΝΝΡΟΝΝ5; 4.100 «0-ΒΟΜ ΡΑΙΝΕ 5.100 
Σελίδες 350 Σελίδες 280, συνοδεύεται 


από «Ρ-ΚΟΜ 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΓΙ. ΡΕΟΤΕΧ 2.600 | Γ5. ΜΗυΙΤΙΜΕΡΙΑ 

Σελίδες 182 Β' έκδοση 2.900 
[2, ΟΝ ΙΝΕ Σελίδες 176 

ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ [Γ6. ΔΙΚΤΥΑ 2.900 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 Σελίδες 180 

Σελίδες 232 Β΄ Εκδοση ΙΝΤΕΒΝΕΤ 3.100 
Γ4, γΥΙΕΤύΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 2.900 Σελίδες 240 

Σελίδες 200 
[4, ΓΠΑΕΤΑΙ5 3.800 

Σελίδες 216 


συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
3.5" 720Κ8 


ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΕ υ5ΕΗ» 


ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ τρα ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΡΙ. ἨΝΙΝΡΟΝΣ 3.0 ος ών 7.400 


ΡΟΜΕΚΤΟΟΙΣ ῥὁ.800 

Σελίδες 670 συνοδεύεται Ρδ. ΡΟ5 6ΙΝΦΙΡΕΙ 7.400 
Σελίδες 600 

Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 


από δισκέτα ].44Μ8Β 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8.300 
Σελίδες 866 
ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 
ρος 


Σελίδες 784 


Ρ. ΥΜΙΝΟΟΝΜ5 9.] Ρ7. 


Σελίδες 1.136 συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44ΜΒ 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 4. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 


ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Ἱ. Ρ055 4.100 | Λ2Ι. 
Σελίδες 394 ΜΙΚΡΩΝ ΔΙΚΤΥΩΝ 
4. ΝΙΝΟΟΝΙ54.Ι 4.100 ΝΕΤΝΝ, 
Σελίδες 426 Σελίδες 3492 
ΑΔ. υΝΙΧ 700 | Λ22. ΡΗΟΤΟΦΤΥΙΕΒ 2 4.600 
Σελίδες 826 Σελίδες 240 
Λ4, ' 
από δισκέτα].44 ΜΒ 
ΝΕΑ 609 1, Ρος 6.2 ΕΕΥΠΝΑ 
Αδ. ΑυΤΟΑΡΙ2 5.800 ο ος ος 
Σελίδες 480 
κ... Λ24. ΕΧΕΙ 5 ΕΕΥΠΝΑ 
ΜΙΟΒΟΦΟΗ 4.600 θὰ α- 
- Μ19. ΜΟΝΟ 
ας ΠΙΑ ΜΙΝΡΟΝΙ5 4.600 
η 5 Σελίδες 544 
Λ8. ΜΙΝΟΦΟΠ ΝΟΟ2 | Α2ό. ΡΕΑΟΖ 8.200 
ον Λ27. ΝΝΟΒΌ ὁ ΕΕΥΠΝΑ 
Λ9. ΑΜΙΡΡΟ20 «5200 ας θήόο 
Σελίδες 594 
ΛΙΟ. ΑΜΙΡΑΙΟΔΟ 100 | Α18. ΞΟΒΕΙΡΕΑΝΜΙ5 5.800 
Σελίδες 610 
ΛΙΙ. «ΟΝΕΙΌΑΑΝΗ! ο ο 
30 4.600 
Σελίδες 278 ο 
ο ο 
Σελίδες 300 72 
ΛΙΦ. «ΟΝΕΙΡΑΑΝΗ! τν οι 
τὴ 5.100 | ΑΦ. 
μα ζς ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
ΛΙ4. ΟΑΤΙΛΟΡΒΟ 
ΠΑ ΜΙΝΟΟΝΙ5 4.600 ο ο 
ικα νρ, Λ32. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 
ΛΙ5. ΡΑΦΕΜΑΚΕ 4600 ο 
ΛΙ6. ΡΗΟΤΟΣΗΟΡ ως 
2.5 3.900 
Σελίδες 176 
ΛΙ7. ΡΕΡΑΞΤΟ 7.300 
Σελίδες 575 
ΛΙ8. ΝΟΠΌόΟ 4.600 
Σελίδες 454 
ΛΙ9. ΙΟΤυ5 1-23 
οι. 4 4.600 
Μο Μπο ον 
σας θὰ 
συνοδεύεται από 
2 δισκέτες].44 ΜΒ 
ασ - πες αλ --- ο --υ-υ-υ-υἵ-- 


Φ ΦΦάύσΨΙςσ 


ου” ο ο “ο 


. ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ 


ΡΟΕΚΕΤ συ!ρες ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
6]. 00550 612. κ. ό . ΗΙ. νο Η7. .--... 
βέ 2.900 έκ Βιβλίο Δεύτερο 4.500 
Σελίδες ἴδυ Σελίδες 2 266 Σελίδες 46 
62. ΡβΡοΟςό,.0 3.500 | 613. ΕΧΕΕΙ 5 2.500 Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕ5 2.000 | Η8. Υἱβὺύ5 5ςΑΝ 2.600 
Σελίδες 208 Σελίδες 328 Σελίδες 122 δες 80 
03. Μ505ό08 014, ΝΟΝΌΡΕΒΕΕΟΤ Η3. ΝΙ 
΄ 2.500 6 ΓΙΑ ΝΙΝΟΟΝΗ5 2.500 ΙΑΜΕΒΟΥ 324000 από δισκέτα 144 Μ6 
στην Σελίδες 352 σπωκά 88 Η9. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ 
04. ΥΙΝΡΟΝΗ5 3.1 615. ΝΟΒΤΟΝ ὑΠΙΙΤΙΕς Ηά. ΑΝΤΙΣΡΟΦΗ η 
έκδοση 500 .6/7, 2 ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 ακλδις 116 
Σελίδες 330 Σελίδες 440 Σελίδες 280 
65. ΝΜΟΚΟΡΕΡΕΙΕςΤ5.] 616. 05/2 2.1 2.500 Η5. ΠΡΟ-ΠΟ 
Β' ἐκ 3.500 Σελίδες 368 ΔΛΟΠΟ 3,600 
Σελίδες 314 617. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 2.900 Σελίδες 263 
66. ἨΝΟΒΟΡΕΒΙΕΕςΙ 5.1 Σελίδες 400 Ηό. ΑΟΌΝΕΝΤυΡΕΣ 
ΠΑ ΝΙΝΡΟΝΣ 2.500 | 618. 1:2-3 Ε.5 Βιθλίο Τ 5.100 
Σελίδες 284 ΠΑ ΝΙΝΡΟΝΣ ᾖ2.500 Σελίδες 336 
67. ΕΧΕΕΙ 3.0 2.500 Σελίδες 368 
Σελίδες 164 
68. ΥΝΙΝΡΟΝΣ5 2.0 2.500 
Σελίδες 256 
60. ΥΙΝΡΟΟΝΣΝΤ 2.500 
Σελίδες 464 
610. ΜΟΝΟ ό.0 2.500 
Σελίδες 280 
61]. ΥΝΙΟΚΟΌΡΕΒΙΗΕΕΤό 
ΠΑΡΟΣ 
| Σελίδες 368 
-- 
ΒυΦΙΝΕΞς/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ 


Σειρά Β05/ΝΕΟΣ ΙΝΣΡΤΙΤυΤΕ ΟΕΛΙΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤΙ 


 μὐὔ ο ἁ «ὑὍσσοισσοσο-υ 


ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
| ΒΙ. ΕΠΙΥΧΗΜΕΝΟ Β10, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- 
ΜΑΑΚΕΤΙΝς 2.000 ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 2.000 
Σελίδες 80 Σελίδες 104 
Β2. ἍΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Β1]. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 2.000 ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 2.000 
Σελίδες 100 ΤΟΥ 5Τρεςς 
Β9, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Σελίδες 112 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 2.000 812, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
Σελίδες 100 ΕΠΑΙΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
Β4. ΕΠΙΥΧΗΜΙΝΟ ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.000 
ΡΑΟΟΕΙΤ Σελίδες 96 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.000 |Β14, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
Σελίδες 112 ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2.000 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΙΑΠΡΑΓ- Σελίδες 100 
ΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.000 | Β14, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
Σελίδες 104 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 2.000 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ Σελίδες 104 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ ΒΙ5. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
Σελίδες 112 ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
Β7. ο... ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.000 
ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.000 Σελίδες 96 
Σελίδες 104 ΒΙ6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
Β6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 2.000 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 2.000 Σελίδες 96 
Σελίδες 104 Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
Βο,. επ ΗἩ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ 
ΑΓΟΡΑΣ 2.000 ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.000 
Σελίδες 104 Σελίδες 88 
αμμαυτττπετ---- 3 


αι ο ά αν 1 ἀνό 
ΛΛΑΙΙ ΟΚΟΌΕΝ ΦΕΚΝΥΊΙςΕΣ 


ααααοοοιυ νι) /. 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ΜΙ. ΧΡΗΜΑ 


ΜΟ. 


ΓΕΝΙΚΑ 
ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 


ΜΑΝΑΟΙΕ 

Σελίδες 940 Γ' έκδοση 
ΡΙΕΕΕςΤ ΜΑΙ. 3.000 
Σελίδες 234 


ΜΑΝΑ ΝΤ ΚΑΙ 
Μικρούπο. 
ΛΟΓΙΣΤΕΣ 2.700 
Σελίδες 210 


ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ ΣΕ 
ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 3.600 
Σελίδες 248 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
Σελίδες 112 


ΜΗ 
ΜΙΟ. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 


ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ 


ἓ 
ο. ἒω  ὲὲν ωὲωὍ ῳᾳα.ω ᾳὪ ῳᾳα 


ο ο ει νο ο νο νο ο... 


ΞΟΕΤΝΝΑΚΕ Ο6ΑΜΕ 5ΟΕΤΝΝΑΚΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5Ἱ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000 651. ΜΙΝΟ ΒΙΑΣδΤΕε 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" Κηφκὺ όαήη σε δισκέτες 
50, ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 μις  Ἡ 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 652. μμας πποι δα 4.000 
53. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ δν κ ό 
για Ρς/ΧΤ 15.000 Ὅτ για ΑΜΙΟΑ 4.000 
για Αἴ/28ό 35.000 να Ρς 3-5’ 50Ο 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή ο μ 054, ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ Ξ9ΟΟ 
54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΦΕΝΡΑ 12.000 διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 9.5" 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" σς5, Θι ΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
«5  ΑςΤΒΟΟΗΑΗΤ 12.000 ιατίθεται σε δισκέτα για Ρς 93.5" 5.500 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5' ή 5.25" 056. ΤΗΕ 6ιύβ ΗΟύΣΕ (εοπιρἰ|α[{οπ) 
«ό. «ΟΝΡύΤΑΙΚ 12.000 διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 657. 5ΙΙΝΕΕ ρα « 5.500 
57. ολ ἡρόο 19 ινε. 9000 αν κ. πν δισκέτα για Ρς 3.5 
ο ο ας. κας διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 4.000 
για Απιιαα 6128 δι Ρίυ5 659. ὈΕΟΑΤΗΙΟΝ (ήν) 
56. µΝΙ5ύΑΙ ΡΟΜΙΝύ5 (νήη) ν. 2.0 19.700 διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 9.5" 5.900 
γέα, θελτιωµένη έκδοση 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 
ΙΦυΑΙ ΡΟΜΙΝύ5 ΡΟ (νίπ)ν.2.0. 39.700 ΥΙΡΕΟ 
γέα, επαγγελματική Αρλ ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 
διατίθεται σε 3 δισκέτες 9.5" ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ἐκπαιλεντικὸ «οµηµκα. ο Ἠ, ἨΚΜΘΙΟΠΜΝΜΙΑΜΑΑΑΗΗ ο ἆὖ 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΕΜΒΑΔΑ) 9.900 }γὰ. ΗΕΠΑΝΑΣΙΑΣΗΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 3,990 
Ε5. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ) 9.900 Υ4. ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ (Υ1:Ν249Ν3) 9.900 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ήσε 2 5.25" Διάρκεια εκάστης 60’ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΗ. ΟΒΡΕΗ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


ΕΕ ΑΜΑ τὰ οονΕναρτοκοι οτοκας να ακμοελ να λι )Ἕ 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

πιο πηρε αμα ΣΕ ΜΝ ΙΡας μμ μμ ο ων ΑΦ ΝΕ νο. ὅ Ἅ νεα Αν ο μην 
ΠΙΝΕΙ ΕΙΡΗΣΗΣΕ ΟΑΕΕ ΣΕΑ Αν νκλοον αλννονοο κα Μήλρ ασακκόκ νο λνκα κ νος ορ νο αἍΣε τοι Ην νο νομος ὀφεοαλανοάὰν ανα λεο κ κε σι ο νο νο οκ. τέρτν 


ΕΟΒΜΑΤ 
3.5 9.25 Απιίσᾶ 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ.....-ο ο ακοκοσκακακκοαοακάόασα 


» Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, Τα πιο πάνω είδη. » Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 

Γ] Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: [-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΒΟΟΑΡΒΟ {-] ΜΑΦΤΕΒΟΑΡΟ {1 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΙ] ΝνΙΦΑ ΙΓ] 
ΑΡ, ΚΑΡΤΑΣ ΗΜ.ΛΗΞΗΣΙΥ Τι νι ΥΠΟΓΡΑΦΗΙΙΑΟΙΟΙΟ ΟΑΣΑ ΟΘΟΜΑ σκι σον λμε καλα κεννησταν 
” ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και απὀ τον κηδεµόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὑΡΡΗΕΟἘ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ο ο ο ο ἒὲκο ἒὲδ αν ἒὲµ ο ο ὴν 


ΡΙΧΕι. 


Πο ΥΕ ΤΟ ΤΝ ο 
πα ο ά ο. ἐν 
ΛΛΔΙΙ ΟΡΒΟΕΕ ςΕερνιςες 


ο ου .ι... 


ο ο να. 


ν Ἡὰ 


’ 


Επ ΚΑΡΙΑ ΣΥΝΑΡΟΜΗΣ ΑΝΑΗΝΩΣΊΩΝ η 


1 

1! 

! 

! 

! 

; 

Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. -ἕ--ορεας ὁ ολρ  ς 
Τιμή τεύχους: 900 δρχ. 

τς ο πττν ο πε. - Ἅ-- κκνμκμμο..... ο πα, να μη. 
ΦΟΙΤΗΤΗΣ 7.900 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταῦτ....................ιιιιιιιιιια ) 

.. ΠΝ.Π.Δ.Δ. ἡ ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 15.000 δρχ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ος. ο οοΟοΟϱσϱΟυυυιμι 
:.. Ὁ Ἑστειλα την επιταγή Νο................... με το ποσό των............... δρχ. 

:. Ὠχρεώστε το ποσό των ................ιιιιιιι.... στην κάρτα µου ο σσ οοκαμρμμν ωκο. μωρο ον. 
.. ΩΝΙΘΑ ΏΙΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

.. ΏΜΑΘΤΕΗΟΑΒΌ ΠΙΡΙΝΕΒΡΘ τή ενα, ο ου που ια όρκοδόνοα 
Ι; ΏΕυΒΟΟΑΒΟ 

Ε (Αριθµός κάρτας.........-.....ννι.ινιι- εν. ΗμΝία λήξεως...................... ) ΤΗΛΕΦΩΝΟ...... μον σμες.. Ἕρρορ εασ-τροη, ἡ εκρμες Ἕρ ντ. τῶι -κέστ μες μού” . 
! 

1 006 ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ................ οι Α ορ 
! 

! Ὑπογραφής ανετα ἴεαν ιν κζις στοκ ο νιρλυνως Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο............... 
- 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προἰόντακαι 2 ἃ 4 5 6 7 86 9ο 1 τ 1 18 14 16 16 1 

τις υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν Και χωρίς 18 19 20 οἱ 2 93 94 256 2 27 328 29 30 3ἱ 32 38 

καμιά υποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό 36 96 5 3 3 40 41 4 4 4 46 46 47 48 49 

σελίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το 50 5Ι 5ο 5 54 55 56 5 58 59 6) 6ἱ 62 63 θ4 65 

ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 70 ΤΙ 7ο 74 τά 75 76 Τη 78 79 80 ϐἱ 

Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα 

σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεί από τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφο- δὲ 89 84 85 86 87 868 869 90 9 9 9 94 96 96 97 

ρίες που ζητάτε. 96 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 


114 119 116 117 118 119 120 191 192 123 124 125 126 127 128 129 


ο αορας 190 191 142 193 194 196 196 147 198 199 Ί40 141 142 148 144 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 160 161 162 168 164 196 166 167 168 159 160 161 
τκ. ΤΠΛΕΦΟΝΟ 162 169 164 166 166 167 168 69 10 171 172 179 174 1756 176 1Τ7 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 167 166 189 190 19! 192 198 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 1956 196 197 198 199 200 201 202 208 204 205 206 207 208 209 


θήωήθθθθ---------------------- 


ΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ο 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντι πλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επι- 
στοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστηµα που µεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, βαρύνονται µε αύξηση κατά 10096 της αρχικής τιµής τους, ενώ αγγελίες που 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία ξεχωρίζουν απ’ όλες τις άλλες κατά 40090. 
µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα 
αγγελία είναι γραμμένη ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζἀήθα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να 
επιβαρύνεται µε προσαύξηση 5035. δημοσιευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. εκάστη. Για κάθε λέξη επι- επιταγή που να καλύπτει το ποσόν. 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών), Λ. Συγγρού 44, Τ.Κ. 117 40 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 1 ΕΕ ΕΕ ΙΟ ΡΕ ΕΕΒΕ ΡΟΗ 
ο ο ο ια μμ μα 
Πβοβννατο ΙΙ ΤΙ ιν ο 
Ὠπερφεεακά ΙΓ) Γι τν] 
Ώ Γενικά ΗΕ ΕΕ ΙΕ Απ ιτ μα... .. 
Σημειώστε µε Χτο ο ΕΙ ΠΕ πι τι 

ΕΕ ΙΙ ΓΕ μι ΕΕ ιν μμ τει... 

ΕΙ ΕΤ ΕΚΕ μι πο μώμ 


τετράγωνο της κατηγορίας 
στην οποία επιθυμείτε να 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


Ώ] Χρεώστε το ποσό των........................ δρχ. στην κάρτα µου [«}νίδΑ Ὁ]ΜΑαδτεβοββυο Γ]ΕυΒβοσοΑβο Ὁ) ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Αριθμος κάρτας ες νεος ον κιόνο ὀροο τετ ών Ημήα λἠξε δοντια ένο λεονρόο 


ΠΙΟΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ. ο τ-. -τ.- ο. ου 
ΗΜ/ΝΙΑ 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓεηι.ο” 


«ΟΠΟΙΡΩΕ)ὸ 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225520 


ο στ. σος ο το ο ο κ ο 
ΠΟ η Εν 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225520 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238670-5, 9225520 


...-----------------------------------------------------------------------ᾱ---------------------------------------------κ-κκκκκκκκκκκκκκκ-κ-κ------------ 


αἰοίτίζεαά Ὀν ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Ίο Ρς ΜΑΡΤΕΚ µαζ µετοΡς ΦΑΜΕ» 
σας χαρίζουν ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ. 
ΕΝΑ ΟΑΜΕΣ ΡΙΞΚ 9.5" 
µε ΠΟΛΛΑ - ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΟΑΜΕΣ 


5 ϱη2185 ΗΙ Ἱήρ0θη0. ιῶ 
͵ 


κ νεω .. ππΠιΠ --υὐ πι 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


ΔΙΣΚΕΤΑ ΙΟΥΝΙΟΥ 
Ζοο! 2 Ώεπιο: 
"Ναυαρχίδα” αυτού του µήνα αποτελεί το ρ]αγαθἰε ἀθεπιο του πασίγνωστου Φ9απιθ Ζοοἱ 2 
Οτουπαά Λατ 
Παιχνίδι δράσης/στρατηγικής µε άρματα µάχης για δύο παίκτες 
Κεα[ἱ5ες Ψἱάεο Ροἰκει 
Ενα από τα καλύτερα παιχνίδια ΡοΚετ για υπολογιστή 
Πρόγραµµα αναγνώστη 
Βεπε/Μαικς: Μετρητής των επιδόσεων του Ρς 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΜΑΖΙ, ΣΑΣ ΔΙΝΟΥΝ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


αἰο[Τίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεήι.οἵ 


ἉΠΑΡΑ ΛΙΓΟ ΑΔΕΣΜΕΥΤΗ ΜΕΣΑΙΩΝΙΚΗ ΕΦΗΜΕΡΙΔΑ 
ΓΙΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 
15 ΙΟΥΝΙΟΣ 1ΟΟΣΠ.Χ. 

δ ΤΙΜΗ: 15 ΑΣΗΜΕΝΙΑ ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 


ΛΙΝ ΤΗΕ ΟΑΟΕ, ΑΟυΙΡΕΤΟ 
51601. 

(ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ) 

Ο ΜΟΝΑΔΙΚΟΣ ΑΥΤΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 
ΓΙΑ ΠΑΙΚΤΕΣ ΚΑΙ"ΡυΝΟΕΟΝ 
ΜΑΡΤΕΕΡ” ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΙΚΑΘΕ 
ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΓΩΝΙΑ ΤΗΣ ΠΟΛΗΣ 
"ΦΙΟΠ.”, ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
128 ΣΕΛΙΔΩΝ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΕΝΑ. 
ΠΟΛΥΧΡΩΜΟ ΧΑΡΤΗ, 
ΜΕΓΕΘΟΥΣ ΠΟΣΤΕΡ ΠΟΥ 
ΕΠΚΟΝΟΓΡΑΦΕΙ ΜΕ ΚΑΘΕ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΑ ΤΗ ΜΥΣΤΗΡΙΩΔΗ 
ΠΟΛΗ ΤΩΝ ΠΥΛΩΝ ΤΗΣ ΟΠΟΙΑΣ 
Η ΚΑΘΕ ΕΞΟΔΟΣ ΟΔΗΓΕΙ ΚΑΙ ΣΕ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟΧΩΡΟ3Α 


1ΒΙ100ῦ ΜΑΗΣ5 
(6ΑΒΌ 6ΑΜΕ) 


ἌΟ ΚΑΙΡΟΣ 
ΑΣΤΡΑΠΕΣ ΚΑΙ ΚΕΡΑΥΝΟΙ 
ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΙΦΑΝΕΙΑ ΤΗΣ ΓΗΣ ΜΕΤΟ 
ΝΑΒΗΑΜΜΕΑΕ ουεδτα 


ἈΟ ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ 
ΠΡΟΤΕΙΝΕΙ 
α)ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΟΕ: ΑΟύΙΟΕΤΟ ΡΙΟΠ. 
6)ΑΙΙΟΗΤΙΝ ΤΗΕ ΒΕΙ ΕΥ 


ΟΙΠΟΛΕΜΑΡΧΟΙΜΕΤΙΣ 
ΑΙΜΑΤΟΒΑΜΜΕΝΕΣ ΛΕΓΕΩΝΕΣ 
ΤΟΥΣ, ΜΑΧΟΝΤΑΙ ΣΤΑ ΑΜΕΤΡΗΤΑ 
ΕΠΙΠΕΔΑ ΤΟΥ "ΡΙΑνεςῬς”. 

Η ΑΙΩΝΙΑ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΗ 


-- !«ΜΑΒΗΑΜΜΕΕ ΩυΕΞΤ 

ο); 9-0 ΒΟΑΒΡ ΘΑΜΕ) 
ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟ 
ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ “ΨΑΒΗΑΜΜΕΗ 
ΩὐΕδτ- ΜΕ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 90 ΒΙΑΙΕΣ 
ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 100 
ΚΑΡΤΕΣ ΜΕ ΞΟΡΚΙΑ, 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ, ΜΑΓΙΚΑ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ, ΤΕΡΑΤΑ, 
ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ, ΔΩΜΑΤΙΑ Καὶ 
ΔΙΑΔΡΟΜΟΥΣ ΚΑΤΑΚΟΜΒΩΝ, 18 
ΖΑΡΙΑ, ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ ΚΑΙ ΚΑΝΟΝΕΣ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΣΕ 
Β.Ρ.ΙΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΤΟΥ 
"ΨΙΑΒΗΑΜΜΕΕ ουεστ" 
ΕΓΓΥΑΤΑΙ ΠΩΣ ΚΑΘΕ 
ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΣΑΣ ΘΑ ΕΙΝΑΙ 
ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΗ « 


ΖΩΝΤΑΝΕΥΕΙ ΣΕ ΕΝΑ 
ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΤΡΑΠΟΥΛΕΣ ΜΟΝΟΜΑΧΙΑΣ. ΚΑΘΕ 
ΣΥΛΛΕΕΤΙΚΗ ΤΡΑΠΟΥΛΑ, ΚΑΘΕ 


ΠΑΡΤΙΔΑ, ΚΑΘΕ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ, 
ΚΑΘΕ ΚΙΝΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ 


4ΡΙ10Οῦ ΝΑΗΞ 

(Ε5ΟΑΙ.ΑΤΙΟΝ ΡΑΟΝ /2:ΕΑΟΤΟΙ.5 
ΑΝΟ ΕΑΟΤΙΟΝΡ) 

το "ΕΙ 00ου ΝΑΗΞΣ”΄ ΣΥΝΕΧΩΣ 
ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΑΙ ΜΕ ΣΠΑΝΙΕΣ 
ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΕΝΤΕΛΩΣ ΝΕΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ ΠΟΥ ΠΡΟΣΘΕΤΟΥΝ 
ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΟΥΛΑ ΣΑΣ 

ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΟΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΔΕΝ 
ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ: ΤΟ ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΟ 
ΑΓΝΩΣΤΟΑ 


αΟΙΒΟΙ.Ε ΟΕ ΡΛΗΚΝΕΘΕ 
(ΑΡΝΕΝΤΟΡΕ) 

ΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΣΤΡΑΤΟΛΟΓΟΥΝΤΑΙ 
ΣΤΟΝ ΕΜΦΥΛΙΟ ΠΟΛΕΜΟ 
ΤΡΟΜΟΥ ΠΟΥ ΣΥΝΤΑΡΑΣΣΕΙ 
ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ “ΒΑνΕΝΙ ΟΕΤ". 
ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ΠΙΟΝΙΑ ΤΟΥ ΕΝΟΣ Η 
ΤΟΥ ΑΛΛΟΥ ΠΟΛΕΜΑΡΧΟΥ,Η 
ΜΗΠΩΣ ΥΠΑΡΧΕΙ ΤΡΟΠΟΣ ΝΑ 
ΝΙΚΗΘΟΥΝΚΑΙΟΙΔΥΟ; 4 


ΛΑ ΙΙΟΗΤ ΙΝ ΤΗΕ ΒΕΙ ΕΒΥ 
(ΑυΡΙΟ «0 ΑΡΝΕΝΤΟΡΒΕ) 
ΤΙΚΡΥΒΕΙΤΟ ΠΡΩΤΟ ΗΧΗΤΙΚΟ 
6 ΤΟΥ "ΈΑΝΕΝΕΙ.ΟΤ”, 
ΕΡΑΥΓΕΣ, ΟΥΡΛΙΑΧΤΑ, 
ΒΟΓΓΗΤΑ ΚΑΙ ΜΙΑ 
ΑΝΑΤΡΙΧΙΑΣΤΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ ΠΟΥ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΖΩΝΤΑΝΕΥΕΙ ΤΗΝ 
ΕΠΙΣΚΕΨΗ ΣΑΣ ΣΤΗ 
ΣΤΟΙΧΕΙΩΜΕΝΗ ΒΙΛΛΑ ΤΟΥ 
ΛΟΡΔΟΥ ΜΟΒΟΟΒΟΤΗ. ΣΑΝ 


ΠΡΑΚΤΟΡΕΣ ΤΟΥ ΚΥΚΛΟΥ ΤΗΣ Ἡ 


ΔΙΚΑΙΟΣΥΝΗΣ” ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 
ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΠΟΥ ΘΑ ΣΑΣ ΒΟΗΘΗΣΟΥΝ ΝΑ 
ΕΞΑΦΑΝΙΣΕΤΕ ΤΗΝ ΚΑΤΑΡΑ 
ΤΗΣ ΒΙΛΛΑΣ. ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 
ΕΠΙΒΙΩΣΕΤΕ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΖΟΝΤΑΣ ΤΙΣ 
ΑΜΕΤΡΗΤΕΣ ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΕΣ 
ΠΑΓΙΔΕΣ ΤΗΣ; 


Ά01ΟΑΚΝ ΟΕ ΞΗΑΡΟΜ5 

(ΤΗΕ ΞΗΑΡΟΜ ΟΕ ΤΗΕ ΑΝΑΤΑΒ 
ΤΑΠ.ΟΦΥ βοοκ ΤΜΟ) 

ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ 
ΤΡΙΛΟΓΙΑΣ "ΑΝΑΤΑΗ” ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΟ ΤΩΝ ΄ΕΟΒΟΟΤΤΕΝ 
ΒΕΑΙ Μ5” ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΙΤΟ 
ΡΟΛΟ ΤΟΥ ΕΙΜΙΝΙΦΤΕΒ, ΤΑ 
ΣΑΤΑΝΙΚΑ ΣΧΕΔΙΑ ΤΩΝ 
ΒΗΑΡΟΝΜ/ ΜΑΞΤΕΗΡ ΚΑΙ ΤΙΣ 
ΙΔΙΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ ΜΑΓΙΚΟΥ 
"οιοΑκ”α 


αΡΕΑΤΗ ΟΕ ΑΡΑΕΚΙΟΒΡ 
(ΒΑΝΕΝΙ.ΟΕΤ 5ΕΗΙΕ5, ΒΟΟΚ 
ΕΙΕΝΕΝ) 

Ο ΗύΗΚΟΝ 1ύΚΑ5 ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ 
ΜΕ ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ ΠΟΥ ΘΑ 
ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟΤΟΥ 
“ΒΑΝΕΝΙΟΕΤ” ΡΙΖΙΚΑ. 

ΟΙ ΝΕΚΡΟΙ ΓΥΡΝΟΥΝ ΤΟΥΣ 
ΔΡΟΜΟΥΣ ΤΟΥ ΧΩΡΙΟΥ 
ΟΟΗΤΤΟΝ ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ ΓΙΑ 
ΤΟΥΣ ΖΩΝΤΑΝΟΥΣ. Η ΜΟΝΗ 
ΕΛΠΙΔΑ ΤΩΝ ΧΩΡΙΚΩΝ 
ΚΡΥΒΕΤΑΙ ΣΤΙΣ ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ 
ΤΟΥ 4ΟΝΑΤΗΑΝ ΑΜΒΒΟΡΕ. 
ΠΟΙΟ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΣΚΟΤΕΙΝΟ 
ΣΧΕΔΙΟ ΤΟΥ ΗύΗΚΟΝ 1ύςΑ5 
ΚΑΙ ΠΟΤΕ ΘΑ ΣΤΑΜΑΤΗΣΕΙ Η 
ΣΦΑΓΗ ΤΩΝ ΑΘΩΩΝ: « 


α6ΡΕΙΙ ΕΙΒΕ: ΜΑΣΤΕΒ ΟΕΤΗΕ 
μλοις 

(ΒΕΕΕΒΕΝΟΕ ούΙΡΕ) 
ΟΤΙΘΕΛΑΤΕ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕΓΙΑΤΟ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΡΤΩΝ 
ΤΗΣ Τ.Ε. ΚΑΙ ΔΕΝ 
ΤΟΛΜΟΥΣΑΤΕ ΝΑ ΡΩΤΗΣΕΤΕ 
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΤΗΝ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΩΝ 
ΚΑΝΟΝΩΝ, ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ, 
ΤΑΚΤΙΚΕΣ ΚΑΙ ΑΛΛΑΓΕΣ 
ΚΑΝΟΝΩΝ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΚΑΝΟΝΕΣ 
“ΤΟύΒΝΑΜΕΝΤ” ΚΑΙ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΕΙΣ ΤΩΝ 797 
Καρτον 


ἉΕΝΟΥΟΙ.ΟΡΕΡΙΑ ΜΑΟΙΟΑ 
(ΑΟΟΕΞΞΟΒΥ, ΝΟΙΟΜΕΠΗ 

ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΜΑΓΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 

ΑΠΟ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΟΑΜΡΑΙΟΝ, ΑΟΟΕΞΞΣΟΒΥ, ΑΡΝΕΝΤΟΡΕ 
Ἡ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΑΠΟ ΑΡΘΡΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΓΙΑ ΤΟ”ΑΡΑ Ρ” 
ΠΟΥ ΝΑ ΜΗΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΗ ΝΕΑ 
ΜΑΓΙΚΗ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΤΗΣΤ.ΞΒ. 
ΚΑΘΕ ΤΟΜΟΣ ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΣ ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΣ 
ΜΕ ΜΑΥΡΟΑΣΠΡΕΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΕΓΧΡΩΜΕΣ ΕΙΚΟΝΟΓΡΑΦΗΣΕΙΣ 
ΠΟΥ ΚΑΝΟΥΝ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ ΑΥΤΗ ΕΝΑ 
ΑΝΕΚΤΙΜΗΤΟ ΚΟΜΜΑΤΙ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 


ΆΤΗΕ ΙΗΡΑ 
{4.05Τ ΗΙ5ΤΟΒΙΕΡ ΘΕΒΙΕΣ, 
νοιυμετώο) 
5 ΗΙΣΤΟΡΙΑ ΚΑΙΤΑ ΜΥΣΤΗΡΙΑ 
ΠΙΣΩ ΑΠΟ ΤΟ ΘΡΎΥΛΟΤΩΝ 
"ΠΡΟΓΟΝΩΝ ΤΩΝ Ο6ΗΕς 
ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ. ΠΩΣ ΕΓΙΝΕ Η ΑΝΟΔΟΣ 
ΤΩΝ ΠΑΝΕΜΟΡΦΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΝΕΞΥΠΝΩΝ ΙΗΡΑ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ “ΡΗΑΩΟΝΙΑΝΟΕ” 
ΚΑΙ ΠΩΣ ΕΞΑΦΑΝΙΣΤΗΕΑΝΠΙΣΩ 
:. ΑΠΟ ΤΑ ΠΕΠΛΑ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ 


ΆΤΗΕ ΞΜΨΟΒΌ ΟΕΤΗΕΡΑΙΕΡ 
(ΑΡΝΕΝΤΟΡΒΕ)}) 

ΜΙΑ ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΗ ΤΡΙΛΟΓΙΑ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΩΝ ΑΡΧΙΖΕΙΣΤΑ 
ΞΕΧΑΣΜΕΝΑ ΒΑΣΙΛΕΙΑ. 
ΒΟΗΘΕΙΣΤΕ ΤΟΝ ΝΑΝΡΑΙ. ΜΟΗΒΝ 
ΤΟΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ ΗΓΕΤΗ ΤΟΥ 
"ΡΑΟΟΕΒΟΑΙΕ’ ΣΤΟΝ ΑΓΩΝΑ 
ΤΟΥ ΚΑΤΑ ΤΗΣ 
ΝΕΗΡΟΖΩΝΤΑΝΗΣ ΜΑΓΙΣΣΑΣ 
"“ΟΟΤΗΥΙ” 4 


α κατσσα” 

« ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 88 ΙΠΠΟΗΡΑΤΟΥΣ 
114 72 ΑΘΗΝΑ Ἡ 3606458 
“Μ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1( Κοντά Στη Ροτόντα } 
546 35ΘΕΣ/ΝΗ Ἡ 212794 
«Ι ΜΕΤΑΞΑ 39 Ε. Μ."Πλάζα” 
16674 ΓΛΥΦΑΔΑ Ἡ 85 82057 
« ΦΙΛΩΝΟΣ 43 Απέναντι Από ΑΓ. ΤΡΙΑΔΑ} 
185 81 ΠΕΙΡΑΙΑΣ Ἡ 41758 337 
”ΜΟΝΟΜΕΡΩΣ” 

- ΔΕΡΙΝΥ 23 Πλ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 
104 34 ΑΘΗΝΑ Ἡ 68 13 990 


